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Nejdokonalejší herní, DVD a hudební CD mašina. 
K dostání přes 500 PS2 her a více než 1500 PSone/PS2 her. 
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Už je to rok. To není mnoho, řeknete si možná. Mrně se 
sotva naučí chodit. Zešedne pár vlasů. Příroda se jed- 
nou probudí a zase usne. Nesmělý zamilovaný nestačí 
ani odpovědět na dopis. Rok? To nic není, utekl jako 
voda. Rok v krátkém životě konzole je ovšem hodně. 
Povstanou stovky hrdinů. Zpečetí se osudy, zhroutí se 
říše, zaniknou světy. A vybudují se nové. Rok života 

s PlayStation 2, lemovaný dvanácti čísly našeho časopi- 
su, je u konce. Jaký byl? Díky vám krásný. 

Symbolicky uzavíráme první ročník OPS2 vyhlášením čtenářské ankety 
o nejlepší hru. Když si prohlížíme seznam těch dvaceti titulů, člověk se neubrá- 
ní myšlence: rozumíme si! Když se nějaká hra prodává dobře, nemusí to nutně 
znamenat, že je doopravdy dobrá. Může to znamenat, že měla dobrou rekla- 
mu, že dokázala nalákat díky slavnému jménu nebo že nás chytila do pasti 
grafického pozlátka. Může být i dobrá, ale nemusí. Pouhá koupě není potvrze- 
ním kvality. Když se někdo, jako je Sony nebo EA, rozhodne, že ze hry udělá hit, 
tak se mu to také nejspíš povede, ať už jde o dílko zdařilé či nikoliv. Když se 
však nějaká hra těší přízni hráčů, to už je něco úplně jiného. Vyzkoušeli jste je, 
strávili s nimi dlouhé hodiny, dohráli jste je a rozloučili se s nimi v dobrém. Dali 
jste jim svůj hlas. A součet vašich hlasů určuje, která hra je dobrá a která ne. 
Zkrátka, rozumíme si dobře. Příklad: „The Getaway je blbost,“ zněl rychlý soud 
mnoha kritiků. „Prodává se jen proto, že je vyhypovaný, podpořený penězi a ne- 
objektivními recenzemi.“ My však teď víme, že jste si tu hru nejen koupili, ale 
také pořádně užili. 

Mimochodem, něco podobného se možná bude opakovat s Primal. Z té hry 
je cítit síla, magie. Má svoje chyby, ale hned od začátku člověk ví, že je obdivu- 
hodná. A když už jsme u obsahu tohoto čísla, rád bych vás upozornil na některé 
změny v rubrice TNT. Jednak sem putovaly fragmenty rubriky Finiš (jiné zase 
zůstaly na konci časopisu) a jednak se kolega Codr na straně 17 utrhl ze řetě- 
zu, posuďte sami. Snad ho posedl duch naší kanceláře či co. Doufám, že mu 
prospěje příjemná cesta do Bavor, kterou jsme si vysloužili za dobrou službu 
vlasti a naplánovali na říjen. Díky, že jste neodmáčkli tohle intro. [I Farid 
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Disk tohoto čísla je bez nadsázky 
jedním z vůbec nejlepších. 10 hra- 
telných dem a z toho většina velmi 
kvalitní. Kdyby vás náhodou nepře- 
svědčily názory Petra Bulíře v pěti- 
stránkové recenzi na Primal, zkuste 
nepodlehnout půvabům hratelného 
dema. Nám se to tedy nepodařilo. 
Ani Mortal Kombat není žádné oře- 
závátko. Těžké kalibry v oboru hra- 
telných ukázek rovněž představuje 
dvojice WWE SmackDown! a Sly Ra- 
ccoon. A pozitivní trend bobtnající- 
ho disku pokračuje i s příštím čís- 
lem. Pak že po Vánocích je nuda! 


052 


RESIDENT EVIL ONLINE 
Přinášíme exkluzivní reportáž ze světové premiéry. 


035 


INDY V PRAZE 
Doktor Jones navštíví matičku stověžatou. Nové 
info v Monitoru. 


017 


SUPER TNT 
Nová, hravá zpravodajská minirubrika dělaná 
„trochu“ jinak. 
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023 INTRO 


články rubriky 


038 HRA ROKU 2002 | 003 ÚVODNÍK 
Je čas dokončit hry 006 OTVÍRÁK 


PRIMAL 


Rocková kočička jde na cestu do 


pekla a zpátky... 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 


Bojovka nasáklá červenou tekuti- 


nou. 


SLY RACCOON 


024 TOMB RAIDER: 
ANGEL OF 


026 
028 


DARKNESS 
SOUL CALIBUR II 


METAL GEAR SOLID 
2: SUBSTANCE 


DIE HARD 
VENDETTA 


FINAL FANTASY X2 
THE MARK OF KRI 


TRUE CRIME: 
STREETS OF LA 


SPLINTER CELL 
INDIANA JONES 
AND 


THE 
EMPEROR"S TOMB 


UPDATE: Devil May 
Cry 2, Jurassic Park: 
Operation Genesis, 
Silent Hill 3, Dark 
Angel, Return To 
Castle Wolfenstein 


z vánoční nabídky 
a uvolnit si ruce pro 


ly, které nám nabíd- 
ne právě započatý 
rok. Na dvanácti 
stranách shrnuje- 
me měsíc po měsí- 
ci všechny zajímavé 
hry, které byly 
dosud ohlášeny. 

A o každé z nich 
přinášíme souhrn- 
né a často zcela 
nové informace. 


4 PS2 : 
A PROSTOROVÝ 
ZVUK 


Podívali jsme se na 
možnosti, jak zdo- 
konalit zvuk vychá- 
zející z PlayStation 
2. Důraz jsme polo- 
žili na perspektivu 
hráče a představu- 


Noví hrdinové 
PS2 her 


008 TNT 
Nové hry od 
Namca (Dead 
To Rights, Xeno- 
saga) a další 
čerstvé zprávy 
PLATINOVÉ 
HRY 


PRŮVODCE 
TRHEM 

Nejlepší sportov- 
ní hry 

MÉDIA 

Trilogie Návrat 


do budoucnosti 
a další 


HARDCORE 
Obsáhle o The 
Getaway a Vice 
City plus drob 
nosti 


Ae rt % PARNÍ jeme i 5 dobře vyti- 
ne mýval, výborná plošinov: povaných sestav. 
048 MUSIC 3 
Nejlepší program 
pro jednoduchou 
tvorbu dobře znějící 
hudby se vrací 
a disponuje luxu- 
sními možnostmi. 
052 RESIDENT EVIL 
ONLINE 
Exkluzivně odha- 
lujeme detaily 
z příprav prvního 
síťového multi- 
Po nejoblíbe- 
nějšího survival 
hororu všech dob. 


WWE SMACKDOWN! 
SHUT YOUR MOUTH 
Bombastické zápasy ve slipech. 


TIGER WOODS PGA 
TOUR 2003 

Pche, birdie umí každý. Svedete 
albatrosa? 


SPACE CHANNEL 5 PART 2 
NBA LIVE 2003 

ATV2 OUAD POWER 
RACING 


CRASHED 
TOM CLANCY'S GHOST 
RECON 


video dema 


ZOE: THE 2ND RUNNER 
ALPINE RACER 3 

APE ESCAPE 2 

WAR OF THE MONSTERS 
GTA: VICE CITY 

THE MARK OF KRI 

LMA MANAGER 2003 


JUDGE DREDD VERSUS 
JUDGE DEATH 
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OBSAH DVD 
PŘEDPLATNÉ 
DOPISY 

PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


4X4 EVO 2 

HOT WHEELS VELOCITY X 

THE SIMPSONS: SKATEBOARDING 
GRAND PRIX CHALLENGE 
DISNEY'S DONALD DUCK PK 
MASTER RALLYE 
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"TWO TOWFRS. 


Boiuj jako Aragorn, Legolas nebo Gimli. Každý z nich má své unikátní bojové styly. i “ i 


Přes doly Morie až k hradbám Helmova žlebu budeš bojovat proti poskokům temného Saurona. Na své cestě potkáš 
také Jeskýnního trola, Temné přízraky nebo Uruk - Hai. 


Během svého epického dobrodružství si vychutnáš exkluzivní rozhovory s herci, scény z filmu Pán prstenů Dvě věže 
a také původní hudbu z filmu Společenstvo prstenu. 


A OF NG OFFICIAL PRODUCT OF THE MOVIE TRILOGY 
THE 
THE 


TWO TOWERS 


S US PlayStation-e GAME BOY ADVANCE NEW LINE civev 
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tered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. TM, © and Game Boy Advance are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. All other trademarks are the property of their respective owners. EA GAMES" is an 
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OTVÍRÁK 


JMÉNO: Jack Slate a jeho věrný Shadow 
PŘEDSTAVITELÉ HLAVNÍCH ROLÍ VE HŘE: 
Dead To Rights (Namco) 

ZVLÁŠTNÍ ZNAMENÍ: Jack dokáže přiskočit 
k nepříteli zvláštním akrobatickým stylem 
(ve zpomaleném záběru) a zneškodnit ho 
dřív, než si protivník vůbec uvědomí nebez- 
pečí. Po jeho boku slouží pes Shadow, 
který se do zločince vždy s chutí zakousne. 
HODNÝ, NEBO ZLÝ? Je to dobrý polda. 


JMÉNO: Lucia 

PŘEDSTAVITELKA HLAVNÍ ROLE VE HŘE: 
Devil May Cry 2 (Capcom) 

ZVLÁŠTNÍ ZNAMENÍ: Je obyvatelkou druhé- 
ho disku v balíku DMC2. Má svůj vlastní 
příběh a svoji vlastní motivaci. Vládne 
mimořádně rychlými útoky a párem bru- 
tálně zakřivených šavlí. Je současně děsi- 
vá i sexy. 

HODNÁ, NEBO ZLÁ? Rozhodnutí je na vás... 
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JMÉNO: Ivy 

PŘEDSTAVITELKA JEDNÉ Z ROLÍ VE HŘE: 
Soul Calibur II (Namco) 

ZVLÁŠTNÍ ZNAMENÍ: V ruce drží úžasnou 
zbraň: je to středně dlouhý meč a současně 
bič osázený ocelovými břity (kousky rozpad- 
lého meče). Obzvláště povedený je úder, při 
kterém svůj nástroj zabodne do země, aby 
se vysunul z jiného místa. 

HODNÁ, NEBO ZLÁ? Hraje to na obě strany. 


JMENO: Heather 

PŘEDSTAVITELKA HLAVNÍ ROLE VE HŘE: 
Silent Hill 3 (Konami) 

ZVLÁŠTNÍ ZNAMENÍ: Většinu času pobíhá 
po chodbách. Vypadá vyděšeně, občas 
propadne nekontrolovanému pláči a cel- 
kově je na pokraji nervového zhroucení. 
Vzhledem k tomu, co se jí přihodilo, se to 
ale dá pochopit. 

HODNÁ, NEBO ZLÁ? Panensky nevinná. 


JMÉNO: Kurtis Trent 

PŘEDSTAVITEL VEDLEJŠÍ ROLE VE HŘE: 
Tomb Raider: The Angel Of Darkness (Eidos) 
ZVLASTNÍ ZNAMENÍ: Připadá mu vděčná 
úloha pomáhat bujné archeoložce při akci. 
K tomuto účelu mu slouží zvláštní zbraň - 
plážový létající talíř opatřený ostrým břitem 
na okraji, který je ovládán jeho telekinetic- 
kými schopnostmi. 

HODNÝ, NEBO ZLÝ? Lařin přítel. 


JMÉNO: Yuna 


PŘEDSTAVITELKA HLAVNÍ ROLE VE HŘE: 


Final Fantasy X-2 (Sguare) 

ZVLÁŠTNÍ ZNAMENÍ: Nejdřív si opatřila 
pár velkých bouchaček, pak na sebe 
hodila „něco pohodlnějšího“ a nakonec 
vyrazí do světa, aby vyšetřila záhadu se 
znovuobjevením se Tida. Na cestu si bere 
další dvě kamarádky. 

HODNA, NEBO ZLA? Hotový anděl. 


Představuj 


me hrdiny 


budoucích her pro PS2. 
vybírali jsme ty méně 
nokoukané... 


JMENO: John McClane 

PREDSTAVITEL HLAVNÍ ROLE VE HRE: 
Die Hard Vendetta (Universal Interactive) 
ZVLASTNÍ ZNAMENÍ: Používá slovo začí- 
nající na „F“ častěji než odborářský boss, 
nevhodně se obléká do sněhobílého tílka 
a nesnáší teroristy víc než George W. 
Bush. Na rozdíl od něho má ovšem smysl 
pro humor. 

HODNY, NEBO ZLY? Je jako osina v zadku. 


JMENO: Nico Collard 

PREDSTAVITELKA HLAVNÍ ROLE VE HRE: 
Broken Sword: The Sleeping Dragon (Revo- 
lution) 

ZVLASTNÍ ZNAMENÍ: Společně se svým 
věčně uspěchaným přítelem Georgem Stob- 
bartem se pokusí vyřešit záhadu velkého 
vymírání, které se na Zemi odehrálo před 
10 000 lety. 

HODNA, NEBO ZLA? Počkejte a uvidíte. 
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TÉMATA — NOVINKY —- TRENDY 
KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 
dp 


SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


E Drsný policajt Jack Slate 
hrdě kráčí v čele nabídky 
Namca na rok 2003. 


XKLUZ 


GO, NAMCO, G0! 


Namco rozjíždí rok 2003 ve velkém stylu! Podívali jsme se, s čím na nás vyrukuje... 


TEKKEN, RIDGE RACER, Time Crisis, == De ad To Ri ghts 
Š jmé - ©8KIP INTRO 
Moto GP..., všechna tahle jména okupova ově 0 co jde? kanystry auta do vzduchu, o chvíli později utíkáte 
la pěknou řádku let svět PSone. Jenom Sly čdlock? MA s Nekompromisně tvrdý policajt Jack Slate vyráží z vězení a v jedné obzvláště vypečené scéně uprchne- 
á ánů si při Í i Poj krutinnímu případu přestřelky na staveništi v krimi- te z hořícího hotelu jenom zlomek sekundy před 
málo veteránů si při hraní GT3 nevzpome pro vás úspornou a s 
E F dli k Ridge R verzi... nalitou sužovaném Grant City. Tentokrát to ale nebu- postupující ohnivou stěnou. 
ne, jak poprvé usedli k Ridge Raceru, Namco letos hodlá vzít de obyčejný zásah - když se prostřílí mafiánskými 
a kdo nezažil nadšení z prvního Tekkena, 8 ae n strážemi, nalezne svého otce v tratolišti krve. Brutál- Nějaké dobré vychytávky? 
i stráví oi š i i ní vražda si žádá pomstu, a tak se rozbíhá sled udá- Neuvěřitelně brutální animace, když Shadow vykous- 
ten asi strávil celý život někde na Marsu Rights, Soul Calibur 1 
i nebo Xenosaga Episo- lostí, proti kterým jsou hongkongské akční filmy pří. ne nějakému padouchovi hrtan z krku. Ty potoky krve 
(nebo u Final Fantasy). A co teprve del P si ní jemnou a nenásilnou zábavou na nedělní dopoledne. a kusy masa potěší každého sadistu. 
25 T; jeji případě neměli nechat 
n 25 Jak se to hraje? Ještě něco dalšího? 
větelnou pistolí. = Pe ha > : 
= c. se světelnou plsto) ě Slate disponuje širokou paletou speciálních pohybů. Není to jenom bohapustá střílečka. Čas od času se 
1 2 4 Namco se nyní První z nich - let plavmo při zpomaleném čase - jistě vám do cesty postaví nějaký ten puzzle (deaktivace 


.. Společnost Namco chystá provést pot echny fanoušky Maxe Payna. Druhý je tako- bomb, páčení zámků), pár návykových miniher (posi- 
7 iný vý snakovsko-bondovský - Jack nacvičeným pohybem lování, páka) a náš velký favorit - rytmická taneční 
založil v roce 1958 stejný krok ne padoucha odzbrojí a bez hnutí brvou ho tou samou akce. Kdo neviděl, neuvěří... 
Masaya Nakamura? PS2 a pustit do pistolí popraví. Jack si také může přivolat na pomoc 


Původně se věnovala světa nebezpečně věrného psího přítele Shadowa, který umí vyčmuchat Kdy to vyjde? 
- x o JÉ ukryté výbušniny a v boji pomůže ostrými zuby. Ve Spojených státech vyšla tahle hra loni v listopadu, 
v ZETAESA 
ýrobě pouťových explozivní nálož Samotná akce je poměrně rozmanitá - jednou střílíte ale evropský vydavatel je stále neznámý. Každopád- 
atrakcí. vysoce kvalitních nepřátele z vrtulníku, jindy vyhazujete benzínovými ně není důvod, proč by neměla přijít na trh na jaře. 


her - všechno odstar- : 
tuje policejní thriller od Saro TANGA 


Hometeku Dead To Rights, % 2 ; * X 
poté převezme štafetu Xenosaga PO |" Ň í 
Episode 1: Der Wille Zur Macht sa: 8 h B Dejte si na m -l : vá K “ i 

z dílen Monolith Soft a velké finále při- k h svého čtyřnohého : 
nese na podzim snad nejočekávanější 3D : < přítele pozor! | 
bojovka všech dob, Soul Calibur II. hw 

Pohodlně se posaďte a vychutnejte si k 
krátké představení toho nejlepšího, co j | | B Získat rezervaci 
Namco hráčům v roce 2003 nabídne. O al „E Síně v tomhle podniku 


nebylo snadné. 
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B Abstraktní umění 
V japonském stylu. 


Soul Calibur II 


O co jde? 
Kdo si myslel, že Soul Calibur II je jenom o mlácení, 
Šeredně se zmýlil. Druhý díl se vrací na Dálný východ, 
kde opět povstal Nightmare, majitel legendárního meče 
ém místě se ale shromáždila skupina 
dnou porazili. Vypadá to na 


Jak se to hraje? 

Soul Calibur II spoléhá na dokonale zvládnutý 3D pohyb 
a spoustu velmi rychlých útočných komb. V jádru se točí 
kolem ručních zbraní, ale nabízí také několik vrhacích 
technik. I přes zřetelné konzervativní ladění se v Namcu 
rozhodli přidat nové pohyby, kostýmy a rozlehlejší arény. 
Když k tomu všemu přidáme hrubou sílu PS2, není divu, 
že se s SCII počítá jako s kandidátem na nejlepší bojov- 
ku všech dob. 


Nějaké dobré vychytávky? 

Moc se těšíme na to, až si vyzkoušíme nové postavy - 
slečny Cassandru Alexandru (sestru Sophitie) s Talim 
i udatné reky Hon Yun Tsuna a Rafaela. 


Ještě něco dalšího? 

Stejnojmenný videoautomat je už nějaký ten pátek na 
světě, a tak se v Namcu dušují, že během konverze na 
PS2 ještě trochu zapracují na grafice. Naštěstí pro nebo- 
hé inženýry a programátory pracuje akráda na platformě 
System 264, chipsetu velmi podobném architektuře PS2. 


Kdy to vyjde? 

Jak se dočtete v Monitoru na straně 26, Namco na posled- 
ní chvíli překvapivě svěřilo evropské vydání do rukou Elec- 
tronic Arts. A tak zatímco japonská verze vyjde už v březnu, 
na evropskou si počkáme do podzimu. Co se dá dělat. 


B Květinové děti 
nebyly jenom 
bandou hipíků. 


Xenosaga E 


Ocojde? 

Xenosaga se sama o sobě skládá asi z deseti pří- 
běhů a je prvním dílem mohutného šestidílného 
RPG eposu spisovatele a režiséra Tetsuyi Takaha- 
shiho. Odehrává se v budoucnosti, kdy je zcela 
běžná kolonizace planet, a nabízí miriádu prople- 
tených příběhů naservírovanou ve stylu, který je 
japonským RPG vlastní. Vesmíru oficiálně vládne 
Galaktická federace, ale neméně mocná je i Vector 
Corporation, pro kterou pracuje hlavní hrdinka 
Shion Uzuki. Je zapletena do vývoje nové zbraně 
známé jako KOS-MOS, která by konečně měla 
zastavit vetřeleckou rasu Gnosis schopnou volně 
cestovat časoprostorem. 


Jak se to hraje? 

Prvních několik hodin hlavně sledujete meziscény, ve 
kterých se hráči představí jednotlivé postavy a jejich 
životní trable. Pak teprve začne pořádná á 
akce, Hrdinové mají na výběr dva až 

útoky, jeden magický a také jeden speciální, který se 


E Když bitka, tak pořádná! 


isode 1: Der Wille Zur Macht 


aktivuje, pokud má postava dost akčních bodů. Boje 
doprovází fantastické grafické efekty - monstrózní 
exploze přes celou obrazovku, částicové animace 

a všemožné světelné hrátky. 


Nějaké dobré vychytávky? 

Moc se nám líbí grafický styl hry - 3D animované 
postavičky mají opravdu šmrnc. Po vizuální stránce 
představuje Xenosaga to nejlepší ve světě RPG 

(a nejen tam). 


Ještě něco dalšího? 

Budete moci ovládat i obří roboty neboli AGWS 
(Anti-Gnosis Weapon System). Všechny bude možné 
nastavit a vybavit dle libosti. 


Kdy to vyjde? 

V Japonsku už Xenosaga vyšla a americké vydání se 
chystá 25. února. Na evropskou verzi tohohle sci-fi 
RPG tedy rozhodně nebudete muset moc dlouho 
čekat. O vydání se nejspíš postará přímo SCEE. 
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E Skupiny skončily, teď se 
přechází na KO systém. 


BITKA V LIBNÍ 


Českým Králem železné pěsti je Jakub Sejk 


PRAVIDELNÍ ČTENÁŘI OPS2 si jistě 
povšimli, že jsme se spolupodíleli na 
organizaci národního kola soutěže 
King Of Iron Fist Tournament. Jak 
název napovídá, jde o mezinárodní 
(PAL teritoria) mistrovství ve hře Tek- 
ken 4. Hlavním cílem české části tur- 
naje - pořadatelem byla místní 
pobočka Sony - bylo vybrat toho nej- 
lepšího z nejlepších a vyslat ho jako 
reprezentanta na velké vyvrcholení 
celé akce do Londýna. 

V průběhu ledna se zájemci mohli 
zaregistrovat na našich webových 
stránkách. Ty nejlepší jsme pak 
vyzvali k účasti ve finále. To se usku- 
tečnilo těsně před uzávěrkou tohoto 
čísla, 11. února v pražské industriální 
čtvrti Libeň, místě jako stvořeném 
pro drsné rvačky. V určený den se 
sešlo 15 soutěžících, kteří byli rozlo- 
sováni do čtyř skupin, a boje mohly 
započít. 

Vraťme se však na začátek ledna, 
kdy se na našich stránkách objevila 
pravidla a podmínky turnaje. Hned se 


nám ozvalo několik lidí se zvláštním 
názorem. Alespoň takový se nám 
tehdy zdál. Ti lidé nám říkali něco ve 
smyslu: „Ušetřete si peníze, zrušte 
turnaj a rovnou do Londýna vyšlete 
člověka, který si nechává říkat J-Kob.“ 
Prý je drsný, famózní, neporazitelný. 
Brali jsme to vážně, ale na turnaj 
jsme se těšili a chtěli jsme, aby 
všechno proběhlo transparentně. 
Navíc tu byla námitka: co když sedí 
někde doma borec, kterého nikdo 
nezná a který je přesto ještě lepší? 
Na konci února mezi kvalifikovaný- 
mi Jakub Sejk, přezdívaný J-Kob, 
pochopitelně nechyběl. Byli tu také 
další silní hráči. Jmenujme alespoň ty, 
kteří se onoho 11. února suverénně 
probojovali ze skupin, prošli KO systé- 
mem čtvrtfinále a potkali se v semifi- 
nále. Jiří Podraný bojující s Lei Wulon- 
sem sehrál úlohu onoho neznámého, 
nesmírně nebezpečného hráče. Jeho 
vítězný boj o finále s Martinem Stahor- 
ským (Paul Phoenix) patřil k vrchol- 


ným okamžikům dne. Sejkovi zkřížil 


: 
EVOLUCI NEZASTAVITE 


Posezení s ústředními mozky série Pro Evolution Soccer 


ZASNĚŽENÉ VRCHOLKY švýcarských Alp, všude spousta 
lyžařů a svěží horský vzduch. Pravda, trochu neobvyklé 
místo pro setkání s vývojáři „nejlepšího fotbalu všech 


Shingo Takatsu- 


ka pod palbou otá- 


zek zvědavých 
novinářů. 


dob“, ale když už tam jednou jste a sedíte u baru s produ- 
centem Pro Evolution Soccer Shingo „Okounem“ Takatsu- 
kou a jeho přímým nadřízeným Shinji Inamotem, jde stesk 
po domově stranou. První otázka samozřejmě mířila na 
online multiplayer v chystaném PES3. Tady však pan Ina- 
moto trochu zchladil naděje evropských hráčů, když odpo- 
věděl: „V současné době nemůžeme garantovat online 
podporu v PES3. Má to co dočinění s evropskou telekomu- 
nikační infrastrukturou, která je oproti USA nebo Japonsku 
přece jen komplikovanější. Jestli už bude síť fungovat tak, 
jak by měla, určitě si to vezmeme k srdci, ale pořád ještě 
musíme vyčkávat a sondovat.“ A ve světle realistického 
prohlášení Shinji Inamota jdou stranou předchozí Okouno- 
vy smělé plány na online multiplayer dvaadvaceti hráčů 
najednou. Bez legrace. 

Když tedy online nejspíš nebude - co jiného můžeme 
od PES3 očekávat? „Chtěl bych vylepšit souboje jeden na 
jednoho mezi obránci a útočníky,“ vysvětluje Okoun, „také 
bych rád předělal motion capturing a implementoval nové 


010 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


B Nejsme jediní, kteří si 
všimli nápadné 
mezi Stevem 


m Příjemné chvíle 
s napínavými souboji. 


cestu jeho kamarád Aleš Lukačovič 


ohrožení pro jeho rychle boxujícího 
Stevea Foxe. 

Ve finále, hraném na devět vítěz- 
ných zápasů, se tedy utkali pánové 
Sejk a Podraný. A byl to opravdu nej- 
větší a nejnapínavější zážitek celé 
akce. Zhruba do půle se nezdálo, že 
by jeden z nich měl výraznou převa- 
hu. Klíčový okamžik nastal při soubo- 
ji v těsné aréně Underground. Podle 
znalců je to nejvýhodnější prostředí 
pro Leie. Jirka Podraný však v rozho- 
dující chvíli udělal chybu a těsně pro- 
hrál. To ho zřejmě psychicky nalomi- 
lo. J-Kob ucítil převahu a až na pár 
menších zaváhání dotáhl zbytek 
zápasu naprosto s přehledem do 
vítězného konce. Vkládáme tedy do 
něho naše naděje. 6. března se uvidí, 
jak si bude Jakub stát v konkurenci 
těch nejlepších hráčů z celé Evropy. 
A my budeme při tom. Na rozuzlení 
se s námi můžete těšit do příštího 
čísla 0PS2. I 


pohybové finesy - hlavně individuální dovednosti, jako 
například Beckhamovy trestňáky.“ 

Také nás zajímalo, zda si vývojáři vzali ponaučení 
z všeobecné kritiky, která se snesla na nepovedený 
komentář a absenci oficiální licence. „V tom máme velkou 
nevýhodu, protože jsme z Japonska,“ přiznává Okoun, 


„každopádně příští rok angažujeme rodilé anglické mluvčí, 


kteří týmu pomohou. Co se licence týče, je jasné, že ji 
potřebujeme. Tlačím v tomto směru na management 
Konami, protože když nebudeme mít oficiální licenci, 
můžou nám citelně poklesnout prodeje.“ 

S pořádným komentářem, skutečnými jmény hráčů, 
předělaným grafickým enginem, vylepšenou hratelností 
a novými animacemi by si mohl PES3 činit ambice na 
titul dokonalé fotbalové hry. Cítí to i samotní tvůrci? „Čím 
více se blížíme našim finálním představám, tím více 
nových věcí objevujeme. Nikdy se proto nedostaneme 
k úplné dokonalosti,“ filozofuje Okoun. „V příštím dílu 
chceme namísto individualit klást důraz na fotbal jako 
celek. Tak se dostaneme opět na začátek nové, neméně 
náročné cesty. Opravdu nebudeme nikdy stoprocentně 
spokojení.“ 
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M Jakub Sejk nastou- 
pí šestého března do 
PALového finále King 
Of Iron Fist Tourna- 


ment. 
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HLEDÁNÍ 
ČASU 


popřete fyzikální zákony. 


CESTOVÁNÍ ČASEM inspirovalo množ- 
ství spisovatelů i režisérů - stačí připome- 
nout klasické snímky Terminátor, Návrat 
do budoucnosti nebo Faridův oblíbený 
seriál Návštěvníci. Všude tam čelili hrdino- 
vé důsledkům neuvážených hrátek 

s časem. Nejinak tomu bude i v chystané 
akci od Computer Artworks. 

V Sound Of Thunder se dostanete do 
role námezdního žoldáka, který se musí 
probojovat Chicagem k časovému portálu, 
putovat časoprostorem tam i zpátky 
a všude bojovat se silami „Globální entro- 
pie“, které chtějí ovládnout známý, zapo- 
menutý i ještě neobjevený svět. Nebojte se, 
nebude to jenom bezduchá third-person 
střílečka, tvůrci hry přišli s několika origi- 
nálními nápady. 

Prvním z nich jsou logické puzzly, na 
které mají vliv jednotlivé časové zóny. Stačí 


tedy udělat malou změnu v minulosti a zná- 


mým „motýlkovým efektem“ dojde k pro- 


B Věřte nebo ne, 
tohle má být Chica- 
Eo. 


ZTRACENÉHO | 


V Sound Of Thunder od Computer Artworks 


„CHLOUBOU HRY JSOU 
POCHOPITELNĚ VOZY, KTERÉ 
JSOU AKURÁTNÍMI 3D 

MODELY SLAVNÝCH AUT.“ 


LAMBORGHINI, STR 12 


se nezapře. 


měně přítomnosti i budoucnosti. Dalším - 
pravda, nepříliš originálním - prvkem je 


modifikace bullet timu nazvaná Time Free- 


ze Disruptor a nesmíme zapomenout ani 
na pestrý arzenál zbraní (od primitivní 
mačety až po high-tech laser). Jenom si 
dejte pozor, na co střílíte - povolený je 
jenom odstřel mutantů, přirozené formy 
života musíte nechat na pokoji. 

Vývojáři z Computer Artworks v The 
Thing ukázali, že kvalitní hry dělat umí. 
0 to víc se na novou hru těšíme. (1 


Tohle by mohl být 
ten časový portál. 


m Inspirace Vetřelcem 


kamenem, já do 
tebe laserem 


TNT 


Krátké zamyšlení na aktuální téma... 


O ČEM SE MLUVÍ 


JSOU HRY JENOM PRO DĚTI? 


: produktech c 
Není proto divu, že až donedávna byly největší | 
(snad kromě Lary) výlučně abstraktní kreslené s Lon 
stačí připomenout Sonica, Maria nebo Crashe Bandicoota. 
Časy se ale mění a vděčíme za to i Sony. Dokonce i původní 
PlayStation byl navržen pro cílovou skupinu starší osmnácti let. 
PlayStation se měl stát „cool“ věcičkou, která bude stejně oby- 


čejnou součástí vyba- 

vení bytu Jako vídeo BRENDAN MCNAMARA, THE GETAWAY 
nebo třeba věž. Tituly „POCET DOSPELYCH 

jako Cool Boarders HRACU ROK OD ROKU k 
nebo Tony Hawk's Pro ROSTE. HRY HRAJI I LIDE 
Skater šly ruku v ruce PŘES TŘICET “ 


s aktuálními teenager- 
skými trendy, zatímco Resident Evil či Silent Hill se vydaly na 
neprobádanou cestu temných hororů pro dospělé. 

„Počet dospělých hráčů rok od roku roste, ale ještě nedávno je 
nikdo nedokázal správně oslovit,“ potvrzuje Brendan McNamara, 
šéf vývoje The Getaway, „vezměte si majitele PlayStationů. Větši- 
na z nichž byla v době nákupu konzole mezi 18 a 25 lety a nyní 
jim je o pět víc. Otevírá se poměrně slušný trh pro třiceti- nebo 
dokonce čtyřicetileté hráče.“ Obrovský úspěch GTA: Vice City 
a neskutečný balík peněz narvaný do vývoje The Getaway dokazu- 
jí, že hry mohou zajímat i širší obecenstvo než jenom děti. 

Hráči pomalu, ale jistě stárnou. Stejně tak stárnou i vývojáři 
a s tím se mění i jejich náměty. Stále více projektů připomíná 
spíš dramata z reálného života než nějaké pestrobarevné ploši- 
novky nebo mlátičky. Jenom aby to s tím přitvrzováním a reali- 
tou nepřehnali - až se v obchodech objeví Metal Gear Solid 5: 
Snakeovy Trable S Rozvodem, bude už příliš pozdě... ( | 
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SUPER TNT, STR. 17 


„HERNÍ SERVER IGN 
PODROBIL DMC2 OSTRÉ 
KRITICE S HODNOCENÍM 
POUHÝCH 7/10“ 


Naše (a vaše) první setkání s hrou bamboréhiní 


PODLE POSLEDNÍCH zpráv ukončila 
společnost Rage činnost kvůli finančním 
problémům. Hra Lamborghini patří do jejich 
vydavatelského plánu, a tak nad jejím osu- 
dem visí otazník, Nicméně vzhledem 

k pokročilému stadiu vývoje tohoto titulu 
doufáme, že bude patřit mezi ty, které si 
najdou novou stáj. Na trhu je pochopitelně 
spousta závodních her, ale jen málokterá se 
může pochlubit tak krásnými auty, jakými 
vozy značky Lamborghini (úzká spolupráce 
s italskou automobilkou) jsou. 

Viděli jsme hru v akci a můžeme potvr- 
dit, že v pohybu vypadá stejně krásně jako 
na sereenshotech. Ve sporťácích Lamborg- 
hini se budeme (snad!) moci projíždět po 
deseti lokacích - například Černý les nebo 
přístav v Sydney. Ačkoli jde o multiformátový 
titul, tvůrce hry optimalizuje každou verzi 
tak, aby využil přednosti příslušné konzole. 
Varianta pro PS2 se tedy bude moci pochlu- 
bit panoramaticky pojatou krajinou a hezký- 
mi efekty počasí. Stékající kapky deště po 
předním skle jsou snad ještě o kousek hezčí 
než u Colina McRae 3. 

Chloubou hry jsou však pochopitelně 
samotné vozy, které jsou akurátními 3D 


| 7+ 


modely slavných reál- 
ných aut. V garáži tu najdete všechny klasic- 
ké typy: Murcielago, Miura, Countach 
a samozřejmě také Diablo. Exkluzivně jen 
vPS2 verzi by hra měla obsahovat také zcela 
nový model, který chce Lamborghini předsta- 
vit v roce 2004 na ženevském autosalónu 
u příležitosti 40, výročí založení firmy. Tento 
vůz ještě není oficiálně pojmenován, nicméně 
pracovně se mu říká „Baby Lambo“. Známá je 
však už jeho cena, ta by měla činit v přepočtu 
cca 7 milionů korun. 

Potěšující je, že lidé z Lamborghini nemě- 
li nic proti tomu, aby bylo možné vozy ve hře 
libovolně poškozovat. Snad se to stane inspi- 
rací pro partnery společnosti Polyphony. 
Pokud jde o přítomnost či nepřítomnost onli- 
ne režimu, zatím nebylo nic prozrazeno. Podle 
původních plánů měla hra vyjít pod hlavičkou 
Rage v září 2003. Držme palce, aby jí byla 
štěstěna nakloněna. (JI 


© nikdy nedočkají plynulého pohybu na 
(+ vašich PS2. Byla by to ale škoda, že? 


ITALSKÝ HŘEBČÍN 


POLDA A POLDA 


Starý televizní seriál Starsky 8 Hutch v novém PS2 kabátě 


V SEDMDESÁTÝCH LETECH byl na obrazovkách kapitalistických televizních stanic 
nesmírně populární TV seriál Starsky 8 Hutch. Dnes už si na něj moc lidí nevzpomene ani 
v zemích, kde se vysílal. Zbyla jen vzpomínka na dva poldy (podle nich byl seriál pojmenován) 


a červený automobil (Ford Gran Taurino), ve kterém neustále honili nějaké zločince. 

Přesto se společnost Empire rozhodla zakoupit příslušnou licenci a zužitkovat ji ve hře. Říkáte 
si, že je to hloupost? Vůbec ne. Na konec roku se totiž chystá zcela nové filmové zpracování 
seriálového námětu, ve kterém bude hrát komediální hvězda Ben Stiller (Fotr je lotr, Něco na 
té Mary je) a sekundovat mu budou Owen Wilson a rapper Snoop Dog. Videohra bude 
koncipována následujícím způsobem: vyberete si jednu ze dvou volitelných postav 
(Starsky nebo Hutch) a budete ve voze pronásledovat zločince po ulicích města „< 
a současně po nich střílet z okénka. Zajímavé je, že v kooperativním multi- 
playeru bude jeden z hráčů řídit automobil a druhý pálit pomocí světelné pistole! 
Zpracování se ponese v nevážném duchu starého seriálu. Například narážením do 
papírových krabic nebo hydrantů budete získávat akcelerační boosty. Krkolomná akce 
bude odměňována zájmem „publika, které nepřepne na jiný kanál“, což přinese 
další body a užitečné bonusy. Ačkoli takto vylíčený design hry obsahuje některé zají- 
mavé nápady, my v OPS2 nejsme příliš optimističtí. Jen aby to nedopadlo jako 


S polozapomenutým seriálem... 
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Ty starý ovšem v tom případě stály za vosum smradlavejch ori oyátřolonejehí © 
přímo do vašeho frňáku. 

V časech Specter a Amig jste měli na výběr ze tří základních typů her: zku*veně 
jednotvárný, fundamentálně pos*aný, amatérsky zje*aný. Dám příklad: R-Type se 


Když chcete prodával v obchodech a nikomu nevadilo, že ve hře úplně chyběla poslední úroveň. 
ten ork Dneska, když vám zamrzne mašina jednou do tejdne, hned voláte reklamační oddě- 
Lamborghini je lení. Dřív, když jste půl hodiny natahovali hru přes zas*anej kazeťák do C64, tak vám 
Jednou ze dvou to zamrzlo pokaždý, když vaše máti začala klepat řízky. 


Zásadní problém většiny pamětníků je ten, že jsou nas*aný, že už nepatří do 
úzkýho vokruhu zasvěcenejch, že hry dneska hraje každý tříletý děcko, zkrátka že 
už nejsou součástí hrdý minority, která bojovala proti nepochopení většinový spo- 
lečnosti, že jsou naopak součástí podělanýho mass-marketu a kdejakej fanoušek 
dánskýho filmu se na ně může vytahovat, jakože von je ta pravá alternativní kultu- 
ra. A tak si idealizujou hry z doby, kterou pamatujou jenom voni, a tím si jakoby 
chtějí zachránit svoji výlučnost a vzpomínky, který nikoho jinýho nezajímaj. Tvrdí, že 
Dungeon Master byl milionkrát lepší než dnešní hry, aby donekonečna prodloužili 
atmosféru zašlejch časů, kdy kromě obrovskejch podzemních příšer bojovali hlav- 
ně s obrovskejma beďarama. Ve skutečnosti se chovaj úplně jako věčně podráždě- 
ný me co nadávaj na všechno m. Jo, dřív to byly: Časy: pony bejvály slav- 


Zrcadlo, zrcadlo. 
Kdo má na světě ? 
nejvetšího beďároí dí 


Tohle je policis- 
ta Starsky. Kudr- 
natý účes ze 
sedmdesátých let 
celkem sedí. 


ILUSTRACE: JAMES BOARD 


„EOOA BUDE MÍT 
OVLÁDÁNÍ 


DUALSHOCK 2“ 


<" E Tak který z nich je 
Karel Gott? o 


2 


Re 4 l 


SMĚR ZOMBIE 
- PAL! 


Capcom chystá další střílečku s námětem Resi. 


PO SOLIDNÍM ÚSPĚCHU „pistolového“ Dino Stalkera 
bylo jen otázkou času, kdy se původní Gun Survivor vrátí 
zpět ke svým kořenům. Na oficiálních stránkách připravo- 
vaného čtvrtého dílu (www.capcom.co.jp/gunsurvivor4) 
už nenajdete ani stopu po veleještěrech z trojky - noví 
nepřátelé jsou na evolučním žebříčku o pár milionů let 
dále než dinosauři a o pár minut dál než živí lidé. Tušíte 
správně - série se vrací zpět do prostředí Resident Evila 
(druhý díl byl inspirován Code Veronica X) a bude se v ní 
střílet do nekonečných zástupů zombíků. 

Gun Survivor 4, který vyjde v Japonsku již v průběhu 
února, nabídne hned tři hratelné postavy: Bruce McGiver- 
na, drsného armádního důstojníka, sličnou Fon Lin z čín- 
ských tajných služeb a Morphea Duvalla, odpadlíka ze 
záhadné organizace Umbrella. Na rozdíl od předchozích 
dílů bude možné akci sledovat jak z first-person perspek- 
tivy, tak z pohledu třetí osoby (pohyb bude namapovaný 
na D-pad GunConu 2 stejně jako v Dino Stalkerovi). 
Vedle GS4 vyjde také o něco později Resident Evil Net- 
Work, takže to vypadá, jako by Capcom oficiálně vyhlásil 
lovnou sezónu zombíků. Nikoho neživte! (1 


Japonské akční figurky Cy Girls ožívají na PS2. 


EVEROUEST ONLINE ADVENTURES, STR. 15 


OPTIMALIZOVANÉ PRO 


ne. 


k. 


Mutanti 
vypadají jako... 
mutanti. 


AKČNÍ FIGURKY Cy Girls vyrábí již nějaký ten pátek společnost 
Takara. Popularity dvou hlavních postav celé série chtějí využít 


chytré hlavy v Konami (vydavatelé PES a Silent Hillů), a tak si zaji- 


stili licenci na PS2 hru. Kdo že vlastně jsou ty Cy Girls? Taková 
drsnější varianta Charlieho andílků - parta svérázných dívek, 


které ale místo flirtování vyrážejí zachránit svět. 


Nejinak tomu 


bude i v chystané hře, kde naší milé civilizaci hrozí internetová 
apokalypsa. Cy Girls se vždy zjeví na scéně, pomlátí všechny 


padouchy a opět beze stopy zmizí. Prvních pár s 


creenshotů vypa- 


dá trochu jako z Metal Gear Solid, ale mnoho detailů zatím vývo- 
jáři na veřejnost nevypustili. Máme se tedy na Cy Girls těšit? Urči- 


tě - vždyť odhodlané dívky přece nic nezastaví! 


AX 


NA ŽIVOT A NA SMRT 


Krvavá bitva o to, kdo je lepší. 


LARA CROFT 


Plakát Lary svého času visel 

V pokojíku snad všech hráčů. 

I když jisté proporce nejsou 

v rovnováze, musíme přiznat, 
že ošklivá rozhodně není... no 
dobře, tak teda jo - má pěkný 
kozy! 


I když bylo angažování Angeli- 
ny Jolie do role Lary geniálním 
tahem, stojí film jako celek za 
houby. Uvidíme, jak se povede 
v druhém dílu Jan De Bont. 


Kde začít? Není to jednoduché 
- Lara Croft dosáhla na PSone 
své největší slávy a my si neu- 
stále užívali akce, puzzlů 

i skvělého level designu. 


tr 


— VITĚZ: INDIANA JONES 

) Táta všech akčních archeologů po zásluze získal palmu vítězství. 
Doktor Jones se stal nesmrtelnou legendou a nám nezbývá než doufat, 
že se Emperor's Tomb také dostane do dvorany herní slávy. Lara se 
bude muset ještě hodně snažit, aby mu sahala alespoň po kotníky! 


VZ INDIANA JONES 


VZHLED Ačkoliv v reálném životě 
Někdo má rád vypadá o trochu lépe, 
oby Šelný „patří i virtuální dvoj- 
dostali do vínku obli Beton pe 

čej (či prsa) filmo- 


mu, co mohou herní 
hrdinové nabídnout. 


Děláte si legraci? Pro celou 
generaci je Indiana Jones ztě- 
lesněním akčního dobrodruha. 
Dobyvatelé jsou klasika, 
Poslední křížová výprava jak- 
bysmet a i slabší Chrám zkázy 
předčí Tomb Raidera nejmíň 

o třídu. 


Za posledních patnáct let jsme 
se dočkali spousty her s tema- 
© tikou Indyho Jonese, ale ruku 
| Na srdce - na kolik si vzpome 
yčejní hráči, kteří 


na 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 013 


(LEVEL | HA . 


MORTAL KOMBAT: 
= DEADLY ALLIANCE 


WW OPSeLZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu čest nav- 
štívit webové stránky českého 
OPS2, neváhejte a vyťukejte do 
svého browseru adresu 
www.ops2.cz. Kromě obsahu všech 
čísel časopisů (včetně přiložených 
DVD) zde najdete také hlasování do 
rubriky Monitor, kontakty na členy 
redakce, online objednávku před- 
platného a spoustu dalších užiteč- 
ných informací. 


MÉSICE 
Možná už jste na 


FRIN STRÁNKY tuhle stránku při 


Několik zajímavých webů, které byste neměli putování interne- 


k vě 3 tem narazili (pokud 
při putování internetem minout. ano, tak si místo 


ey : dalšího čtení běžte 
BUR Il třeba dát kafe 

nebo tatranku), ale 
kdo neviděl animo- 


Oficiální strán- 


o G ky pokračová- i 

mé : ní nejlepší vané kapely 
bojovky všech malých koťátek, 
dob jak hrají zběsilé 


metalové drsňárny 

nebo punkové Sundej ho, 

vypalovačky, ten rozhodčí se : " 

jako by nežil! nedívá! - 

Jenom pozor - 

jejich interpretace 

US.PLAYSTATION.CC Outathaway od The 
Vines vyděsí každé- 

Schválně, ho milovníka 

o čem si poví- koček. 

dají majitelé www.rathergood.com 

PS2 v Ameri- 

ce. 


Hodnocení her, jak ho vidíte vy, hráči. 

TAK VÁM SE ZACHTĚLO hodnotit hry?! Jasně, je to ta nejsnadnější práce 
na světe (kéž by - pozn. utlačovaných recenzentů). Naši britští kolegové 
požádali návštěvníky svého webu, aby ohodnotili několik vybraných her. 
Číslo v závorce udává počet hlasů. Celkem zajímavé, co říkáte? 


7% a Skvělý zdroj 

informací pro 
resi-fanatiky. 
Ano, i pro Fari- ské k | Red 


da s Petrem. etě way 9/10 Faction II 
i (560) 7/10 (12) 


RESIDENT EVIL FAN 


plus Chcete víc? No dobře, ale my 


7% HLASY Z INTERNETU 


jsme vás varovali! Co jsme objevili v diskusních fórech. Předmět: Čekání na GT4 
PES FAN www.pesfan.com Předmět: Devil May Cry 2 
SOLIDSNAKE: Tak jsem se trochu porozhlédl po recenzích VANDERPOEL: Na G74 se zas až tak netěším. GT3 ještě 
DMC2 a nemuselo by to být tak hrozné. Hlavní výtky směřují nemám celý dohraný, ale už se k tomu asi nevrátím. 
SPONG www.spong.com k přílišnému zjednodušení a ztrátě šmrncu a výbušnosti. Když si chci zazávodit, tak vytáhnu něco jinýho - momen- 
Stále je to nadprůměr, ale všichni čekali trochu větší rachot. tálně teda NFS6. 
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POD 
LUPOU 


Nejnovější infor- 
mace o high-tech 
nástupci PS2 


Neradi bychom se 
pouštěli do před- 
časných spekulací, 
ale tohle si prostě 
nemůžeme nechat 
jenom pro sebe. 
Představitelé Tos- 
hiby oznámili, že 
rozjíždejí komerční 
výrobu procesoru 
CELL, výsledku 
společné práce 
IBM a Sony. 

Proč je ta zpráva 
tak zajímavá? 
Technologie CELL 
by totiž měla být 
srdcem PS3. 
„CELL bude očivid- 
ně centrálním pro- 
cesorem našich 
produktů nové 
generace,“ potvr- 
zuje naše odhady 
mluvčí SCEI Keni- 
chi Fukunaga, 
„CELL bude plně 
připravený na situ- 
aci, kdy budou 
všechny počítače 
připojené na inter- 
net.“ 


JEDNOU Z NEJVÍCE očekávaných 
online her příštích měsíců je beze- 
sporu Everguest Online Adventures. 
Kvůli masivně multiplayerovému 
online RPGčku (MMORPG), které se 
v roce 1999 představilo na PC plat- 
formě, mají tisíce hráčů problémy se 
spaním, protože dnem i nocí korzují 
krajinou Norrathu, spojují se do guild 
a bojují s trolly či barbary. Zanedlou- 
ho dorazí vlna propouštění z práce, 
rozvodů a smrtí vyčerpáním i k maji- 
telům černých skříněk - v Sony Onli- 
ne právě probíhá veřejný betatest 
E00A, který předchází slavnostnímu 
spuštění ostré hry. 

Právě fáze intenzivního veřejné- 
ho betatestování umožní vývojářům 
vychytat případné mouchy ještě před 
vydáním samotné hry. Ostatně 
v Japonsku probíhala stejná testova- 
cí procedura u Final Fantasy XI. 


SEJDEME SE NA LAJNÉ 


Everguest Online Adventures přichází na americký trh. Byli jsme u toho! 


V současné době dokončuje SCEA 
třetí fázi betatestů americké verze 
E00A a naši britští kolegové měli 
možnost vyzkoušet si svět konzolo- 
vého Everguestu na vlastní kůži. Zde 
jsou jejich první dojmy shrnuté do 
několika bodů: 


E E00A se bude odehrávat 500 let 
před původním PC Everguestem ve 
stejném členitém prostředí. Uvidíme, 
jak to vypadalo před začátkem hro- 
madné migrace trpaslíků, elfů 

a skřetů. 


E E00A bude mít ovládání optimali- 
zované pro DualShock 2. Zapomeň- 
te na myš s klávesnicí! 


B Boje budou probíhat na tahy, ale 
ty bude možné urychlit opakovaným 
mačkáním tlačítka útoku. Na PC člo- 


věk mohl kliknout jenom jednou 
a pak se jen díval. 


B První „donáškové“ mise se omezí 
na místa nepříliš vzdálená od počá- 
teční pozice a vygenerují dostatek 
experience pointů (XP), aby vás rych- 


E E00A bude hlavně o guestech. 
V úvodních misích si vyzkoušíte 
úlohu poslíčka, který musí donést 
předmět X osobě Y a vrátit se 

s předmětem Z. 


Abyste dosáhli větší útočné 

i obranné síly, budete se muset spojit 
s ostatními hráči. Právě tady vstoupí 
do hry onen „společenský“ prvek. 


Rozjezd PS2 Everguestu by měl 
být o poznání hladší než u PC verze. 


R Zátiší s bestií. 
Jak poetické. 


Target 


Connider 


Pořádný betatest 
snad předejde pro- 
blémům, které měla 
PC verze. 


Vývojáři již mají dostatek zkušeností, 
jak předcházet přetížení serverů v prv- 
ních dnech po vydání hry. 


B Vývojáři přidali do herní mechaniky 
nové prvky, díky kterým už nebude 
smrt postavy tak „bolestivá“. Drobných 
změn doznaly i | boje, ová budou inter- 


„<| 


L 
SIC V) 
45 U 


ySlo Ve! 


V C 


Moderní matropolitl sítě 


yd ACE VC ate |< 


ol E: 


ní T | | 
| VI 


Zdarma na CD 36 Internetových programů a 24 her 


opáliaě Speciál 


| Jak zapojit 
vypalovačku 


= Požadavky na kapacitu a na dají 
Sítě peer-to-peer vky na kapacitu a na spolehlivost se zvyuj 


Stanete se piráty? 


z VHS na CD 


Hudba z malé 
krabičky 


Bezpečné na internet 
Seznamte se: 
základní deska 
Pr ke SIMCGITÝA 
Jak zachránit „ 
smazané soubory THE MATRIX 


ADSL po česku 


Jak se připojit k internetu MINN 


je prestižní 
magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma 
CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


je nejprodávanější 
profesionální tuzemský 
počítačový měsíčník se 
dvěma CD nebo DVD. 


je speciali- 
zovaný měsíčník 
o sítích, telekomuni- 
kacích a službách. 


je nejčtenější časopis 
nejen pro počítačové 
začátečníky. 


je publikace obsahující 
ucelené informace o internetu. 


Doslechli js 
ru pracují na 25 no 
jei pokračování GTA! 


CO ŽE JE 
DRAGON 


me se od lidí z Take 226 v Rocksta- 
vých titulech. Jedním z nich 


TO TEN... 
OUEST? 


Chystá se nový díl legendární japonské RPG série Dragon Ouest. 


PŘEDSTAVTE SI, ŽE jednoho dne 
vystoupí v televizi předseda vlády nebo 
ministr kultury a oznámí, že se série 
Grand Theft Auto stala tak populární, že 
nové díly smějí vycházet jenom v pátek, 
aby lidé hráli přes víkend a ne v pracov- 
ních dnech. Že je to blbina na entou, 
říkáte? Jak se to vezme - něco podobné- 
ho se přihodilo v Japonsku se sérií Dra- 
gon Ouest. Po vydání každého nového 
dílu se v celé zemi na pár dní zastavil 
život, protože všichni seděli u obrazovky 
a hráli. Tohle se nepovedlo ani Final Fan- 
tasy, a tak se Dragon Ouest právem 
honosí titulem nejslavnější japonské 
RPG ságy. 

PO VYDANI KAZDEHO 
NOVÉHO DILU SE — 

V JAPONSKU NA PAR 
DNI ZASTAVIL ZIVOT. 


MEZI 
ŘÁDKY 


Krátké zprávy ze 


světa PS2 man Online. 


První Dragon Ouest se nejprve inspi- 
roval americkými RPG hrami jako Wiza- 
rdry nebo Ultima, aby v zápětí vzal úto- 
kem japonský trh, převálcoval konku- 
renční Final Fantasy a Legend Of Zelda 
od Nintenda a definoval základní pravi- 
dla, podle kterých se od té doby řídí 
snad každé RPG ze země vycházejícího 
slunce. Výtvarník Akira Toriyama, hudeb- 
ní skladatel Koichi Sugiyama a scenáris- 
ta Yuji Hori vytvořili dohromady kreativní 
trojici, která zásobovala Dragon Ouest 
plnokrevnými postavami, upgradovatel- 
nými zbraněmi, všemožnými guesty 
a zajímavými NPCčky, jež by západní 
hráči čekali jedině ve hrách od Sguare. 

Dějiny Dragon Ouestu se začaly 

psát v roce 1986 a od té doby 
vystřídal několik různých kon- 

zolových platforem 


V Konami se chystá PS2 verze závod- 
ní Bomberman Kart od Hudsonsoftu. 
Doufejme, že se brzy objeví i Bomber- 


PO STOPÁCH 
DĚDY MRÁZE 


Studio Torus připravuje originální špionážní akci lce Nine. 


KDYŽ VÁM DO REDAKCE přijde tisková 
zpráva v podobě "přísně tajného" zpravo- 
dajského dokumentu, způsobí to všeo- 


«* 

hě4 

Wi b 
"„ 


becné pozdvižení od vrátnice až po uklí- 
zečky. Originální propagace však není 
pokaždé zárukou vynikající hry. Naštěstí 


ar 


« me 


k 
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První a jediný obrázek z nejnovější 
verze Dragon Ouestu. 


- první dětské krůčky si odbyl na NES, 
pubertu na PSone a nyní pomalu vstupu- 
je do fáze dospělosti s blížícím se vydá- 
ním osmé kapitoly na PS2 (jde skutečně 
o osmý díl - všemožné odbočky a „půldí- 
ly“ raději ani nepočítáme). Slavnostního 
odhalení se DO VIII sice dočkal na ostře 
sledované Jump Festa 2003, ale v Enixu 
jsou na detaily stále skoupí. 

Uvidíme, jestli se alespoň 
osmý díl objeví i v anglické podo- 
bě. Zatím je to s celou sérií tak fifty- 
fifty - první čtyři díly sice vyšly ve Spoje- 
ných státech pod názvem Dragon Warri- 
or, ale o zbylých si mohou nechat 
západní hráči jenom zdát. Jak- 
mile zjistíme více informací, 
dáme vám vědět. 


4M 


v 


Infogrames prodali práva na legen- 
dární horor Alone In The Dark 
německému filmovému studiu Boll 
Kino. Natáčení začne na jaře. 


chystaná špionážní akce od Bam! Enter- 
tainment vypadá už podle prvních obráz- 
ků celkem impresivně. Tedy jak pro koho 
- uklízečka má raději rytmické akce 
a nad Ice Nine ohrnuje nos. 

| když to může ze screenshotů vypa- 
dat, jako by se vám někdo snažil naserví- 
rovat klon Metal Gear Solidu, opak je 
pravdou. Ice Nine se bude odehrávat ve 
first-person pohledu a hráč v roli agenta 
všemocné CIA dostane obtížnou misi 
s jediným cílem - zastavit teroristy, kteří 
ukradli virus „Ice Nine“ a hodlají ho pou- 
žít proti nic netušícím lidem (a uklízeč- 
kám). Situace je kritická, supernebezpeč- 
ný počítačový virus se dokáže sířit po 
elektrickém vedení a může během chvil- 
ky kompletně zlikvidovat infrastrukturu 
celého civilizovaného světa. 

Naštěstí bude mít hrdinný tajný agent 
k dispozici arzenál, před kterým by 
i James Bond zbledl závistí - teroristé 
z čínského spolku Xu záhy zjistí, že jim 
někdo likviduje jejich sledovací systémy 
(někdy stačí kus pásky, jindy je lepší 
počítačový virus), a než se nadějí, budou 


se dívat do hlavně pistole, samopalu 
nebo třeba OPRAVDU VELKÉHO raketo- 
metu. Kdo by se snad bál přímé konfron- 
tace, může využít i služeb dálkově ovlá- 
daných min. Vzniklý nepořádek potom 
paní uklízečka ráda zamete. 

V Ice Nine poznáte také odvrácenou 
stranu práce tajného agenta. Budete 
muset pečlivě tajit svůj pohyb, abyste zís- 
kali kritické informace, a když už si zač- 
nete myslet, že jste z nejhoršího venku, 
přijde dilema v podobě neodolatelné 
nabídky. Bude jen na vás, zda zůstanete 
věrni strýčku Samovi, nebo přejdete pod 
křídla soudruha Mao Tse-Tunga. 

První screenshoty vypadají velmi 
dobře, ale zatím jsme ještě neměli mož- 
nost vyzkoušet si hru na vlastní kůži. 
Vývojáři z australského týmu Torus, kteří 
se až doposud zabývali tvorbou her pro 
PC a handheldy, to nebudou mít v konku- 
renci nového Metal Gear Solidu a Splinter 
Cellu vůbec lehké. O to více se ale těší- 
me, až se nám Ice Nine dostane do 
rukou. I 


STRACH |- 
NEBEZPEČNÝ 


ŠÍLENEC STÁLE 


THE GETAWAY 


ÍGN: DMC2 JE 
PROPADAK! 4 


DOSLOVA ŠOK způsobila v herním 
světě první recenze dlouho očekávané- 
ho druhého dílu kultovní akce Devil May 
Cry. Uznávaný herní server IGN, který 
měl jako první možnost vyzkoušet ame- 
rickou verzi hry (ta vyšla již 28. ledna), 
podrobil DMC2 ostré kritice s výsledným 
hodnocením pouhých 7/10. To je pro 
tak ambiciózní titul stejná potupa, jako 
kdyby Karla Gotta vypískaly fanynky při 
zpěvu hitu Die Biene Maya na koncertě 
v německém Oberwiesenthallu. 

Jako největší slabina hry je překva- 
pivě označen její příběh. Ten je podle 
slov recenzentů „jedním z nejvíce vág- 
ních a absurdních v historii videoher“. 
Animované prostřihy, které by 
měly příběh vyprávět, navíc 
hráče spíše matou. Vývojá- 
řům se jako východisko 

z nouze nabízí inspirace 
L V podobě legenárního 
Doomu, ve kterém o pří- 
běh vůbec nešlo. Také 
zbrusu nový systém bojů nepři- 
náší příliš pozitivního - nové 


Britský Telecom 


hd hd 
MUSELI PREDELATI '':';:“ 
m proti hře 


0 tom, že se přílišný důraz na realitu 
nemusí pokaždé vyplatit, se přesvědči- 
li vývojáři z Team Soho. Krátce po 
zahájení prodeje jejich dlouho očeká- 


OPS2 OSLAVIL PRVNÍ ROK SVÉ EXISTENC 


vané hitovky The Getaway totiž musely 
být všechny krabice staženy z pultů. 
Důvodem byla oprávněná stížnost 
telekomunikačního giganta British 
Telecom, který protestoval proti své 
přítomnosti ve hře. 

Představitelům BT na The Getaway 
vadila jedna konkrétní scéna, kdy 
hlavní hrdina nejprve ukradne dodáv- 
ku s logem BT, převlékne se do auten- 
tického firemního overalu a ve stylu 
terminátora vystřílí kompletní osazen- 
stvo policejní stanice. Takové věci 


podle tvrzení zástupců BT poškozují 
dobré jméno firmy a vytvářejí negativ- 
ní asociace zákazníků. Ti by poté 
mohli ze strachu inzultovat výjezdní 
techniky BT. 

Celá záležitost měla dohru na cent- 
rále SCEE, kde bylo rozhodnuto o pře- 
dělání závadných pasáží. Během něko- 
lika dní pak do prodeje zamířila nová 
várka her, tentokrát již bez „závadných“ 
scén. Podobně dopadne i americká 
verze hry, která vyjde o několik měsíců 
později. 


FAVORIT POTVRDIL a. PS2 — PC 5:0 


ULICEMI OBCHÁZÍ 


RONALDO: 
VE FIFA 2003 
VYPADÁM JAKO 
UFON! 


pohyby, např. skákání po zdech, sice 
vypadají dobře, ale po chvíli zjistíte, že 
jsou nepoužitelné. Stejně tak kombina- 
ce meče a střelných zbraní - při potyč- 
kách s více nestvůrami najednou je 
sice taková taktika účinná, ale šance 
na její použití by se daly v celé hře 
spočítat na prstech jedné ruky. 

Resumé kriticky laděného článku 
odhaluje pro čtenáře nepříjemnou 
skutečnost, že první Devil May Cry je 
mnohem lepší než jeho pokračování. 
Ano, „dvojka“ má mnohem lepší grafi- 
ku, ale to je tak všechno - jinak je 
společné dobrodružství Danta a Lucie 
plytké, krátké a nevýrazné. Jestliže by 
ještě před měsícem zněly spekulace 
o sedmičce pro DMC2 jako svatokrá- 
dež, nyní se dostávají do zcela nového 
světla. 

Uvidíme, jak se ke kritickým ohla- 
sům postaví muž číslo jedna za sérií 
Devil May Cry, Tsuyoshi Tanaka. V zemi 
vycházejícího slunce je v takovém přípa- 
dě zvykem pouze jediné - rituální sebe- 
vražda seppuku neboli harakiri. 


KDE BUDE 


VELKÁ PARTY? 


PRIMÁT Z PRIMALU| 


z lásky k Primalu. 


Jak jste se vlastně stal kreativním 
ředitelem projektu Primal? 

Po dokončení MediEvilu na PSone jsem 
měl za úkol pracovat na nových herních 
konceptech. Původně jsme ani nepočítali 
s tím, že bude Primal naší první next-gen 
hrou. Chtěli jsme rozpracovat koncept 
Hvězdné pěchoty, ale když se práce neubí- 
rala k žádnému kloudnému výsledku, roz- 
hodli jsme se přijít s Primalem. 


Primal si činí ambice na titul technolo- 
gicky nejpokročilejší hry všech dob. 
Jaké jsou jeho největší přednosti? 
Myslím si, že největší předností Primalu je 
Primal jako celek. Díky dynamickému 
nahrávání ho hráči budou vnímat jako 
nepřetržitý sled událostí. Naše technologie 
dodává hře obrovskou hloubku. 


„CHTĚLI JSME 
VYTVOŘIT SILNOU 
DÍVKU - NE DALŠÍ 
SEXY KOŤÁTKO“ 


Spojili jste charakteristické prvky 
adventur s tradičními elementy bojo- 
vek. Bylo obtížné smísit tyhle dva 
styly dohromady? 

Nehledejte za tím vším nějaké velké úvahy 
a plány - prostě jsme si řekli, že by něco 
takového mohla být legrace. Když už jsme 
začali pracovat na adventuře, napadlo nás, 
že by hráči mohli bojovat trochu jinak než 
obyčejným bušením do jednoho tlačítka. 


Jak dlouho trvalo, než jste dopracovali 
postavy Jen a Screeho do jejich finální 
podoby? 
Screeho původní návrh zůstal až do konce 
bez větší změny, ale Jen byla mnohem 
komplikovanější. Chtěli jsme vytvořit 
opravdu silnou dívku - ne jenom další 
sexy koťátko s hlubokým výstřihem. Záro- 
veň musela vypadat přirozeně i ve své 
démonické formě. Nakonec jsme se při- 
' klonili k trochu více alternativnímu stylu 
a těsným koženým kalhotám. Její vizáž 
trochu připomíná Elizu Dushku z Buffy, 
přemožitelky upírů. 


CHRIS SORRELL 


Kreativní ředitel Studia Cambridge se vyznává 


Kolik času jste věnovali tomu, aby Jen 
správně poskakovaly ...ehm ...před- 
nosti? 

Víc, než si vůbec dokážete představit - 

a pořád ještě potřebují doladit: Spíš než o co 
o realismus. Ve finále nám moc nepomůže, 
že jeden z trailerů, kdy Jen ve zpomaleném 
záběru běží kolem kamery, připomíná zněl- 
ku seriálu Pobřežní hlídka. Ale na druhou 
stranu, i tohle se někomu líbí... 


Může si člověk vypěstovat k herním 
postavám nějaký hlubší vztah? Nebu- 
de se vám po Jen a Screem stýskat? 
Myslím si, že bude. Představte si, že ani po 
takové dlouhé době z nich nejsem otrávený. 
A i když jsem pročetl scénář křížem krážem 
asi milionkrát, pořád se ještě čas o času 
objeví moment, kdy se s týmem zasměje- 
me nějakému novému vtipu. Scree a Jen 
jsou postavy, se kterými člověk pracuje rád. 
Doufám, že Primal bude úspěšný a my se 
k téhle dvojce někdy v budoucnu vrátíme. 


A co fousáči? Máte je u vás? 
Ve Studio Cambridge zas tolik lidí plnovous 
nemá. Ale je fakt, že tu máme jednoho 
„„ehm ...člověka, který má OPRAVDU pořád- 
né vousy. A kromě toho, že vypadá jako člen 
ZZ Top, taky umí skvěle programovat. [I 
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TEXT: GEORGE WALTER (PŘEKLAD LUKÁŠ CODR) / FOTO: MARTIN BURTON 


Chris strávil v náruči 
krásné Jen spoustu 
času. Musel - je to 
jeho práce. 


CURRICULUM VITAE 


Jméno: Chris Sorrell 

Povolání: kreativní ředitel, St 
Národnost: anglická 

Datum narození: 21. dubna 


Gameografie: 
1994 James Pond 3 
(PC/Amiga) 


1998 MediEvil (PSone) 


2000 MediEvil 2 (PSone) | Oblíbení spisovatelé: 


ě Glenn David Gold. 
2003 Primal (PS2) i J.K. Rowling v 


Oblíbená hudba: 
Nine Inch Nails 


Tak za tohle 
vysvědčení dostanu 
katanou přes zaděk: 


AMOSOVY HAIKU 
RECENZE 

Kreativní japonský reportér 
udělá i z nové hry poetickou 
říkanku. 


Komiksová odrůda. 
Zadek nakope zrůda. 


A ještě se to divně jmenuje. 


SILENT LINE 
ARMOURED CORE 3 


Bitevní roboti tančí go-g0. 


Trochu jako obživlé lego. 
Jenom větší. 


B Hádejte, kdo 
vyhrál soutěž o nej- 


lepšího dvojníka | 
Darth Maula. „u ře 
„c 


hodiny ti spadnou 
přímo na hlavu. 


TALES OF DESTINY 2 
Ťuťu ňuňu batolata, 
kouzly kosí natotata. 

Že to řeknem mamince?! 


TNT 


Ť 4 k madla ol p 


DNÍ V TOKIU 


DNES JDE DO PRODEJE optic- 
ká myš navržená slavným manga 
výtvarníkem Masamune Shirowem. 
Samozřejmě jsem hned ráno běžel 
do obchodu, abych si jednu koupil, 
Ačkoliv vypadá jako asymetrická sci-fi obluda, 
která by každou chvíli měla ze stolu uletět někam 
do cizí galaxie, má dokonalou ergonomii, 


POSLECHL JSEM SI 
novinářskou kopii chystaného alba 
populárního J-pop hudebníka Puffy 
AmiYumiho. Tokyo Nights jsou prostě 


bomba - dokonalá symbióza Video 


| Z peenarons Killed The Radio Star a diskotékových rytmů 


si neměli nechat ujít Puffyho aktuální anglické 


9 KR R8, ŠASEEne sedmdesátých let, Líbí se vám J-pop? Pak byste 
EVOLUTI desky An Illustrated History a Spike Now! 


(Konamiy 


SO PÁKUSOU NAVŠTÍVIL JSEM multimediální 
č výstavu Global Media 2002, Zaujala 
(Spike) mne expozice Rakugaki In Colors, ve 
ZDROJ DAT: DENGEKI které návštěvníci prostřednictvím 


o] hudebních nástrojů měnili promíta- 
nou počítačem generovanou grafiku. Shakerem 
jste otáčeli scénou, tamburina do ní přidávala 
nové předměty a celé to vypadalo hodně dobře. 
Velký úspěch měla i abstraktní CG videa od 
Yasua Ohby a Nobua Takahashe z Namca. 


PE DO KIN PŘICHÁZÍ 

1 7 Minority Report - několik měsíců po 
premiéře na Západě. Děj ale příliš 
brzy nei do hollywoodského stere- 
otypu. Škoda. 


DN] UŽ JE TO TADY! Konečně jsem se 
= 4 dostal k evropské PS2 a můžu si 
nechat posílat všechny hry, které 

nemůžu hrát v japonské verzi. Skvělý 


vánoční dárek (už bylo na čase). 


AMOS WONG 


m Miniaturní 
Modely z Auto 

Modellista zapla: 
vují Japonsko. 


JAPONČÁKY! 


Autíčka z Auto Modellista jsou na trhu. 


DOKONČILI JSTE HRU a chcete ještě víc akce? Pak se vám budou 
líbit nová dálkově ovládaná autíčka od Tomy Toys, která nejsou o mnoho 
větší než populární angličáky. Modely značek RX-7, Supra, Skyline GT-R 


R34 a R32 v tradičních barvách Auto Modellista přijdou na necelé čtyři 
tisícovky jenů. Přepočteno na naše koruny - tisícovka za kus. 


ep=rád 


Nejprodávanější hry pro PlayStation 2 - u nás a ve světě 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 
idejnosti: leden 2003 - ve spolupráci se sítí 


PlayStation,C © TOP 10 česká nerusuna 


Grand Theft Auto: Vice City 
Definitivně nejúspěšnější hra vládne i v novém roce. 


Gran Turismo 3 
Tisíce nových majitelů PS2 se po Vánocích vrhly na platinové hity! 


3 NHL 2003 
u A samozřejmě hokej, ten nesmí ve sbírce chybět. 
-© Tekken Tag Tournament 
Z | Další platinovka, a zdaleka ne poslední. 
Ridge Racer V 
Bývalí majitelé PSone mají pro tuhle hru slabost. 
James Bond 007: NightFire 
-Po zhlédnutí filmu Dnes neumírej se těžko odolává. 


Ratchet 8 Clank 
Jeden z nečekaných hitů českého žebříčku. 


Half-Life 
Kdo chce dobrou akci za poloviční peníze, volí toto... 


prodejnosti ke dni 12. února 2003, 


1. The Sims 777700 1. Grand Theft Auto: Vice City 
lřži Gřand Theft Auto: Vice City (72, The Getaway 
3. The Getaway 3. The Sims 
'4. FIFA 2003 |'4. Devil May Cry 2 
| 5. LOTR: The Two Towers 5. SOCOM: US Navy SEALs 
j6:" James Bond 007: NightFire — 6. Yu-GFOh! Duelists Of The Roses 
7. © WWE SmackDown! Shut Your MOUtRi m 7. LOTR: The Two Towers 
J'8. Pro Evolution Soccer 2 ["8. Kingdom Hearts 
| 9. Tony Hawk's Pro Skater 4 9. ATV Offroad Fury 2 
|"40. Red Faction 2 0. Ratchet 8 clank 


VYH RAJTE! BEZVADNÉ KOUSKY PŘÍMO OD TONYHO HAWKA! 


Stačí odpovědět na tuto otázku: 
CO MAJÍ SPOLEČNÉHO TONY HAWK 
A DONALD RUMSFELD? 
a) Narodili se ve stejném roce. 
b) Jsou to otec a syn. 
c) Oba jsou jestřábi. 


Odpovědi směřujte na: 
Pošta: OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1. 
E-mail: soutez.ops2©vogel.cz. Jako heslo uveďte HAWK 
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Bitva skončila, je čas 
vydat tiskovku! 


VÁNOČNÍ ŘEŽ JE ZA NÁMI. Podle dostupných údajů byl rok 2002 pro 


jsou co do objemu tržeb zásadní částí roku. Aktuální otázka zní, kdo se 
„nažral“ nejvíc a kdo nejmíň. Během listopadu a prosince jsme mohli 
sledovat žebříčky prodejnosti a dělat si různé závěry. Tři válčící strany 
byly příliš zaměstnány prodejem „housek na krámě“, než aby ještě při- 
tom řečnily. Teď je ovšem ta správná chvíle. Nad bojištěm se valí dým, 
pořadí her v hitparádách takřka zamrzlo na stavu z prosince a nastal 
čas pochlubit se výsledky a usekanými hlavami. 

Začněme s PlayStation 2, o jehož prvenství nepochybuje nikdo. Sony 
vydala 16. ledna tiskovou zprávu, ve které oznamuje distribuci kulaté 
50milionté PS2. Z toho do prodeje bylo uvedeno 16,02 milionů v PAL 
teritoriích, 21,48 milionů v Severní Americe a 12,53 milionů v Japon- 
sku. Vzhledem k tomu, že pokoření hranice 40 milionů oznámila Sony 
17. září 2002, můžeme si snadno spočítat, že další desítku „udělala“ 
během pouhých čtyř měsíců. Ještě pro zajímavost dodejme, že - jak už 
se stalo tradicí - Sony opět oslaví další PS2 milník limitovanou edicí 
konzolí. Mělo by jít o tři nové barevné varianty, bohužel však není 
známo, zda se dostanou i do Evropy. 

Pojďme k Xboxu, který sám sebe pasuje na číslo 2. Přesně to se tvrdí ve 
zprávě z 23. ledna. Microsoft cituje nezávislé statistiky a uvádí, že Xbox 
měl před Vánocemi na trhu next-gen konzolí podíl 19 % (Evropa), resp. 
24 % (USA). Dodejme, že poměr prodaných her Splinter Cell k počtu 
majitelů Xboxu je naprosto fenomenální a překonává i obdobnou statis- 
tiku u GTA: Vice City ve vztahu k uživatelské bázi PS2. Kritici Microsoftu 
však trefně poukazují na skutečnost, že oblíbenost Splinter Cellu spíše 
vypovídá o strašlivém hladu po dobrých exkluzivních hrách, který trápí 
uživatele této konzole. To nepřímo potvrzuje i skutečnost, že v žebříčku 
multiplatformových her jasně vedou verze pro Xbox nad všemi ostatní- 
mi. Každopádně úspěchu Splinter Cellu Microsoft využil k útoku na Nin- 
tendo, když poukázal na fakt, že hitu od Ubi Softu se v prvních dvou 
měsících v USA prodalo o 19 % víc než hry Metroid Prime (největší trhák 
velkého N). 

Nuže, pojďme k Nintendu. Taktéž 23. ledna vydala firma pesimistickou 
zprávu, ve které snižuje odhady prodeje konzole GameCube ke konci 
března o 10 %. Jedním dechem se však dodává, že Nintendo se nehodlá 
vzdát, že bude nadále podporovat svou platformu naplno a že rozhodně 
nehrozí, že by se firma nezúčastnila budoucího kola války konzolí. Prezi- 
dent firmy Satoru Iwata dokonce oznámil, že na další konzoli se už pra- 
cuje a že bude uvedena na trh v roce 2005 nebo 2006. 

Zakončeme tento veselý sloupek třemi povedenými citáty, tentokrát 

v opačném pořadí. Satoru Iwata nevidí příčiny nižšího prodeje GameCu- 
bů v konkurenci. Říká: „Jde o změnu spotřebitelských trendů. Dnes spo- 
třebitelé, jak je zřejmé, už nechtějí trávit dlouhé hodiny před televizí 

a hrát hry.“ Zajímavé, že k podobnému závěru nedošli v Sony, co říkáte? 
Z jiného soudku: Robbie Bach, šéf divize Xbox v Microsoftu, tvrdí: „Xbox 
se stal nejoblíbenější next-gen konzolí a jasnou dvojkou jak ve Spoje- 
ných státech a Kanadě, tak v Evropě." Přeložíme vám to: podle Microsof- 
tu PlayStation 2 NENÍ next-sen konzole! Třetí hláška zazněla ze Sony 

v souvislosti s novou TV kampaní, která je zakončena heslem „Neválče- 
te, prosím“. Když byl Chris Deering z SCEE dotázán, zda je míněna chy- 
staná válka v Iráku, či válka konzolí, suše opáčil: „Vy snad víte o nějaké 
konzolové válce?“ 


ČARODEJUV 
SLOUPEK 
Střípky informací 
ze světa RPG her! 


S 
Začínají proskako- 
vat informace 

o tom, že se chy- 
stají další konver- 
ze tradičních 
japonských RPG 
pro západní PS2 
trh. Ostatně po 
nedávném spoje- 
ní Sguare a Enixu 
je o důvod víc, 


proč takovým Ý Ě P 
zprávám věřit. VELKÝ ÚTĚK, v originále The Great 
Co takhle zahrát Escape, je jedním z mála filmů, 
pe a oz na které se v televizi podíváte, 

ar Ocean 3, Pi 2 x < 
Dragon Ouest VIII i kdyby vám nakrásně ležela 
nebo Dragon v poličce stejnojmenná videokaze- 
Dragoon? Zatím ta i DVD. Snad právě proto je vyda- 
nebylo nic oficiál- telů sci sh ěli 
ně potvrzeno, vatelům v jasné, že by neměl 


ale zůstaňte ve 
střehu - máme 
tušení, že se něco 
děje. 


herní předělávku filmové klasiky 
ošidit. Zatím to opravdu vypadá, 
že se vývoj ubírá tím správným 
směrem a drží se původního scé- 
náře jako klíště. 


B Draci, kteří spálili 
svět. Kde jsme to-už 
jenom slyšeli? 


PÁNI TUNELÁŘI 


Britská filmová klasika The Great Escape se dočkala herní předělávky. 


Hra se bude odvíjet ve stopách fil- 
mového děje - napínavé plížení 
kolem stráží prokládají bojové scény 
a dramatické honičky. Jednotlivé hra- 
telné postavy mají různé schopnosti — 
Hilts (ve filmu ztvárněný Stevem 
McOueenem) je mistrem v otvírání 
zámků, jeho kolegové zase „šprechtí“ 
německy a vykrádají kapsy s finesou 
lovců turistů v pražské tramvaji 22. 

V současné době je těžké odhad- 
nout, nakolik se podaří udržet atmo- 


Srdce každého 
motorkáře zaplesá. 


Doutnl vé vt nebude žně. 


sféru nastíněnou v prvních screensho- 
tech. Dost si však můžeme slibovat — 
od tvrzení vývojářů, že půjde o mix 
„zajateckého“ Prisoner OfWar 


Nebyl by to ale ten pase Velký: 
útěk, kdybyste si nemohli vychutnat 
velkolepé finále na motocyklu. Už teď 
se můžete radovat - kultovní scéna 
s McOueenem a jednostopým veterá- 
nem chybět nebude. Další informace 
přineseme brzy v Monitoru. 


ší dc P 


B Tak tenhle tunel nevy- 


dlabali lžící na polívku. 


M 
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TANEČNÍ ČÍSL : 


FUNKCE 
HLASU 
JE TOTÁLNÍ 


DĚLAT, MOŽNÁ P 


DRAČÍ OP "CE 


Populární zpěvák si ukousl příliš velké sousto. 


KDYŽ BYLA v roce 2001 poprvé před- 
stavena dračí akce Savage Skies od 
iRocku, slibovali vývojáři, že se na dračí 
krk usadí samotný Ozzy Osbourne. 
O osmnáct měsíců později přece jen 
vystřízlivěli (nebo jim došly peníze) 
a slavného rockera nahradili sice méně 
slavným, ale milionkrát levnějším 
shlukem polygonů. Ve finále je přece 
jedno, kdo bude živý plamenomet nad 
fantasy krajinou pilotovat. 


V Savage Skies si hráči vyberou jed- 
noho ze čtyřiadvaceti různých okřídlených 
veleještěrů a pustí se do boje tří stran 
o nadvládu nad světem. Každý drak má 
svůj specifický letový model - jeden létá 
rychleji, další lépe zatáčí, jiný zas vydrží 
i útok rozzuřené domovnice, která koneč- 
ně zjistila, kdo jí podrápal žigulíka před 
vchodem. Pestrá je také nabídka primár- 
ních i sekundárních zbraní. 

Za každou stranu můžete odehrát 
deset kampaní, což dohromady dává 


rovnou třicítku tažení plných soubojů ve 
vzduchu i na zemi. Možností „vyblbnut se“ 
nabízí Savage Skies nepočítaně - co se 
třeba schovat před přesilou do mraků 
nebo vítězné souboje zakončit efektním 
přetočením jako v Top Gunu? Doufejme, 
že se dočkáme ještě lepšího představení 
draků než v Reign Of Fire a ne jenom 
další letecké akce, kde místo raket plive- 
te firebally. Jenom si tak říkáme - nehráli 
vývojáři z iRocku před pár lety náhodou 
Flying Heroes? U 
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m Jmenuje se Don 
Frye, vypadá jako 
pornohvězda a bije 
se za úspěch hry 


Kalendář 


Úplný přehled ohlášených her pro PS2 


Pride FC. 
Return To Castle Wolfenstein FPS Activision 
ATV2: Ouad Power Racing Závody Acclaim Rise To Honor Akce SCEE 
Barbarian Bojovka Virgin Interactive The Great Escape Akční adventura sci 
Contra: Shattered Soldier Akce Konami 
Dark Angel Ace Universal Interactive A R TEBE] 
Legends Of Wrestling 2 Wrestling Acclaim NA ZEMI Breath Of Fire V RPG Capcom 
Midnight Club II Závodní akce Rockstar B B Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka Ubi Soft 
Mortal Kombat: Deadly Alliance Bojovka Midway Enter The Matrix Akční adventura Infogrames 
Music 3 Tvorba hudby Jester Interactive Gio Gio's Bizarre Adventure Akční adventura Capcom 
RoboCop Akce Titus Interactive True Crime: Streets Of LA Městská akce Activision LENOCH NA 
Shawn Murray's Pro Wakeboarding Adrenalinový sport Activision KOBERECKU 
SOS: The Final Escape Akční adventura Agetec == 34T] př šou 
The Mark Of Kri Akce SCEE Alter Echo Adventura THO vaší zatracenou 
Vex Plošinovka Acclaim Area 51 Adventura Midway hrou?“ Odpovídá 
Whirl Tour Závody Universal Interactive Batman 2 Akce Ubi Soft = pře 
Blow Out Sřílečka Majesco 
RE ša W a E NÍ Broken Sword: The Sleeping Dragon Adventura ? Ledy se konečně 
Batman: Dark Tomorrow Akce Kemco Celebrity Deathmatch Bojovka Take 2 pohnuly s Return To 
Castle Wolfenstein - 
Club Football Fotbal Codemasters Curse Adventura Wanadoo poprvé, když se hra 
Devil May Cry 2 Akce Capcom Cy Girls Akce Konami představila v srpnu, 
Dr Muto Adventura Midway Destruction Derby 4 Závodní akce SCEE pa PA 
Galerians: Ash RPG Agetec NA OBĚŽNÉ Dragon's Lair 3D Akce Encore předstírali, že žádná 
Gremlins Akce LSP DRAZE Driver 3 Městská akce Infogrames PS2 verze vůbec 
Indiana Jones And The Emperor's Tomb Akční adventura Activision Ecks Vs Sever FPS Bam!Entertainment neexistuje. Masivní 
Indy Racing League Závody Codemasters Enclave Adventura Swing! k a Valsh ons 
zole je však donutily 
Jurassic Park: Operation Genesis Strategie Universal Interactive EverOuest Online Adventures Online RPG ? změnit přístup: 
Mace Griffin: Bounty Hunter FPS Universal Interactive Evil Dead: A Fistful Of Boomstick THO ohlásili oficiální 
Malice Plošinovka Sierra EXO Mech akce Infogrames Proáhleenlae 
Pride FC Bojovka THO Falcone: Into The Maelstrom FPS Virgin Interactive zcela nové exkluzivní 
Rayman 3: Hoodlum Havoc Plošinovka Ubi Soft Far Cry Akce Ubi Soft úrovně, 
Rolling Adrenalinový sport ? Fear Effect: Inferno Adventura Eidos 
Savage Skies Akce Bam!Entertainment Final Fantasy X-2 RPG SCEE 
Splinter Cell Akce Ubi Soft Four Horsemen Of The Apocalypse Akce 3D0 
Tenchu: Wrath Of Heaven Akční adventura Activision Freaky Flyers Letecká akce Midway 
The Lost Adventura Ubi Soft Freguency 2 - Amplitude Rytmická akce SCEE 
War Of The Monsters Akce SCEE Fugitive Hunter FPS Infogrames 
Zapper Plošinovka Infogrames Futurama Adventura sci 
ZOE: The 2nd Runner Mech akce Konami 2, Ž Ghost Hunter Adventura SCEE 
V PÁSU Gladiator Bojovka Midway 
| c 8 OT 4 o NAMNNNARTENOU God Cop, Bad Cop Aventra ? 
Blood Rayne Akční adventura Universal Interactive Gun Survivor 4 Světelná pistole Capcom 
Dark Chronicle RPG SCEE Judge Dredd Vs Judge Death Akce Universal Interactive 
Dead To Rights Akce SCEE King Of Route 66 Závodní akce ? 
Def Jam Vendetta Wrestling EA Lamborghini Závody ? 
Die Hard: Vendetta FPS Universal Interactive Mafia Akční adventura Take 2 
ISS 3 Fotbal Konami Mission Impossible: Operation Surma Akce Infogrames 
Metal Gear Solid 2: Substance Akce Konami ro rd My Street Společenská hra SCEE 
Moto GP3 Závody SCEE nicměné věbní NBA Ballers Basketbal Midway 
RTX Red Rock Akční adventura Activision lákavě působící NBA Starting Five Basketbal Konami 
Shinobi Akce SCEE stealth akční NBA Street 2 Basketbal EA Sports 
Starcraft: Ghost Akce Universal Interactive -nor Pac-Man World 2 Plošinovka SCEE 
Wolverine's Revenge Akční adventura Activision Pillage RPG z 
WWE Crush Hour Závodní akce THO Project BG8E Plošinovka Ubi Soft 
Project Manhunt Akce Rockstar 
TR E O Plroaur Adventura ? 
A Sound Of Thunder Akce Bam!Entertainment Raging Blades RPG Wanadoo 
Black And Bruised Boxing Universal Interactive Resident Evil Network Online adventura Capcom 
Eye Toy Periferie SCEE Rygar: The Legendary Adventure Akční adventura Tecmo 
Fire Warrior FPS THO Seven Samurai Akce Sammy 
Gladius Strategie Activision Shoot To Kill FPS Codemasters 
Hardware Online akce SCEE Soul Calibur II Bojovka SCEE 
Lara Croft Tomb Raider: The Angel Of Darkness Akční adventura Eidos Starsky 8. Hutch Závodní akce Empire 
Silent Hill 3 Akční adventura Konami Star Wars: Galaxies Online RPG Activision 
SOCOM: US Navy SEALs Bojový sim SCEE Suikoden III RPG Konami 
Speed Kings Závodní akce Acclaim This Is Football 2004 Fotbal SCEE 
Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield Akce Ubi Soft The X-Files Akční adventura Universal Interactive 
Tribes: Aerial Assault FPS Sierra 
| BE En n E E NM) Urban Freestyle Adrenalinový sport Acclaim 
Freedom: Battle For Liberty Island Akční adventura EA World Rally Championship Online Online závody SCEE 
Ice Nine Akční adventura Bam!Entertainment Xenosaga RPG SCEE 
Red Dead Revolver Akce Capcom XIII FPS Ubi Soft 
LEGENDA: FPS = střílečka z pohledu první osoby; RPG = hra na hrdinu; Mech = bojový robot; ? = hra zatím nemá vydavatele 
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DO RUBRIKY PŘISPĚLI: PETR BULÍŘ, FARID STARMAN, RYAN BUTT, TIM CLARK, DANIEL GRIFITHS, MARK WYATT 


Vaše přání je nám rozkazem! 


VÍTEJTE V MONITORU! 


DVOJÍ ÚČEL: Rubriku Monitor jsme navrhli a realizovali, maje na mysli dva 
hlavní cíle. Ten první je zřejmý: aby tyto stránky byly vyhrazeny vůli čte- 
náře. Druhý význam rubriky přesahuje její rámec. Tím, jak hlasujete, 
nám prozrazujete něco o sobě a svých preferencích. Nejen co se týče 
konkrétních titulů, ale i z hlediska žánrů, témat, zpracování. Váš hlas do 
Monitoru se tedy na obsahu OPS2 může projevit mnohem silněji. Díky 
němu víme, jaký typ her sledovat v novinkové rubrice TNT. Víme, které 
hře věnovat větší prostor v recenzích a návodech. Také si můžeme odvo- 
dit, které hře by to nejvíce slušelo na obálce. Tento časopis je vás všech, 
a tak je správné, že se o něm rozhoduje demokraticky. 


ÚNOR BÍLÝ: V posledním kole vás zaujala řada novinek v nabídce. Hry 
jako Final Fantasy X-2 a Splinter Cell se zdají být na dobré cestě k úspě- 
chu. Budeme je i nadále sledovat pozorně, jestli to bude vaše přání. 
Úspěch budovatelské strategie Jurassic Park: Operation Genesis pak 
naznačuje, že někteří z vás jsou už unaveni ofenzívou akčních her a rádi 
by nějakou tu změnu. Také plníme slib z minulého čísla: připravili jsme 
obsáhlý text o Soul Caliburu II a poprvé vám představíme její dvě nové 
postavy. Jednu z nich ovšem dobře znáte z jiné hry... 


INFO BOX Rámeček, kde se dozvíte základní 
údaje o hře (kdo, co, kdy...). Také se zde určuje, 
o jaký typ monitorovacího článku jde. Zda se 
komentují nové obrázky, či jde o zkušenost z hratel- 
ného kódu (Blízké setkání, První hodina) nebo 
návštěvu u vývojového týmu (Místo činu). 


BUBLINA Jsou různého druhu. 
Například Omáčka nastíní pří- 
běh, Našeptávač je hlasem 
skeptika, Konkurence hodnotí 
šance hry oproti rivalům. 


SCREENSHOTY 
Vybíráme vždy ty 
nejčerstvější, 
pokud možno 
exkluzivní nebo 
vlastní „típance“, 
když je k dispozi- 
ci hratelný kód. 


| ZATAŽENO S BOUŘKAMI: S touto hrou to vypadá 
' bledě, zachránit ji se rovná zázraku. 


E ZATAŽENO: Bylo by třeba velmi zásadních změn, měňovat s voriktom recenze! 
aby se vyhlídka na tuto hru zlepšila. Navrch přidáváme naše přání 
a názory hráčů, které se k nám 
čs OBLAČNO: Hra se nezdá být na cestě k úspěchu. dostávají nejrůznějšími způsoby. 
Vyžaduje nápravu chyb. Pro přehlednost tu máme ještě 
zz POLOJASNO: Smíšený dojem. Rizika a naděje „předpověď počasí“. Sluší se zdů- 
jsou v rovnováze. raznit, že stejně jako skuteční 
3% SKORO JASNO: Velmi nadějná hra, která má a 
v této fázi vysokou šanci na úspěch prog P pda an upa 
š ani my si nečiníme nárok. Zvláště 
JASNO: Hra působí jako jasný hit. 


0: Hra j je-li hra daleko od data vydání, spo- 
Nicméně některé chyby nám mohly zůstat skryty. lehlivost předpovědi klesá. 


NÁZOR Závěrečné shrnutí neza- 


POZICE HRA 


PETE OP Se ošá 


A 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ HRY 


Žebříček je sestaven na základě vašeho hlasování (dopisy, e-maily, onli- 
ne anketa). Odráží stav v období 15. 1. - 12, 2. 2003. 


NAŠE NABÍDKA 


FINAL FÁNTASY.X-2 


Elegantní Yunálěkrásné spofečnosti dalších dvou dívek 
opět zachraňuje Spirů. První přímé po) v 
Final Fantasy 


NOVINKA! 


NOVÉ 
INFORMACE 
STRANA 26 


SOUL CALIBUR II 
První screenshoty pro PS2 verzi 
nejočekávanější bojovky na světě. 
A hned se také seznámíme 

h Á s dalšími novými postavami. 


JURASSIC PARK: 
OPERATION 
GENESIS 


Naklonujte druhohorní ještěry 


NOVINKA! * vydělejte na tom majlant. 
TOMB RAIDER: Mísro INU 
ANGEL OF 
DARKNESS A 
A) st, 
NOVÉ SCREENY 
S LNTER CEL STRANA 35 
na PS2 představí s exkluzivními 
levely a novými zbraněmi! 


OLZNNĚJ 


ŘExKU 


DÁLE V RUBRICE (TO 


METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE. 


Kterou hru byste rádi viděli v Monitoru příště? Můžete nám 
to sdělit na korespondenčním lístku (OPS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 Praha 4), poslat 
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Lara Croft Tomb Raider: 
The Angel of Darkness 
Eidos 

Core Design 
www.tombraider.com 
Monitor, OPS2 10 


LARA'CROFT TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 


Lara Croft je stále nezvěstná a dlouho ještě bude. 


Pustili jsme se do pátrání sami... 


PORODNÍ BOLESTI: Tak jsme se dočkali dalšího odkla- 
du netrpělivě očekávaného setkání s Tomb Raide- 
rem na platformě PlayStation 2. Hra. která měla 
původně vyjít v listopadu loňského roku a poté byla 
odsunuta na únor, má téměř další 3 měsíce zpoždě- 
ní! Rozhodli jsme se tedy vzit věci do vlastních rukou 
a navštívili jsme sídlo Core Design, kde jsme se 
k našemu překvapení viděli již prakticky zcela funkč- 
ní a kompletní kód. V této verzi jsme mohli s Larou 
bez okolků běhat, skákat a šplhat. | vzhled hry odpo- 
vídal velmi pokročilé, téměř konečné fázi. Setkání to 
bylo milé, když jsme vzali do ruky joypad, bylo to, 
jako kdybychom potkali dlouho ztracenou přítelkyni. 
Přesto perfekcionisté z Core očividně ještě stále 
nejsou spokojeni a chtějí na hře dál pracovat. Fakt 
je. že jsme neviděli ani jednu přestřelku. Odtud asi 
vane vítr... 


JAK SE VEDE KURTISOVI? Kurtis je nedílnou součásti 
komplexního příběhu, jeho význam předčil naše 
původní očekávání, mysleli jsme si totiž. že bude spíš 
epizodní postavou - něco podobného jako patnáctile- 
tá Lara v úvodních úrovních Chronicles. Připomeňme 
si, že je následovníkem řádu templářských rytířů, 
kteří před několika staletími uvěznili zloducha jmé- 
nem Eckhardt. Ten zřejmě není úplně normálním 
smrtelníkem. jelikož nejenže žije a těší se dobrému 
zdraví, ale navíc je opět na svobodě a snaží se přivést 
k životu prastarou věc zvanou Nephilim a převzít díky 
ní vládu nad světem. Lara s Kurtisem chtějí zlotřilé- 
mu padouchovi zatnout tipec. Do Kurtisovy kůže se 
bude muset hráč vcítit po značnou dobu hry (několik 
dlouhých úrovní). Bude třeba využít jeho magického 
nadání (schopnost předvídat blízkou budoucnost) 

a naučit se používat „chirugai“, což je jakési ozubené 
frisbee, se kterým můžete zaměřovat několik cílů 
najednou a pak ho vyslat na „sklizeň hlav“. 
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CELKOVÝ DOJEM Z GRAFIKY: Představte si skutečně 
detailního, vybroušeného klasického Tomb Raidera ve 
vysokém rozlišení. Z 80 % bude vaše představa přesná. 
Velké plus představuje dokonalé zamaskování kvádrů. 
ze kterých byly složeny všechny předchozí díly Tomb Rai- 
dera. To má ovšem, jak jistě tušíte, vážný důsledek pro 
design levelu a způsobu pohybu hlavních hrdinů. Nyní je 
zcela nemožné předem odhadnout "sešoupatelné" 
svahy nebo místa, kde může Lara bezpečně skočit - 

s rozběhem, nebo bez něj. Většina hry už tak nepůsobí 
jako pouhá předem definovaná cestička scenerií, jako 
tomu bylo u PSone her. Ne že by na tom bylo něco špat- 
ného. Ostatně Lařin způsob pohybu byl vždy jedním 

z nejpřitažlivějších rysů hry. Co se nabízí nyní? Představ- 
te si část Prahy s mnoha ulicemi, domy, střechami 

a zadními trakty. V PSone verzi by se nabízela obvykle 
jedna jediná cesta (maximálně dvě), kudy projít. 

V Angel Of Darkness je těch možných cest mnohem víc. 
Ve většině případů je struktura levelů dokonce zcela 
otevřená. To bude asi nejvýznamnější změna hry. — DG 


TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 
je uvězněn mezi dvěma mlýnskými kameny. Přinést 
něco zcela nového, nebo potěšit své fanoušky? 
Vypadá to na zlatou střední cestu. 


CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
„Atmosféru, kterou No, asi hlavně vydat 
jsem zažil při hraní prv- konečně „tu zatrace- 
nou hru“ a neskončit 
mezitím v blázinci. 


CO CHCEME MY 

Něco velmi tombrai- 
derovského, ale 
s novým nábojem, čer-' ního Tomb Raidera,“ 
stvými puzzly a inteli- „doufá optimisticky 
gentními nepřáteli. Laromil. 


CD 16b 16 la 


M $ v 
p: j 
+ 
- - 
“ ROZUMY ADRIANA SMITHE 
B Rytíři templářského | , Pár suchých faktů o novém Tomb Raiderovi z úst operačního 
řádu jsou hodní pánové: ý šéfa Core Desiénu 
vyznačili svoje slabá Ť : M Je Lara opravdu vrahem svého 
místa terči. s * n učitele? To se dozvíte až na konci 


4- Í =] ; hry. 
a i í * ; 
ho z 1 EV plánu jsou tři hry nové řady 


h = Tomb Raider. Angel of Dark- 
ž n ness je první částí trilogie pro 
PlayStation 2. 


. 3 i IE Na druhém dílu se už pracuje, 
k plánujeme vydání na listopad 
2003. To znamená, že další Tomb 
„st Raider vyjde jen půl roku po 
Angel Of Darkness. 


S Snh o ankatnkah 


$ B Mezi Kurtisem a Larou po celou 


+ A dobu cítíte erotické napětí. 

W 

- B Angel of Darkness není tak roz- 

ově = sáhlý jako předchůdci, což je náš 

| M Ve hře měly původně být čtyři úmysl. Chtěli jsme upřednostnit 

1 lokace, ale nesmírně rozvětvený pestrou kvalitu před monotónní 
Í příběh nás vedl k tomu, že jsme kvantitou. Na dohrání hry budete 

| | í díl nakonec omezili potřebovat něco mezí 25 až 35 

| $ hodinami. 

I 

| “ 

I ď 


B Někdy se vyplatí vzít 
nohy na ramena a rych- 
le někam zmizet. 


E Co je ovšem nové, 
hd je důraz na nenápadný 
pohyb a stealth akci. 


Nový Tomb Raider používá osvědčený způsob automa- 
tického zaměřování, takže bude stačit zaměřit a pálit. 


u Dojem; Který na nás B Přešlapovaní na úzkých 
udělaly světelné efekty římsách si užijete dost 
hra stínu, byl nadmíru a dost. 


pozitivní: | 


PŘÍBĚH DVOU MĚST 


Hra se odehrává pouze na dvou místech: v Paříži a v Praze, nicméně každé město má různorodé lokace. 


STRAHOVSKÝ KOMPLEX PAŘÍŽSKÉ METRO LOUVRE KRIEGLER SVATYNĚ 


Prostory spartakiádního stadionu jsou V městě nad Seinou navštívíme nejen Muzeum není zcela přesnou kopií originálu © Palác, kde byl Eckhardt držen templáři, Prostory pod Krieglerem sloužily pro 
úkrytem nepřátel. Navíc jsou prošpikovány © známé ulice, ale i místa, kam obvykle (získat práva na použití obrazů je zhola je stále ostře střeženým místem. vyvolávání starobylých božstev negativního 
laserovými pastmi a poplašnými turisté nemíří. nemožné), ale interní architektura zůstala © Mimochodem, četli jste Foucaltovo charakteru. Vstup na vlastní nebezpečí. 
zařízeními. zachována. kyvadlo? 
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Soul Calibur Il 

EA 

Namco 
www.soulcalibur.com 
Monitor, OPS2 +10 


50% 


SOUL CALIBUR II se - přestože nejde 
o exkluzivní PS2 bojovku - formuje do 
podoby nejpřitažlivější hry svého druhu. 4 
Doufejme, že EA co nejdříve ohlásí další é 
detaily ohledně PALového vydání. E je 
CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Aby Namco přidalo Čtenář Zdeněk Aby Soul Calibur 
další dva tři charaktery; napsal v prosinci zastoupil Tekkena 
exkluzivně pro PAL 2002: „Bylo by dobré 'a odvrátil trend ústu- 
konverzi. mít víc postav z Tekke- ; pu bojovek z výsluní 

na v SCII.“ Stalo se! popularity. 


P 2M 


Namco konečně oznámila netrpělivým fanouškům 
domácích konverzí hry Soul Calibur II (všechny tři 
next-gen konzole) zásadní informace o připravova- 
ných hrách. Pokud jde o evropské vydání PS2 verze, 
bylo upřesněno, že vydání hry se přece jen ujme 
firma Electronic Arts a nikoli pravidelný partner firmy 
Namco v Evropě - SCEE. Zatím však nemůžeme pro- 
zradit přesné datum vydání. Víme jen, že jako první 


vyjde hra - celkem logicky - na domácím japonském 4 


trhu, a to už 27. března, Pak následuje dlouhá pauza 
vyplněná prací na konverzich. Americká verze by 
měla vyjít v srpnu a PAL verze by ji měla následovat 
na podzim. Screenshoty, které vidíte na těchto strán- 
kách, doprovázely zmíněnou tiskovou zprávu a jistě 
si vyžadují vysvětlení... 


VÍTEJ, HEIHACHI! Namco sází při propagaci domácích 


konverzí Soul Caliburu II na celkem unikátní tah. To, 
že oproti coin-opu budou obohaceny o nové charakte- 
ry, je celkem běžné, Skutečnost, že se jedna z těchto 
dvou postav bude lišit konzoli od konzole, si však 
žádá o zápis do dějin videoherního marketingu. Navíc 
to nebude postava ledajaká. V případě PS2 verze uví- 
táme hosta z kategorie nejvzácnějších, dlouholetého 
organizátora turnaje Krále železné pěsti, Heihachiho 
Mishimu. Ten tak následuje Yoshimitsa už jako druhá 
postava ze série Tekken. Současně se stane úplně 
první postavou, která bude bojovat v arénách série 
Soul Blade/Calibur holýma rukama! Jsme na něj víc 
než zvědaví. Druhá postava, společná pro všechny tři 


vy a detailní grafiku hy 


, se jmenuje Necrid. Jde o plazího muže z díl 
kon ksové společnosti Todd McFarlane (jejich nej- 
slavnější hvězdou je bezpochyby Spawn). který byl 


77 speciálně navržen pro účely hry. Je to velmi temná 


postava, kterájv boji používá světélkující zbraň, jež 
dokáže b ko. měnit tvar. To však nemusí být 
všechno. Pr odpovědi lidí z Namca naznačují, že 
v zástupu za touto dvojící jsou ještě další dosud neod- 
halené postavy, které se přidají na PS2 k základní 
sestavě z automatové verze. 


ZBROJNICE: Další milé překvapení se der režimů 
Vedle běžných módů, jako Arcade, Věřsus,Time Attack, 


Survival a Team Battle, se můžeme tě apon 
Master. Hráči, kteří znají Soul Blade „sijistě 
vzpomenou na režim Edge Master, ve kterém jste 
museli pomocí vybraného charakteru plnit zvláštně defi 
nované úkoly (většinou souboje s různými handicapy 
nebo za speciálních podmínek) a sbírat celou řadu růz- 
ných zbraní s odlišnými vlastnostmi. Mnozí recenzenti 
se tehdy shodli, že šlo o vůbec nejlepší singleplayerový 
mód, který se kdy v bojovkách uplatnil. Podobný režim 
se objevil i v Soul Caliburu I (Dreamcast), ale neodmě- 
ňoval hráče novými zbraněmi. Weapon Master je návra“ 
tem k osvědčenému modelu z Bladu a navíc prý obsa- 
huje řadu dalších inovačních a překvapujících prvků. 
Prostřednictvím tohoto módu bude možné posbírat cel 
kem 200 (!) různých zbraní a poté je volně používat v 
kterémkoli jiném režimu hry. A jaký bude další osud 
Soul Caliburu II na stránkách OPS2? Již brzy vám přine“ 
seme dojmy z hraní PS2 verze - sledujte Monitor. FDS 


E Když Voldo ide do 
restaurace, nepotřebuje 
příbor. 


DE zh 
ypMitsur děluje Necridovi 


lekce; ze slušného chování. 


i š 


KDO HO MÁ NEJVĚTŠÍHO? 


M Heihachi byl zvyklý turna- 
je organizovat. Teď se před- 
stáví jako host. Jak.si pora- 
dí holýma rukarna proti 
katanám a středověkým 
mečům? 


I když se to bude zdát na stránkách PS2 časopisu neobjektivní, upřímně si myslíme, že máme dobré argumenty pro tvrzení, že z exkluzivních postav dostane tu nejlepší verze pro PlayStation 2. 


LINK 


Gamecubová verze SCII bude mít jako exkluzivní postavu Linka, 
hlavního hrdinu Zeldy, nejpopulárnějšího RPG od Nintenda. Jeho 
nedostatkem je podle nás to, že mezi ostatní postavy hry příliš 
nezapadá, Svým fantasy designem a jednoduchými, uhlazenými 
tvary připomínajícími disneyovského Petera Pana ostře kontrastuje 
s charaktery vyšperkovanými detaily evropského a japonského 
středověku. Kromě toho máchá celkem obyčejným mečem, který 
je ve hře běžnou rekvizitou. 


M Kvalita grafiky, jak se 
alespoň zdá podle 
shotů, bude vynikající. 


SPAWN 


Majitelé Xboxu dostanou exkluzivně slavnou komiksovou postavu 
z dílny Todda McFarlanea. Démonický Spawn jistě nepostrádá 
typicky děsivé charisma těch nejtemnějších postav ze Soul Calibu- 
ru a klidně může konkurovat hlavnímu bossovi hry, Charadeovi. Na 
druhou stranu podobnou image má už Necrid, postava, kterou rov- 
něž vytvořili McFarlane a která bude k dispozici ve všech konver- 
zích. | když se to patrně netýká jeho stylu boje, představuje do urči- 
té míry jen další variaci na podobné téma. 


ČICTLIZA CIT WITINIECN“ 
A OS AKA U Wy li W 00 


zť jm 


PRESS START ROFsSK UR 


HEIHACHI 


Postava exkluzivní pro PS2 verzi výborně doplňuje sestavu charak- 
terů, jako jsou Mitsurugi, Taki nebo Yoshimitsu. Vklouzne tak říkajíc 
mezi ně zcela přirozeně. Určitě těží z výhody, že jako jediná exkluziv- 
ní postava pochází z designérské dílny Namca. Kromě toho zcela 
jistě nabídne unikátní bojový styl, který nebudete moci zažít s žád- 
nou jinou z přítomných postav, a to hlavně proto, že bojuje beze 
zbraně. Jsme zvědaví, do jaké míry se bude jeho umění shodovat 

s jeho vystupováním v Tekkenu, podle prvních dojmů to vypadá, že 
částečně ano. 


m Soliboj na plujícím voru 
k sérii Soul Calibur neod- 


myslitelně get. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Metal Gear Solid 2: Substance 
Has Konami Europe 


METAL GEAR SOLID Konami JPN jf 
ZERO KAVKA 


www.konamijpn.com/ 
products/mgs2 sub 
Monitor, OPS2 430 1 


—= 90% 


DUBEN 


METAL GEAR jy 
SUBSTANCE, 


První dojmy ze šťastného s 
s navrátilcem Snakem / 


ÚPLNĚ PRVNÍ DOJMY: Na začátku nás čelál 
hra totiž startuje s naprosto stejným úvod “ 
Liberty. S optimismem nám vlastním jsmé $ 

ho průzkumu. Na hlavní obrazovce máte možné: 

New Game, Load Game, Options a Specials - 

v SOL a všechny tyto volby se také k rok stan 

rozdíl spočívá vtom, že hned od začátký 

přímého skoku do všech úrovní hry. 0) 

narazíte na další, nové položky: Miss 

ding. Zejména přítomnost posledně 
la. Nečekali jsme, že by kuriozita se 

měla představovat jeden celý speciální j 


HLUBŠÍ PRŮZKUM: Pokud si zvolíte polo 
se vám dvě postavy. Můžete si vybrat 
volíte ze tří kategorií nižší úrovně - Sneakiní 
son View. Všechny tři režimy jsou VR tréni 
je společné i to, že cílem je projít danou úr 
čase. Liší se ovšem ve způsobu, jak máte t 
king samozřejmě upřednostňuje taktiku n 
Musíte využívat všech pohybových techniká s 
álního prostoru postupovat vpřed, aniž by Vá bezpečnost- 
ní kamera nebo strážce. V režimu Weapons'jinaGpak kladen důraz 
na boj se zbraní v ruce. Zajímavé je, že se tyfilřzbraní mohou lišit 
v závislosti na zvolené postavě. Napřík úd 
oblíbený HF Blade (pro ty, kteří ne 
o modifikaci nindžovského meče) 
vymyká First-Person View. Pře 
mit s ovládacími prvky, zkáonosti z předchozího Metal Gearu vám 
tu moc c platné nebudojj Zde se totiž premiérově představuje per- 


otázkou času, O všechno ve hrách 
Gear je itento'prvek hola do absolutní funkčnosti. 

Další Zhlavních položek, Snake Tales, obsahuje pět nových scé“ M 
nářů, které se odehrávají v lokacích SOL s použitím Snakea. Každý ae, 


příběh začne textovým intrem, prezentovaným ve stylu přísně tajného : 
brífinku. Zde se dozvíte bo,zlomek potřebných informací. Další k © 


p 
nadmíru zajímavé a kažťlá misé'dlikytor 
a překvapivá rozuzlení. Podle prvních dla 


Tales označit za nejhodnotnější složku Substařičé 


a další miniguesty se otvifájíheprůběhu vašeho POS Řešení k 


SKATEBOARDING? Podle původních informací měla být Snakeo- 
va jízda na skateboardu jen drobným zpestřením v rámci Alterna- | MGS2: SUBSTANCE je rozšířenou verzí 
tive Missions. Skutečnost, že jde o samostatný mód, nás proto fenomenální hry Sons Of Liberty. zŘ 
překvapila. V zásadě jde o toto: „skatepark“ je postaven s využí- „ Nové scénáře a nové režimy dodávají vynikající, 
tím speciálně modifikované části lokace Big Shell, která sice ale pro někoho možná příliš krátké hře 
používá engine MGS2, ale design si půjčuje z další hry od Kona- potřebnou trvaniivoste 
mi, Evolution Skateboardingu. Zde si můžete vybrat opět Snakél 
nebo Raidena a poté se pustit do plnění celé řady různých úkolů 


CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
Užít si co nejvíc LeiWulong si žádá: Prodat vám Sub- 


typických pro videohry s tematikou trikových sportů. Napříklaď legrace s HF Bladem. ; „Chtěl bych se shle- |; stance jako plnohod- 
P % sele > 3 ke a Akce s Raidenem je ' dat s Meryl a dát jí notnou hru, i kdybys- 
musíte dosáhnout určitého skóre, posbírat zadané předměty díky němu mimořád- , pořádnou pusu!“ te SOL už hráli. 


apod. Upřímně řečeno, kvality Tonyho Hawka ani celé řady dal- ně ostrá. 
ších podobných her v žádném případě neočekávejte. Jediné, co 


nás v tomto modu opravdu dostalo, bylo hardrockové přepraco- a 8 PS a č = 5 


vání klasické metalgearovské melodie. [] RB ÚLE 
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UMÍ SNAKE KICK-FLIP? 


Ano, umí. Když už se Snake dal na dráhu skejtaře, pojďme sí o tom říct něco víc... 


91 /150m 


TRIKY SKLUZY HLEDÁNÍ DESTRUKCE 
Jedním z úkolů v režimu Skateboarding je nasbírat Dalším z úkolů je nagrindovat po kolejích a lištách Další úkol zahrnuje průzkum modifikované lokace Za prvé musíte zneškodnit tři robotí strážce. Pak 
10 000 bodů. Klíčem k úspěchu je naučit se 150 metrů. Můžete předvádět tradiční skluzy i méně — z Big Shellu - musíte najít pět psích známek. Pokud — v druhé části úkolu musíte odpálit čtyři výbušné 
provádění náročných triků a jejich propojování do okoukané věci, ale důležité je hlavně udržet co nejdéle © budete mít štěstí, možná narazíte také na jeden balíčky. Pokud se vám to všechno podaří, za odměnu 
komb. Dobrým způsobem je odrazit se na rampě, rovnováhu. Naštěstí jsou grindovací místa dosti dobře ukrytý bonusový předmět. Ani hledání psích budete svědky toho, jak se kus obřího komplexu 
provést nějakou tu otočku a hned navázat při dopadu © dlouhá. Musíte si ovšem dávat pozor, abyste každý známek není žádný med. Prozradíme vám, že onen zhroutí do ledového moře a jde ke dnu. 
dalším trikem. Kromě toho můžete sbírat mince. skluz ustáli do konce, jinak se vám body nezapočítají. — bonusový předmět se nachází na konci jedné 

zdánlivě nedostupné rampy. 


E Snake na lovu. Přání E Hra v perspektivě FPS vyža- 
mnoha fanoušků Metal Gearu duje docela jiné návyky než 
býlo vygvěšno. klasický MGS. 
v 25/85 
v i 22577 


V21r2)8 172 


4] 


k] 


čábana 


v B VR mise připomí- 
z : nají add-on disk Spe- 
cial Missions, který 
. vyšel pro PSone. 


V dl 


* | -I > 


E Stejně jako v reálu 
se i v tréninku někdy 
vyplatí zbytečně 14100 
nestřílet. 


E Alternative Missions jsou 
o to těžší, že v nich není 

k dispozici radar detekující 
strážce. 


FF  SENSR 
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DIE HARD VENDETIA 


John McClane je zpátky, střílením a plížením vpřed! 


MÍSTO ČINU 
Die Hard Vendetta 
je HARI 


Universal Interactive 
Bits Studios 
siki E LD AJ 


www.diehardvendetta.sierra.com 
TNT, OPS2 49 


80% 
JARO 
2003 


ZUŘIVĚJŠÍ NEŽ NOSOROŽEC V ŘÍJI? Jeden nenápadný 


kanclík v severní části Londýna tvoří základnu poslední hry nejs- 
můlovatějšího poldy Ameriky, Johna MeClanea. Nic podobného 
mrakodrapu Fox Plazza z prvního dílu filmu Smrtonosná past. 
Jde totiž o sídlo Bits Studios, ostřílených vývojářů, pracujících na 
PS2 reinkarnaci proslavené filmové (i herní!) série. McClane 
bude mít jako obvykle spoustu příležitostí ukázat, co dovede, 
když se skutečně-naštve. Tentokrát to bude při zachraňování Los 
Angeles z pasti, které podle dábelského plánu městu nastražili 
synové herr Hanse Grubera - teroristy, kterého náš hrdina ve 
Smrtonosné pasti 1 nakonec poslal do pekla. 


PS2 VERZE JAKO DRUHÁ V POŘADÍ: Hra Die Hard Vendet- 


ta už před nějakou dobou vyšla v časové exkluzivitě pro GameCu- 
be a nutno dodat, že nesklidila bůhvíjak velký potlesk. PS2 verze 
hry naštěstí slibuje nápravu, otázkou je, zda se týmu z Bits Studi- 
0s podaří dotáhnout všechna předsevzetí do konce. V seznamu 
jejich slibů najdeme například: vyváženější obtížnost nepřátel 

a plynulejší framerate - to byly v případě GC verze jistě vážné 
nedostatky. Ovšem nejpozoruhodnější změnou by měl být nově 
přidaný multiplayer pro dva až čtyři hráče. Zde budou k mání kla- 
sické módy jako deathmatch (se 14 arénami na výběr), team 
deathmatch, capture the badge, tag team či king of the hill, ale 
rovněž méně tradiční free-for-all" (uvidíme, co se z něj vyklube). 


HRA PRO JEDNOHO: Ústředním motivem singlu je utajení (ste- 


alth akce, už je to tady znovu!). Kradmý a tichý pohyb, umožňují- 
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cí vám nepozorovaně proklouznout kolem nepřátel, zaĎíjěňí 
pistolí s ttumičem, uklízení mrtvých protivníků do temnějších 
zákoutí či používání jejich těl jako štítu, to je to, oč tu poběží. 
Budete moci zkusit brát jako rukojmí velitele jednotky, uvidíme, 
jestli zbytek jeho vojáků složí zbraně a vzdá se. Dalším okouka- 
ným prvkem je „hero time“, obdoba „bullet timu“ z Maxe Payna, 
kterou ovšem neuvidíte v akci dřív, než uděláte něco skutečně 
hrdinského. Něco hodného velikosti Johna McClanea. Recenzi 
této hry si na stránkách OPS2 přečtete již brzy. | JJ 


če 


DIE HARD VENDETTA klade vysoký důraz 
na osnovu filmového příběhu, přesto, podob- 
ně jako Deus Ex, nechává hráče, aby postupo- 
val svou vlastní cestou. Takže budete muset 
nejen střílet, ale i myslet. 


CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ON 
Spousta hráčů Navázat na slávu 

s láskou vzpomíná na ; dřívějších her a stále 

PSone akce typu 3 živoucí popularitu 

v 4. Toho se však Smrtonosných pastí. 

nedočkáme. 


CO CHCEME MY 
Lépe vyvážený 
singleplayer, než 
tomu bylo ve verzi 
pro GameCube. 


A 


B Braní rukojmích umož- 
ní McClaneovi prohlíd- 
nout si stráže hezky 
zblízka. 


B Používání nepřátel jako $ 
rukojmích je pro postup 


(hrou gtežkým hp | 


E Minigun je dnes nedílnou 
součástí každé FPS, Vendettu 
nevyjímaje. 


| | 
| 


| 

i R Herní prostředí je plné stínů, 
které vám pomůžou vyhnout se 

l mepozorovaně strážím. i — 


i 


Í 072018 f 


C 


m Plamenomet 
a jeho velkolepý 
efekt v plné parádě. 


B Během hry dojde i na 
spolupráci s vojáky boju- 
jícími na vaší straně. 


B Vendetta nabízí 11 lokací, 
od umělecké galerie přes 
metro až po zapáchající 
továrnu na zpracování ryb. 


T 


ČÍM VÍC, TÍM LÍP 


Dejte svým kamarádům do těla v režimech pro více hráčů. 


TŘI SOUPEŘI NASTAVENÍ MUŠKY SMRTONOSNÉ POSTAVY MANUÁLNÍ PRÁCE ARÉNY NA MÍRU 


Při hře tří hráčů se obrazovka rozdělí tak, © V Bits díky bohu nezapomněli na Všechny charaktery přítomné v singlu Podaří-li se vám někoho sejmout Některé z menších arén jsou navrženy 
aby nemrhala prostorem - jeden bude flexibilitu v rámci ovládání - jak citlivost, najdete i v multiplayeru. Pokud si je nenápadně, jen pomocí holých rukou, speciálně jen pro hru dvou hráčů. 
mít ovšem menší výhodu. tak i rychlost jsou nastavitelné. ovšem odemknete dohráním hry na vyšší | dostanete víc bodů než za prosté 

obtížnost, zastřelení. 
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NOVÉ SCREENY 


Final Fantasy X-2 

CEE 

Sguare 
www.playonline.com/ffx2 
TNT, 0PS2 +11 


vě) 


« © Mnohé lokace ve 
FFX-2 vám budou 
povědomé. 


(l 
"bo 


„E HIÝ-CŘUZH? 
i K : 
| „oh >= KA 
2 4 K5 
» 
Pit : 130000%/L l 


mí 

vp . 
Re ání bo 
mé 


IE Že by byla znovu 
postavena vesnice Kili- 
ka, zničená Sinrve FFX? 


ah os vé 


p V le - A 
hs 08 W" "M 


vidí Hiodno ti fyzičku 


- Farid 


v 


pěkný prsa — Lukás, 


č FINAL FANTASY A-2 


*, 


B Díky akční orientaci 
FFX-2 projde zatěžkáva- 
cí zkouškou i vaše 
manuální zručnost. 


E Ani po zničení 
Sin nevládne na 
světě harmonie. 


FINAL FANTASY X-2 VERSUS FINAL FANTASY XII: Až 


dosud bylo ve Sguaresoftu zvykem, že každý nový díl Final Fan- 
tasy byl zasazen do svého vlastního specifického světa. S FFX-2 
poprvé přichází pokračování v pravém smyslu slova. V něm se 
hráči vrátí na místo činu známého z FFX a budou ovládat a pot- 
kávat známé postavy. Děj hry pak logicky přímo navazuje na 
události z předchozího dílu. Seguel se odehrává dva roky po 
událostech v „desítce“. Tvůrci ovšem současně slibují, že nepů- 
jde jen o nastavenou kaši a že změny se zdaleka neomezí jen na 
odhalení Yunina lýtka. Pokud jde o FFXII, to by mělo být další 
samostatnou hrou v řadě, tak jak bylo dosud zvykem. 


PŘÍBĚH: Po zničení Sin, jakési démonické velryby a zdroje všeho 


zla v desátém dílu, začali lidé na celé planetě Spira uctívat 
čarodějku Yunu, která měla na nastolení nového řádu nemalou 
zásluhu. Ale ne všechno je skvělé, a to zejména z jednoho 
důvodu: po pádu náboženství Yevon se strhl obecný zmatek, 
když vznikly různé frakce a každá z nich doufala v Yunino mece- 
nášství. Navíc Kimahri našel sféru, která obsahuje zakletou 
podstatu Tida, hrdiny ztraceného na samém konci FFX, Jak jej 
ale vysvobodit? Odpověď zní: pomocí Rikku a párem pistolí 
(po porážce Sin zmizeli ze Spiry i všichni Aeoni, takže je Yuna 
už nemůže vyvolávat). Hrdinka se vydává vstříc novým dobro- 
družstvím a má navíc osobní motivaci: zachránit milovaného 


Tida. Asi nepřekvapí, že cestou objeví novou velkou hrozbu pro 
stabilitu Spiry. 


názc 


Yuna kráčí ve šlépějích Lary. A Final Fantasy má poprvé pravé pokračování. 


YUNIN DÍVČÍ GANG: Hra se sice, pro sérii Final Fantasy dosti 


neobvykle, posouvá do akční roviny, neopouští však základní 
kameny a principy. Postupovat budete stejně jako dříve ve skupin- 
ce. Podívejte se pozorněji na logo FFX-2. Dole vidíte Yunu, na levé 
straně je Rikku, sympatická mechanička z regionu Al-Bhed, kterou 
již dobře známe z FFX, A pak je tam ještě postava třímající meč. 
Seznamte se prosím s Paine, třetí slečnou do party ve hře. Je 
lehce náladová, ale bojovat dokáže fantasticky a ani svým vzhle- 
dem za svými kamarádkami rozhodně nezaostane. Podrobnější 
zpravodajství ohledně FFX-2 budeme přinášet i nadále.. ] FDS 


Plays 


FINAL FANTASY X-2 uvádí Yunu do světa 
pistolí a přemetů. Že by se ve Sguare zbláz- 
nili? Nemyslíme. Naopak to vypadá jako veli- 
ce chytrý tah. 


tation.e 
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CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Hloubku, krásu, Netový diskutér Vytěžit z energie 
přemýšlení a akci. Moser by chtěl spíš FFX něco pro sebe a 
Vše pěkně vyvážené. *'seguel k FFVII. něco pro její fanouš- 

ky. 


CO CHCEME MY 


PRVNÍ HODINA 


W- 


B Rozlehlé úrovně 
slibují místy velmi 
pěknou podívanou. 


B Havran, nejlepší 
přítel člověka. 


L EN 


Hru zpříjemňují krátké a hezké malované 


animace. 


The Mark of Kri 4 p) 
SCEE í » 
SCEA (Studio San Diego) 
uk.playstation.com eg 
TNT, 0PS2 i 
“ + 


95% ÚNOR „5 
2003 r 


E Na první pohled hra působí 
jako nějaká roztomilá ploši- 
novka. Při bližším pohledu 
však zjistíte něco jiného. 


m Vliv Tomb Raidera 

p sahá až sem. Průzkum 
starých ruin tvoří důle- 
žitou složku hry. 


E Hospoda tvoří 
jakési interaktivní — $ 
menu. Druhý úkol 

úppjévěte od Arulfši. 


[dě 


Á; 


k 5. 


Klidný koutek pro rodinný piknik? 
Záhy se promění v krvavou lázeň. 


OMÁČKA 


THE MARK OF KRI 


Čím starobylejší a hrůznější zlo, tím ostřejší by měl být váš meč. 


01:00 Záhrobní hlas s asijským přízvukem vypráví pra- 


dávný příběh, zatímco na obrazovce se míhají primitiv- 


x ní (rozuměj stylové) animace, které budí dojem, jako 
by někdo maloval obrázky uhlem. 

01:45 V poloprázdné hospodě se seznamujeme s naším 
hrdinou, jmenuje se Rau. Vypadá tak trochu jako 
Aladdin po pěti letech strávených v posilovně. 

03:00 Trénink sebevědomě vypouštíme, ovšem při prv- 
ním setkání s bandou hopkajících skřetů nám ten 
nejmenší vezme poslední kapku života. Netušili jsme 
totiž, která bije. 

03:10 Po novém začátku už trénink nevynecháváme 
a jsme mile překvapeni zcela originálním bojovým 
systémem se zaměřením až tří protivníků najednou. 

10:00 Nabyté know-how se skvěle uplatňuje a situace se 
rázem obrací. Teď už se souboji není žádný problém. 
Vše funguje rychle a hlavně efektivně. 

13:51 Vysíláme havrana Kuzu, aby prozkoumal, jak to 
vypadá na planině před jakousi velkou bránou. Pohled 
z jeho očí nám prozradil, kde číhají nepřátelé. 

19:13 V bitkách už máme značnou praxi, takže si občas 
které Rau demonstrativně doprovází hláskováním 
jeho názvu. Nepřátelé přitom často končí s uříznutou 
hlavou, rukou nebo v tratolišti krve v hluboké trávě. 

28:00 Kuzo právě svými pařáty přehodil páku, a tak otev- 
řel bránu. Navíc odhalil bandu holohlavých řezníků 
s mačetami. Opravdu šikovný havran. 

41:03 Grafika sice vypadá trochu jednoduše, ale kombi- 


pack baloo nace dobře zvládnutých šermířských soubojů se 
„ o mistra světa bez 


rozdílu vah. 


o 


: B Rau je sice hřomo- 
M tluk, ale našlapuje 
>| s indiánskou tichostí. 


Ť 
: h 


% 


všemi bloky, výpady a komby nám dělá moc dobře. 
Navíc je za námi první úroveň, takže jsme zvědaví, 
jak se to bude dále vyvíjet... 

44:22 V domácí základně (hospodě) přibyla volba se 
spoustou odemykatelných bonusů a hlavně bělovla- 
sý kupec Aruku, který nám za další splněnou misi sli- 
buje luk. To zní lákavě. 

51:55 Rutinní návštěva cvičné arény se opět vyplatila. 
Teď už víme, jak nepřítele zlikvidovat nehlučně zeza- 
du, zpoza stěny, a dokonce zvládáme odzbrojení pro- 
tivníka či provrtání hrdla jeho vlastní zbraní. 

60:00 Plni očekávání se vrháme do jeskynního komple- 
Xu a opar vzrušení z budoucího dobrodružství se vzná- 
ší všude okolo nás. ] PB 


" 


THE MARK OF KRI působí v první chvíli primi- 
tivně, ale po pár krocích budete ohromeni skvě- 
le vyváženým příběhem, hratelností a stylem. 

Je to adventura současně jemná i brutální. 
Věříme, že zbytek hry bude ještě lepší. 
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PlayStation, 


CO CHTĚJÍ ONI 
Uspět na PALovém 
trhu lépe než v ame- 
rické předvánoční 
vřavě. Zaslouží si to! 


CO CHCEME MY 

Velkolepé dobro- 
družství, které nás 
novátorskými prvky 
udrží po celou dobu 
ve střehu. 


CD 10% (85 o 


CO CHCETE VY 
Digiman: „Konečně 
akční hra, která není 
dětsky jednoduchá“ 
Má svatou pravdu. 


E Když potřebujete 
zůstat v utajení, 
řešte věci v tichosti. 
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NOVÉ SCREENY 


True Crime: Streets Of LA NÍ ; n 
Activision s 
TRUE CRIME ] Luxoflux 


www.activision.com i 


BE Nick Kang se, na roz- 


Monitor, OPS2 +11 díl od Tommyho Vercet- 
s tiho a Hammonda, B Přestřelky připo- 
nemusí spoléhat jen.na mínají spíš Vice City 
své pistole. 


než The Getaway. 


B Ačkoliv má akce 


E Silná inspirace ; 
pravými bojovkami ls 


je na tomto obráz- AGTÓRI ry - 4 | 
ku víc než zřejmá. nó : tí C 4 DA 
6 = x 


B Nick Kang upřednost- 
i , ňuje oblíbenou bojovou 
techniku kung-fu. 


— 
výp E Silnou předností True : 
- Crime oproti konkurenci 

“ má být vysoce interaktiv- 


ní prostředí. 


sš 


M Akrobacie se zbraní 
v ruce: jedna z mnoha 
poklon hongkongské 

kinematografii. 


TRUE CRIME: 
STREETS OF LA 


Zbraně, krev a karate... na každého se dostane! 


BOJOVKA, NEBO AUTOMOBILOVÁ AKCE? Obojí. Pokud BOJOVÝ SYSTÉM: Z toho, co jsme zatím mohli vidět, je zřejmé, že 
jsou vaším denním chlebem krvavé přestřelky, zběsilé honičky bojový systém při velkých rvačkách za účasti mnoha nepřátel bude sta- : ELERTTT 
a další trampoty městských her Vice City a The Getaway a pokud věn na systému zaměřování konkrétního protivníka. Ruku v ruce - „JM 0 
se současně rádi utkáváte muž proti muži na pěsti ve virtuálních s manuálně pojatým bojem jde i střelba ze zbraní. Zdá se, že osud True „R n 
světech bojovek, sledujte osudy této hry! Jak napovídají obrázky Crime bude záviset hlavně na tom, jak se jeho tvůrcům podaří namí- 
na této stránce, a čas BE víceméně rovnoměrně Nb vším, chat koktejl všech akčních ba Kombinace BE systému B Typické jednopatro- 
od vysokooktanových misí až po situace typu: sejmi támhle toho zVice City, smyslu pro grafický detail a automobilové akce z Getaway, vé domky na losange- 
chlápka, co se schovává na špinavém veřejném záchodku. Ústřed- široké palety možností pohybu z opravdových bojovek a pečlivě vybudo- leském předměstí tvoří | 
ň k mé zi 4 . x = - kulisu gro automobilo- 
ní postava hry, Nick Kang, se vcelku úspěšně potýká se všemi vaného města by mohla, pokud se vše podaří, proměnit tuto hru OSE ako 
povinnostmi drsného poldy ze západní Kalifornie. Nic jiného mu vobrovský hit. Pro jistotu ji budeme nadále pečlivě sledovat. [ ] MW PURSUE SUSPECT! 
ani nezbývá. Tady totiž málokdy stačí frajera zabásnout na ulici, z N 
většinou ho musíte vytáhnout z baráku plného po zuby ozbrojených PlayS ta C | 0) n. o 
gangsterů. OFICIÁLNÍ MAGAZIN - CZ 


TRUE CRIME: STREETS OF LA by se loni touto 


DŮRAZ NA ATMOSFÉRU: Podobně jako The Getaway upřednost- dobou stala revoluční hrou. Poté, co byla předběhnu- 
ňuje i True Crime takřka filmově pojaté vyprávění. Příběh silně připo- ta dvojicí Vice City a The Getaway, se však musí 
míná filmy Jackieho Chana. Hrajete v roli policisty, který svým osobi- spolehnout řemeslnou dokonalost a vyje 
tým pohledem na spravedlnost plení semeniště zločinu v Los Ange- mečnou atmosféru hongkongských filmů. h 
les. Celá hra je silně inspirována hongkongskými filmy, jejich atmo- CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
sféra „rychlých pěstí“ je cítit opravdu na každém kroku. Jestlipak si Chceme co nej- Čtenář Martin by Vytvořit další mega- 
vzpomenete na klasiku od Johna Woo Hard Boiled? Ten je pro tvůrce pestřejší mise a vyvá- | se rád proletěl nad | hit a přitom se odlišit 
True Crime inspirací číslo jedna. Koneckonců to není ani nijak těžké zanotratonost dik nikon 
odhalit: typicky wooovské vynálezy, jako je „skok střelmo“, jsou cito- 


vány s jasným odkazem. Podaří-li se lidem z Luxofluxu zkombinovat : : M Každý správný zloči- 

Naj é P s „MW x : necký gang má skladiš- 
Sní styl s SODY prano ystěno pro současné hity v oboru A ©a 85 Gb tě plné palet a beden. 
simulace města prosáklého zločinem vážný konkurent. r : : 


T ji % 


M ua! 
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PRVNÍ SCREENY 


Splinter Cell 

Ubi Soft sd 
Ubi Soft 
www.splintercell.co.uk 
TNT, OPS2 +11 


ad 


E Pronikající paprs- 
B infiltrace na čínskou ky slunce patří mezi 
ambasádu. Všimněte si A tea velice podařené 

Ma brázku. efekty. 


B Splinter Cell se doslo- „MÁ X 
va vyžívá v různobarev- i 

ných filtrech... tenhle 
trochu připomíná staré 
týdeníky. 


* nd 
B Sam má široký 
repertoár pohybů. 
Jejich animované 
ztvárnění je nádherné. 
První opravdový vyzyvatel MGS? Doporučení má více než vynikající... 
STANE SE SAM FISHER TŘÍSKOU VE SNAKOVĚ VĚCI NAVÍC V PS2 VERZI: Oproti verzi pro Xbox by se 
ZADNICI? Těžko říci. Splinter Cell klade stejně jako mělo objevit pár nových DVD bonusů, vývojáři z Ubi 
jeho pravzor důraz na hluboké stíny a tiché vyčkávání Softu také slibují zbrusu nový level s poetickým "i | 


s naleštěnou bouchačkou v ruce. Zápletka je ovšem názvem The Powerplant - Elektrárna. Dále nás potěši- 

typickým dílkem z pera Toma Clancyho, zlotřilý gruzín- lo zjištění, že se pracuje na odstraňování chyb, které 

ský prezident (že by Ševarnadze?) rozpoutá kyberne- hatily předešlou verzi hry. Tak například braní rukoj- j 

ické pekl íl j - světe, div se - Spojené mích bylo na Xboxu zcela nepoužitelné, vylepšen b m poNehanýím nat- 
tické peklo a cílem jsou - světe, div poj l y a XU Z nepoužitelné, vylepšen by F řil mezi stábiny xboxové 
státy. Hlavní hrdina - rtuťovitý tvrďák a osamělý vše- měl být i systém ukládání pozic. Snad se to všechno ; % verze. Podaří se jej 
hoschopný voják Sam Fisher. Je krutý a nekompro- podaří. Až se nám do rukou dostane hratelná verze, jg Ri | napravit? 

misní, miluje své řemeslo a dělá ho setsakra dobře! budete první, kdo se to dozví. TC 
Dokáže však tento šedovlasý zabiják porazit všemi 

milovaného Solid Snakea jeho vlastními zbraněmi? PlayS 


4 


E Ten chlápek si umí 
poradit. Když je zrov- 
na horko, dá si stude- 
nou sprchu. 


tation.e 
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VÍC NEŽ HEZKÁ GRAFIKA: Splinter Cell už se stačil obje- SPLINTER CELL nás trochu znepokojuje. 


vit na Xboxu, kde prokázal svou kvalitu. Hra má řadu Obáváme se, jak budou magické světelné 
silných momentů, jako třeba infiltraci velitelství CIA efekty šité ky Xboxu vypadat a PS2. 
v Langley nebo sledovačku v psychedelicky zabarve- První obrázky nicméně působí slibně. 
ném ropném vrtu. Na Xboxu se titulu dostalo velkého z 
uznání především díky dokonalému realtimovému CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI p“ 
zobrazování světel a stínů, a pokud mají tyto firemní Skeptici tvrdí, že Evil Overlord již vidí ' m Konečně úspěšný 

A í n iitalá Splinter Cell dostával , Splinter Cell trůnit clancyovský titul pro 
obrázky vypovídací hodnotu, majitelé PS2 nebudou vysoké známky kvůli ; nad poraženým Metal ; konzole a místo na Find tne black box 
o tuto grafickou žranici ochuzeni. Ani na nedostatek nedostatku kvalitních | Gearem. Odvážné Olympu pro Sama - 

: . PO A her na Xboxu. Aby to * přání... Fishera. 

zajímavých zbraní si hráči nebudou moci stěžovat. Od nebyla pravda. : jů 13 “ JK 


klasických rychlopalných až po takový elektrický obu- z - -= 
šek, který dává člověku pocit dobře odvedeného flam- ž Bl 5 ) 
bování. I když nic pro rodinný piknik. sa 63 © 


B Obligátní brýle pro noční 
vidění jsou vám plné k dis- : 
pozici. = 


"T 


= 
i 
A 
a 
i 
m 
- 


rá 


E Příslušníci elitních 
jednotek ze všeho nej- 


víc milují těhto pohtec: = —— 


B Někde poblíž se zřej- 
cm z m ve 

..e mě vyskytuje obří neo- 
nové srdce... 
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E Indymu „i za šít hd 


i nějaký ten nábytek. 


-a . 


hs 
“ 


4 DAMA JON ES 
1 


E Jako obvykle navštíví 
Indy nejednu historickou 
památku. 


INDIANA JONES 


mormtEor 


NOVÉ SCREENY 


Indiana Jones 

© The Emperor's Tomb 
Activision/LucasArts 

The Collective 

www.lucasarts.com/ products/indiana 
TNT, 0PS2 +11 


AND THE EMPEROR S TOMB 


Willkomen in Prag, Herr Jones 


CELEBRITA V PRAZE: V roce 1935 byla Praha ještě hlav- 
ním městem svobodného Československa, ale v soused- 
ním Německu už vládla nacistická strana, a tak i matič- 
ka stověžatá byla prolezlá agenty gestapa. Nová akční 
adventura s Dr. Jonesem začíná na Srí Lance (tehdy byl 
však ostrov nazýván Cejlon), přesněji řečeno v prostředí 
tamější tropické džungle. Odtud zavede příběh hry Indy- 
ho do našeho hlavního města, kde se schyluje k tvrdému 
střetu s nacisty - Jim Tso, producent hry z firmy Luca- 
sArts - popisuje pražskou lokaci jako „středověký hrad 
z 15. století“. Podle nepotvrzených zpráv by tímto rozsáh- 
lým objektem měl být dokonce přímo Pražský hrad. Zde 
bude Indy hledat fragment mystického klíče zvaného 
Dračí pečeť, který by mu měl otevřít cestu do „císařovy 
hrobky“ z názvu hry. Ještě nutno dodat, že to nebude 
první Indyho návštěva v Praze, už se sem v seriálu Mladý 
Indiana Jones jednou podíval v srpnu 1917 a setkal se tu 
s Franzem Kafkou! 


DRAČÍ SRDCE: Jak je dobrým zvykem všech Indyho filmů 
a her, nejde o nic menšího než o historický artefakt 
nedozírné hodnoty. Tentokrát se k němu bičem ozbroje- 
ný archeolog pokusí dostat dřív než aliance tvořená 
nacistickým důstojníkem Albrechtem von Beckem a taj- 
nými čínskými společnostmi. Jde o Heart Of Dragon, čer- 
nou perlu, která poskytuje svému majiteli schopnost 
ovládat lidskou mysl. Podle legendy se klenot nachází 
v hrobce prvního čínského císaře. Dva tisíce let jej však 
nikdo nespatřil. Je třeba nejdříve nalézt tři části pečeti 
otevírající cestu (kromě Prahy navštívíme také Istanbul 
a další zajímavá místa). Závod začíná. Indy naštěstí není 
proti padouchům úplně sám, doprovází jej nádherná Mei 
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Ying, čínská agentka, která se do našeho archeologa 
docela zakouká. 


KOLEKTIVNÍ DÍLO: Vývoje hry se ujala společnost The Col- 


lective, která pro tento účel použila modifikaci svého vlast- 
ního 3D enginu Slayer (nazvaného podle jejich první hry 
Buffy: The Vampire Slayer). Jde o nástroj, který by se měl 
výborně hodit pro bojově průzkumnický styl hry. Díky němu 
mohli tvůrci hry zapojit do akce například mnohem širší 
škálu akčních prvků: Indy bude moci bojovat na pěsti nebo 
pomocí střelných či chladných zbraní (bič!). Kromě toho lze 
v boji použít řadu předmětů - kameny, láhve, větve, židle... 
Snad se díky tomu podaří překonat problémy předchozí 
hry (Infernal Machine), která právě v tomto rysu nejvíc 
trpěla. Indyho bič bude hrát důležitou roli také při pohybu 
v prostoru (zhoupnutí apod.).[] FDS 
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INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S 
TOMB má celkem solidní vzhled a atrak- 
tivní zápletku. Doufáme, že se LucasArts 
podaří ukočírovat hru tak, aby se stala 


vážnou konkurencí pro Tomb Raidera. 
CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
Aby se Indy při pro- Radim Krákora by Překonat stigma 
cházce Zlatou uličkou ; si přál zbičovat pár slabé hry Infernal 
nestal obětí kapsářů. ' spoře oděných dívek. ' Machine, nic víc, nic 
míň. 


CA 100 785 ač“ 


B Zelené kop 
me hned při prv 
na Srí Lanku. ; 


s 
-= 
—— 
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Kk - 
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B Někteří lidé jsou sice 
dávno mrtví, ale nechtějí 
se s tímto faktem smířit. 


E Indiana Jones v Praze. 
Potká tu prezidenta 
Beneše? 


o 


B Historické jsou nejen 
budovy, ale i výzbroj 
strážců. 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


DEVIL MAY CRY 2 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VývoJ: CAPCOM 


Devil May Cry 2 je od zavedení 
rubriky Monitor její pravidelnou 
součástí (to se nepovedlo 
žádné jiné hře!). 


Zahráli jsme si hratelné demo 

s Lucií. Dle předpokladů se uká- 
zalo, že její komparativní výho- 
dou je rychlost. Zvládá drsnou 
variaci na kung-fu a je skvělá ve 
vrhání noži. Hlavní důraz ovšem 
klade na své šavle. 


Jakmile se Lucii zmocní její 
dábelská složka, promění se ve 
velkou bílou orlicí. V hratelnosti 
nepředstavuje Lucia žádné 
velké překvapení, ale s potěše- 
ním můžeme konstatovat, že 
její příběh se od Dantova liší 
velmi výrazně! 


0 


UPDATE 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


RETURN TO 
CASTLE 
WOLFENSTEIN 


Konverze PC střílečky se u nás 
zatím objevila pouze v rámci 
TNT. Stalo se tak například 

v 0PS2 47. 


Nedávno se nám do rukou 
dostala hratelná preview verze. 
FPS hra odehrávající se na 
hradě obsazeném nacistickými 
příšerami splňuje některá oče- 
kávání: je rychlá, pohledná 

a zábavná. 


Některá jiná očekávání však 
nesplňuje. Nepříjemný je 
zejména chybějící multiplayer. 
Vývojáři se údajně chtěli plně 
soustředit na kvalitní singlep- 
layer. Ve vývoji je prý další hra 
jménem Wolfenstein Online. 


JURASSIC PARK: 
OPERATION 
GENESIS 


VYDAVATEL: UNIVERSAL 
VÝVOJ: BLUE TONGUE 


Navzdory očekávání se hráč 
nebude zabývat klonováním 
Phila Collinse, což už víte, 
pokud jste četli novinku v TNT, 
0PS2 11. 


Další hratelná verze, která 
dorazila v minulém měsíci poš- 
tou do redakce. Tvorba dino- 
saurů i celkové pojetí hry půso- 
bí velmi zdařile. Udržet návštěv- 
níky parku a dinosaury v dobré 
náladě není tak jednoduché, 
jak by se zdálo. 


Když se vám nebude dařit, 
můžete si ulevit tak, že nased- 
nete do vrtulníku a ostřelovací 
puškou budete střílet po naklo- 
novaných atrakcích. Samozřej- 
mě že pouze ampulemi se 
sedativy! 


DARK ANGEL 


VYDAVATEL: UNIVERSAL 
VÝVOJ: RADICAL ENTERTAINMENT 


Naše první setkání s touto futu- 
ristickou fantasy proběhlo na 
stránkách TNT, OPS2 +9. 


Máme pro vás pár čerstvých 
screenshotů. Zahráli jsme si 
ukázkové demo a upřímně 
řečeno hra nenabízí nic neob- 


vyklého. 


Postava hrdinky jménem Max 
je ztvárněna celkem precizně 
podle podoby herečky Jessiky 
Alba (hraje ve stejnojmenném 
seriálu). Jinak je pojetí hry 
poplatné módnímu trendu ste- 
alth akcí. 


SILENT HILL 3 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI TYO 


Hru už nějaký čas bedlivě sle- 
dujeme. Naposledy jsme se 

s ní setkali v přehledu roku 
2003 v minulém čísle OPS2. 


Další screenshoty z hry potvr- 
zují, že většina děje se bude 
odehrávat za špatné viditelnos- 
ti a ve tmě. Kromě hlavní 
postavy se na nich nic zvlášť 
roztomilého nevyskytuje. 


Heather s sebou nosí tradiční 
svítilnu, což alespoň trochu 
pomůže při orientaci ve věč- 
ném příšeří. Jestli by nebylo 
lepší nevidět nic? 
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Nadešel den zúčtování. Pečlivě a zodpovědně jsme po 
celý předchozí měsíc shromažďovali vaše hlasy, které 
rozhodly o dvacítce nejlepších her uplynulého 
roku. Věříme, že i vy jste se, pokud jste se naší 
ankety zúčastnili, rozhodovali zodpověd- 
ně. Na dalších čtyřech stránkách si 
můžete porovnat svůj názor 
s hlasem většiny. 


Samozřejmě že by bylo atraktivnější otisknout 


dí 3 p UMÍSTĚNÍ V ANKETĚ. ZÁKLADNÍ INFORMACE 
takovýto článek někdy V závěru roku 2002 nebo Pro úplnost ještě uvádíme o hře a jejím výrobci. 
alespoň hned po novoročních oslavách, kdy má člo- počet hlasovacích bodů, 


která hra získala a také 
podíl na všech odevzda- 
rat. Dali jsme však přednost tomu, aby výsledky takto ných hlasech v procentech. 


rozsáhle pojaté ankety byly pokud možno co nejobjektivnější. 
Řada důležitých her vycházela ještě těsně před Vánocemi a bylo 


věk jakousi tendenci hodnotit, rekapitulovat a uzaví- 


nutné nám všem poskytnout nějaký čas, aby se zážitky vstřebaly a 
názory vykrystalizovaly. Dále jsme uvažovali, k čemu dalšímu by 
mohlo těchto pár potištěných stran posloužit. Proto jsme vás požáda- 
li, abyste své hlasování doplnili o nějaký ten komentář. My už jsme 
své výroky a verdikty vyřkli v recenzích a dalších časopiseckých útva- 


rech. Teď jsme se rozhodli dát prostor vašim názorům. A konečně výčet 
dvaceti nejlepších her uplynulého roku je přece skvělou příležitostí pro 
nováčky v klubu majitelů PlayStation 2. Patříte-li mezi tisíce lidí, kteří si 
černou konzoli pořídili pod stromeček (a tudíž jste našimi novými čtená- 
ři), srdečně vás vítáme. Pokud tápete, čím svého nového miláčka 
LEGENDA nakrmit, stačí se na těchto stránkách porozhlédnout a zjistit, co se IKONY určují jakousi charakteris- 


INTENZIVNÍ AKCE. Hra, která sází na akční ostatním čtenářům líbilo nejvíc. Určitě zde objevíte tip na příjemně tiku hry. Slouží pro lepší orientaci 

napětí a často vyžaduje manuální zručnost především nových majitelů PS2, 

hráče. PSN DEV oh . ě v: 4 jee : kteří mohou výsledky této ankety 

SILNÝ PŘÍBĚH. Tato značka přísluší každé Ctenáři totiž volili velmi pestře. 776 hlasujících rozdělilo svou přízeň mezi použít i jako základního průvoce 
m hře, ve které její příběh hraje plnohodnot- 37 z celkového počtu čtyřiceti nominací. Každá hra z Top 20 se alespoň trhem. 


nouirolk několikrát objevila na prvním místě osobních žebříčků (každý hlasoval pro 
UMĚLÁ INTELIGENCE. Každá hra obsahuje 
rutiny Al. Ikonu jsme však udělili pouze 


prožité chvíle s PS2, kousek, který vám bude nejvíce vyhovovat. 


pět nejlepších titulů), takže se dá říci, že každá jednotlivá hra z tohoto sezna- 


tam, kde byla opravdu zajímavá. mu by mohla být pro někoho tou nejlepší. 
© RAZNÉ CHARAKTERY. Hry, kde jsou Nyní pár informací k technické stránce sčítání hlasů. V zásadě to je velmi jed- 
osobnosti postav zvláště zvýrazněné. noduché. Každý hlas měl obsahovat žebříček pěti her s určeným pořadím. Přidě- 
PŮSOBIVÁ HUDBA: Ikona označuje každou lili jsme uvedeným hrám body podle následujícího klíče: 1. místo = 5 bodů, 2. 
hru, kde hudba úspěšně pomáhá k dotovo- Ě h : 5 
ření atmosféry. místo = 4 body, 3. místo = 3 body, 4. místo = 2 body a 5. místo = 1 bod. Konečné 
PUZZLY A RÉBUSY. Jestliže je řešení logic- pořadí je určeno počtem získaných bodů. Každá položka pak obsahuje pro zajíma- 
0 kých hádacek a rébusů významnou součás- vost informaci, kolik procent z celkového množství všech rozdaných bodů daná hra 


M já ž získala pro sebe. Toto číslíčko vám krásně ukáže, jaký byl rozptyl hlasů. Ve snaze 
ZAJÍMAVÁ PREZENTACE. Podtrhuje celko- 


A vě příznivý dojem ze způsobu, jak hra sebe zdůraznit funkci průvodce trhem pro nové majitele PS2 jsme pak doplnili statistické 
sama představuje a komunikuje s hráčem. informace o hře ještě "hodnotícími“ ikonkami. Hned však musíme předeslat, že tyto 


ZÁBAVNÝ MULTIPLAYER. Pokud je mož- značky v žádném případě neříkají nic o kvalitě hry - koneckonců všechny hry v sezna- 

* note Aloe hráči obzvláště silný mu se ukázaly být velmi uspokojujícími. Zkrátka jde o to, že někomu vyhovuje silný 
REALISTICKÁ GRAFIKA. Vyskytuje se důraz na akci, jinému třeba košatý příběh. Podrobnosti Sot peco níže. 
u her, kde cílem grafiků bylo věrné zobra- A ještě poslední věc: rozhodli jsme se anketu doplnit o další vedlejší kategorie technic- 
zení skutečného světa (nebo jeho detailů). kého či estetického rázu, abychom mohli zhodnotit i úspěchy tvůrců her v oborech, jako 
VĚRNÉ POJETÍ SIMULACE. Když se hra i : ánář č h hl ní = ili nej ě 

= p k P i ání jsme přímo oslovili n 

pokouší napodobit reálnou činnost s důra- je grafika, hudba nebo scénář. 9 účely hy: oto pos n p i vi : Please 
zem na realismus. vlastní redaktory a autory, ale i řadu dalších kolegů píšících o PS2 hrách do jiných časopi- 
KREV A NÁSILÍ, pokud tvoří výraznou slož- sů či internetových magazínů. Ne všichni se nakonec zúčastnili, ale věříme, že jich bylo 
ku obrazu. dost, abychom tento názor mohli vydávat za reprezentativní výsledek hlasování českých 


herních novinářů. 
Tak, úvodní formality bychom měli za sebou. Přistupme tedy k vyhlášení nejlepších her 
roku 2002... 
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HRA ROKU c443 


KINGDOM HEARTS 


KINGDOM HEARTS , E s 
98 BODŮ 


SCEE =- mm ma W k ad l M 
Sguaresoft n 
won | 1,2% |KECO BURNOUT "Jj 
2 , A (- = m = m m i 
akční RPG = 
b = he = n BURNOUT 2 
JEDNOU VĚTOU: ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: | | HLAS ČTENÁŘE: Jj á Acclaim 106, o 
Tematický crosso- | Prodeje Kinédom „Nádherná pohád- „ Criterion BODU 
ver her od Sguaru Hearts byly v Evropě ka pro celou naší © Ae pe 1 3 % 
a filmů od Disneyho ' zklamáním. Leč příz- ; rodinu!“ napsal nám závodní arkáda u 9 


k jako akčně pojaté 

Ť RPG, které potěší 

k zkušené i méně zku- 
šené příznivce obojí- 
ho. 


nivce RPG - možná 
i díky slabé konku- 
renci — hra zaujala 
dostatečně. 


Mirek Kovařík 


JEDNOU VĚTOU: 
z Prahy. 


ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 
Coby rozpouštědlo 
stresu a pozitivní čer- 
padlo energie nemají 
tyto závody dodnes 
konkurenci. 


HLAS ČTENÁŘE: 
„Asi jsem nějak 
vyšinutý, ale mně ty 

strašné bouračky 
dělají moc dobře,“ 
soudí horlivý fanou- 
šek filmu Crash, 


| Akční závody 
zasazené do plného 
silničního provozu, 
kde hrají prim drsné 
bouračky, vysoké 
rychlosti a luxusní 


- . % + grafika. Milan Janda. 
k 
= E000 mí 0 m - = r o “ 
| 
COLIN MCRAE RALLY 3 
COLIN MCRAE RALLY 3 
Codemasters 115 e £ — —— 00 05 0 90m 6 0 -— 
Codemasters co 
em 2002 | © PODU NFLICT: DESERT STORM © 
v akční RPG 1,4% E m ě 
7 WlÍ 3 : CONFLICT: DESERT STORM 
SRÍ JEDNOU VĚTOU: ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: | | HLAS ČTENÁŘE: Pivotal 123, 
É Návrat krále rallye Colin 3 nešel do „Božská rallye!“ s sci BODU » 
her sází na malinko + boje s WRC II jeho říká Tomáš Hykl září 2002 1 5 % “ 
arkádovější pojetí vlastními zbraněmi. z Děčína. „První díl taktická akce , o 
posts C hledoj savana zoki Vdoa oa apost JEDNOU VĚTOU: ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: || HLASČTENÁŘE: + 
krajiny, přičemž se moudré rozhodnutí, dodává střízlivější = = = EM 
plně soustřeďuje na | hra si své příznivce ©, Roman Lamač Zdařilý pokus Hra nečekaně „Normálně mě 


o vojenskou týmovou 

akci v zábavnějším 

a běžnému hráči pří- ; clancyovskou konku- 

stupnějším provede- *' renci z Ubi Softu. 

ní. Sázka na zábavu se 
vyplatila. 


kariérní režim Colina | našla. 


McRae. 


vylétla do čela žebříč- 
ků a jasně porazila 


armádní simulace 
neberou, nečekal 
jsem, že mě hra tak 
zaujme.“ To je hlas 
Radka Kapriška 

z Prahy. 


z Ostravy. 


ONIMUSHA2 © 


ONIMUSHA 2 
Capcom 154 > 


s55z | BODŮ [TONY HAWK'S PRO SKATER 4 | 
akční adventura , o kika: kosik 4 


TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
Activision 

Neversoft 

listopad 2002 
skateboardingová akce 


(ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 


Vysoká obtížnost jí 
předurčila osud hry 
velmi oblíbené mezi 
zkušenými THPS 
veterány, zatímco 
nováčky tak trochu 
vyděsila. 


164 
BODŮ 
2,0% 


T 
( HLAS ČTENÁŘE: 

„Na Tonyho nedám 
dopustit už od první- 
ho dílu. Těším se na 
dalších 11,“ napsal 
e-mailem Sk8erTom. 


HLAS ČTENÁŘE: 
Martinovi Holubovi 
z Nového Jičína se 
především líbí „doba, 
do které je hra zasa- 
zena,“ a dodává: 
„Grafika statického 
pozadí je super.“ 


JEDNOU VĚTOU: 


Survival horor 
Z prostředí mytické- 
ho Japonska a s reá- 
liemi tamního stře- 
dověku zaujme 
skvělým designem 
a atraktivními 
nepřáteli. 


ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 
Další hra, jejíž 

komerční výkon 

zůstal za očekává- 

ním. Příznivci žánru si 

ji cení jako jednu 

z nejlepších 


= 
© 
E 
A 


| JEDNOU VĚTOU: 


Další pokračování 
nejoblíbenějšího 
simulátoru extrémní- 
ho sportu navázalo 
na minulé úspěchy 
a představilo dílčí 
inovace. 


none 


K. 


NHL 2003. 


NHL 2003 172 
FA BODŮ Ň == S 0 0 n 
EA Sports 4 : 
říjen 2002 21% É HITMAN 2 
lední hokej , o E: „E n (ze 8 m 0 0 7m 80 0 0 m 
oo odně o i HITMAN 2 188 
JEDNOU VĚTOU: ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: HLAS ČTENÁŘE: ] Eidos ů 
Aktuální díl neko- Poslední roky příz- „Koupil jsem si 10 Interactive BODU 
i nečného seriálu nivci NHL čekají na NHL 2003 rovnou , , říjen 2002 2 3 % 
k hokejových her od © ' oživující nápad. Toto | spolu s PS2 (a ještě akční adventura , 
k 3 Electronic Arts, co je „pouhý“ statistický : navrch GT3),“ popisu- JEDNOU Věrou: Ě É ZRCÁTKO: LAS ČTENÁŘE: 


mi dodat? 


update, přesto popu- 
larita hokeje i série 
učinila své a (skoro!) 
ji pasovala na nejvýše 
umístěnou sportovní 
hru roku. 


je dosti obvyklé před- 
vánoční kombo Jiří 
Navrátil z Brna. 


Jiří Moc z Českého 
Dubu považuje Hit- 
mana 2 za skvělou 
alternativu k nepove- 
denému Bondovi 
a řadí jej na první 
místo svého žebříčku. 


Simulace nájem- 
ného vraha se opřela 
o populární prvky 
skryté akce a svůj 
děj zasadila do 
atraktivního prostře- 
dí jižní Itálie. 


Očekávaným trhá- 
kem Eidosu byl odlo- 
žený Tomb Raider. 
Pro rok 2002 jej Hit- 
man 2 spolu s další- 
mi hity překvapivě 
zastoupil. 


m 


VÝVOJÁŘ 2002 NEJLEPŠÍ SCÉNÁŘ NEJLEPŠÍ GAME DESIGN 


Konami? Rockstar North? Samá voda... 


Kdo byl velkým vypravěčem? 


Dobrý herní designér je podmínkou kvalitní hratelnosti. 


SOUARESOFT 

V hlasování naší poroty zvítězili 
RPG machři ze Sguare těsně - 
ale jasně! - před týmy pánů 
Kojimy a Housera. Jejich kombo 
Kingdom Hearts a Final Fantasy 
X porotce přesvědčilo nade vše. 


Saguare tak složili zatěžkávací 
zkoušku z přechodu na next-gen 
konzoli a my jsme moc zvědaví, 
jak se jim povede i nadále. 


Na druhém místě: 
Fumito Ueda (lco) 


MGS2: SONS OF LIBERTY 
(Tomokazu Fukushima, Hideo Kojima) 
Velmi přesvědčivé vítězství, ostatně bylo 
by dosti zvláštní, kdyby to dopadlo jinak. 
V poutavosti a smysluplnosti (v celé 
absurditě Metal Gearu!) loni nikdo 
Hideo Kojimu nepřekonal. Metal Gear 


Solid 2 je jedna z mála mainstreamo- 


vých her, která se odvážila jít dál za hra- 


nici pouhého béčkového akčního filmu 
a experimentovala s příběhovými zvraty 
a závažnou myšlenkou v podtextu. 


Na druhém místě: Final Fantasy X 


GTA: VICE CITY 

(Leslie Benzies a kolektiv) 
Technicky, umělecky, příběhově 

a možná z mnoha jiných hledisek 
bychom v loňském roce našli řadu 


lepších her. Ovšem z toho nejdůleži- 


tějšího hlediska, kterou koncepce 


hry a její převedení do finální podo- 
by určitě je, vítězí tým z Rockstaru 
North svou fenomenálně úspěšnou 
hrou. V tom panovala mezi členy 
naší poroty značná shoda. 


Na druhém místě: /co 
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WRC II EXTREME 


k kiki ok 


WRC II EXTREME 
SCEE 310. 
Evolution Studios BODU 
listopad 2002 
ke rallye 3,8 % 
[uEoNou věrou: | ZPĚTNÉZRCÁTKO: | (HLAS ČTENÁŘE: 


WRC II si nad Coli- 
na 3 oblíbili zkušeněj- 
ší videoherní závodní- 
ci a zejména také 
příznivci skutečných 
rallye závodů. 


Definitivní počin 
v oboru rallye, který 
! se nechce vnucovat 
1 za každou cenu 
a sází především na 
| autenticitu prožitku. 


„Při hraní WRC II 
jsem si připadal jako 
zamlada, když jsme 
jezdili s naší Škodou 
Rapid na Šumavu,“ 
vzkazuje e-mailem 
Láďa. Nedělá si 
legraci? 


po= TUO M 5 


'09. PRO EVOLUTION SOCCER 2 : 


po m M l n n m 2 2 


BPRO EVOLUTION SOCCER 2 4 3 
Konami 3 o 
Konami BODU 
říjen 2002 
fotbal ; 4,2 % 
[JEDNOU Věrou: |ZPĚTNÉZRCÁTKO: | (HLAS ČTENÁŘE: 
ř 


Panuje všeobecná : Z hlediska vyděla- 

! shoda, že toto je nej- ; ných peněz Pro Evo 
lepší fotbalová hra © ! samozřejmě zaostalo 
všech dob, a nic na 'za silnou dvojicí spor- 

1 tom nezměnil ani 1tovních her z EA, 

1 pokrok, který učinila ' znalci si je však cení 

| konkurenční série nade vše. nuje: „Pro Evo 2 — 

1 FIFA. pro opravdového fot- 

' balistu jediná volba!“ 


„Sorry, Pro Evo, 
FIFA je nejlepší,“ 

; vstupuje do sporu 
Radek Cimbala, 
avšak Martin Petráš 
z Kopřivnice mu opo- 


UO K ES ene Jvc kc NÍ 


TEKKEN 4 


ike- sku: ikke 
TEKKEN 4 
see | 10, 
Namco BODU 
říjen 2002 
bojovka 5,0 % 
| 1EoNou věrou: 


My jsme hodnotili 
1 hru poměrně přísně. 
Ale u jejích fanoušků 
jasně zabodovala 
technická dotaženost ' postoj pravého příz- 
osvědčeného modelu. , nivce Ladislav Leimer 


Nejpopulárnější 
bojovková série 
v plnohodnotném 
pokračování pro 
PlayStation 2. 


„Kazuya Mishima 
I se vrátil! Dalších slov 
netřeba,“ nekompro- 
misně vystihuje 


1 z Prahy. 


P O 8 em m 0 


1 MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


-— =m uj 


p m py 


: MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 423 
o 


EA 
n BODU 
červen 
FPS 5,2 % 
|iEoNou Věrou: |ZPĚTNÉZRCÁMKO: | HLAS ČTENÁŘE: 


Většina komentářů 
si pochvaluje příleži- 
tost „nakopat nácky 
do zadku“. Karel 
Mimra z Týna nad 
Vitavou dokonce 
považuje Frontline za 
jakousi odvetu za 

Mnichov 1938! 


Akční singleplaye- 
I rová řež s historic- 
1 kým pozadím 
! a atraktivně zpraco- 
vanými reáliemi 2. 
světové války. 


Souboj dvou nej- 
lepších FPS her dopa- 
dl velmi těsně. Front- 

„Jine se po zásluze 
stala jednou z nejpro- 
dávanějších her 
minulého roku. 


e 


NEJLEPŠÍ PŮVODNÍ HUDB, 


MGS2: SONS OF LIBERTY 
(Harry Gregson-Williams) 
Najmout zkušeného skladatele fil- 


ve velkolepé výpravné podobě 

a v každé scéně přesně podbarvil 
atmosféru Raidenova plížení. Také 
jeho zásluhou mají dlouhé střihové 
scény potřebnou působivost. 


mové hudby se mohutné vyplatilo! 
Tvůrce soundtracků pro Nepřítele 
státu, Mravence Z a řady dalších 
slavných snímků pojal téma z MGS Na druhém místě: Final Fantasy X 
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NEJLEPŠÍ ZVUK 


GTA: VICE CITY 

(Alan Walker a kolektiv) 

Člověk si někdy ani neuvědomuje, jak 
moc jeho zážitek z hraní ovlivňuje kvali- 
ta zvuků. Tým Vice City předvedl exce- 
lentní práci, efekty zbraní jsou lahůdko- 
vé, auta skřípají jako z dobového seriálu 


RATCHET 8 CLANK 
SCEE 

Insomniac 
listopad 2002 
akční plošinovka 


ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 


Ačkoli plošinovky 
nepatří mezi nejoblí- 
benější žánry součas- 
nosti, Ratchet 8 
Clank dokázali 
okouzlit malé i velké 
hráče neprůstřelnou 
kvalitou. 


© JEDNOU VĚTOU: 
Ambiciózní ploši- 
nové dobrodružství, 
které hráče vtáhne 
do působivě zobraze- 
ných světů plných 
života (a nebezpečí). 


THE TWO TOWERS 


Stormfront Studios 
listopad 2002 
akce 


| ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 
Two Towers byly ze 

strany kritiků přijaty 
rozporuplně, ale u 
hráčů - asi kvůli spo- 
jení s filmem - se 
umístily vysoko. Patří 
mezi nejlépe zvládnu- 
té licence. 


| JEDNOU VĚTOU: 

Hra, která vznikla 
1 v úzké spolupráci 

* S produkcí nejočeká- 
vanějšího filmu roku, 
sází na přímočarou 
a poutavě ztvárně- 
nou akci. 


SCEE 
březen 2002 
adventura 


| ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 
Naprostá výjimka! 
Designově, tempem 
i typem hry šli tvůrci 
Ica čelem přímo proti 
hlavnímu proudu. 
A přesto sklidili 
zasloužený úspěch. 


| JEDNOU VĚTOU: 

Baladický příběh 
o zapuzeném chlap- 
ci, který musí v nád- 
herně vykresleném 
prostředí středověké- 
ho hradu pomoci 
ještě bezbrannější 
bytosti, než je on 
sám. 


je 5 M M 0 p M n jé M 5 M 


i TIMESPLITTERS 2 


k = 
TIMESPLITTERS 2 

Eidos 

Free Radical Design 

říjen 2002 

FPS 


[ZPĚTNÉ zRcÁrKo: 


Po chladném přije- 
tí prvního dílu jsme 
měli o osud této hry 
v Česku obavy. TS2 
však boduje jak mezi 
čtenáři, tak na pul 
tech obchodů. Velký 
úspěch! 


| JEDNOU VĚTOU: 
Krystalicky čistá 

střílecí akce, která 
nabízí fantastický 

! výběr zbraní, postav 
a lokací a také neko- 
nečně zábavný mul 
tiplayer. 


a město žije ve hlučném prostoru. 
Navrch si připočtěte podporu špičkové 


normy DTS. Vice City zvítězilo poměrně 


jasně. 


Na druhém míst: 
Medal of Honor: Frontline 


RATCHET © CLANK 


| HLAS ČTENÁŘE: 


E S = OEM M M S m M 


— „sm m m m m 2m m n m m m 


"HLAS ČTENÁŘE: 


196- 
BODŮ 
2,4% 


Tomáš Voráček 
skládá tvůrcům R8C 
poklonu: „Grafice jste 
dali 10, já dávám 11. 
Její humor je skvělý 
a do plošinovek při- 
náší svěží vzduch.“ 


320, 
0 
3,8% 
HLAS ČTENÁŘE: 
„Vím, že je to 
jenom bezduchá 
akce, ale přesto byly 
Dvě věže pro mě 
neodolatelné“ při- 
znává Jana Spálená 
z Jindřichova Hradce. 


HLAS ČTENÁŘE: 


„Fantastický počin, 
dejte tomu Oscara!“ 
žádá nás Adam Zále- 
šák z Uherského Hra- 
diště. Kéž bychom 
opravdu mohli. 


P = m 


" 
„© 


414, 
BODŮ 
5,1% 


„Nejlepší sniperov- 
ka všech dob,“ tvrdí 
Václav Kovrzek 
z Prahy a my kýváme 
na znamení souhla- 
su. 


NEJVĚTŠÍ INOVACE 


FREOUENCY 

(Leslie Benzies a kolektiv) 
Vynikající zpracování rytmické 
akce do podoby třítlačítkového 
(ale v žádném případě jednodu- 
chého!) simulátoru hudebního 
nástroje přesvědčilo svou neprů- 


střelnou zábavností. To členy 
jury jasně přesvědčilo a součas- 
ně učinilo z Amplitude jednu 

z netrpělivě očekávaných her 
roku 2003. 


Na druhém míst: 


HRA ROKU c443 


„FINAL FANTASY X 


FINAL FANTASY X 
si 435 [E 
Sguare BODU © 


květen 2002 


RPG 5,3% 
JEDNOU VĚTOU: 


Nový díl nekonečné „poslední“ Fantasy je opět rozměrově gigan- 
tický, příběhově rozmáchlý a tentokrát hledá inspiraci mimo jiné 
v Polynésii. 


ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 


Ano, hlásíme příjem. Naše hodnocení této hry vzbudilo dosud nejsilnější diskusi. 
Fakt je, že kolega Bulíř ve svém textu složil hře FFX velkou poklonu. Vášně však pro- 
budil hodnocením 8/10. Poselství výborného čtvrtého místa ve výroční anketě je 
Jasné: mnoho z vás by jí dalo víc. Prodeje FFX v Evropě bohužel zůstaly za očekává- 
ním (mnohem slabší než v USA). Zasloužila by si určitě výrazně větší přízeň běžných 
hráčů. V srdcích svých příznivců má však pevné místo. 


HLAS ČTENÁŘE: 


Dejme ještě jednou hlas panu Zálešákovi: „Vyšperkovaná grafika + poutavý příběh 
plný emocí = finální fantazie roku!“ Sami bychom to neřekli lépe. Marika Rejlková 


z Českých Budějovic se domnívá, že „kdo nepoložil alespoň sto hodin svého života na 
oltář FFX, nemůže pochopit její kouzlo.“ Asi nejpřesvědčivější argument však nastolil 
Jakub Bartoníček z Prahy: „Je to sen. Kéž by si člověk mohl v nouzi přivolat nějakého 
toho Aeona.“ 


T Soh, 
prosinec 2002 BODU 
JEDNOU VĚTOU: (A © 
Superambiciózní projekt Sony zmapoval celý Londýn a vsadil do s £ 


THE GETAWAY 
SCEE 638, o 
městská akce 7,8 % P S) 
něj krvavý filmový příběh ze světa brutálního zločinu. 


ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 


Dovolte nám označit třetí místo Getawaye za největší překvapení ankety. Jistě, je 
to velká, dobře prodávaná, hodně diskutovaná hra. Ale přece jenom jsme si mysleli, 
že epika Final Fantasy X či přítulnost Frontlinu zvítězí nad náročným simulačním 
pojetím a odvážnými inovacemi. Navíc tu byl handicap přímé konkurence ze strany 
vynikajícího Vice City... Vaše hlasy bereme jako pádný argument v táhnoucí se disku- 
si o tom, zda Getaway je, nebo není opravdu špičková hra. 


HLAS ČTENÁŘE: 


Ján Takács z Bratislavy je jedním z desítek čtenářů, kteří zařadili Getaway na první 
místo svého žebříčku. Svoje zážitky popisuje poměrně obšírně a je vidět, že ho hra 
opravdu zaujala. Například se rozhodl projít si pěšky (!) všechny ulice a uličky Londý- 
na. Jana Mejdrechová, naše čtenářka z Tábora, považuje scénu mučení čínského 
zajatce u Charlieho Jolsona za „nejdrsnější a zároveň nejpůsobivější, jakou kdy ve hře 
viděla.“ 


METAL GEAR SOLID 2 
mons! 1036 Ji 


Konami 
březen 2002 BODU 
akční adventura 12,7 % 
JEDNOU VĚTOU: ml 
Opus magnum milovníka filmů Hideo Kojimy přímo navazuje na s £ 


slavný PSone originál a noří se do hlubin konspiračních teorií. 

prodeje, nejoblíbenější v četných anketách a jedna z nejdiskutovanějších her vůbec. 
Kojima svoje dílo prezentoval jako plnohodnotný interaktivní film s velmi složitým 
a dlouze vyprávěným příběhem. Odvážil se také nahradit oblíbeného Snakea novou 


postavou. A přesto zvítězil na plné čáře. 


HLAS ČTENÁŘE: 


„Mohla být na prvním místě, kdybych nemusel hrát místo Snakea s takovým 
teploušem, jako je Raiden,“ pravil Jan Kvoch z Žatce (hru zařadil na 2. místo) 

a mnozí fanoušci původního MGS asi souhlasně přikyvují hlavou. Snake je videoherní 
superhvězda první velikosti a Raidenovi se dostalo velmi nevděčné role. Něco podob- 
ného naznačuje více diplomaticky František Štěrba z Vyškova, když píše: „Solid 
Snake je prostě nejlepší...“ Jinak drtivá většina komentářů obměňuje různé superlati- 
Vy ve spojení s názvem hry a jejím tvůrcem. 


i ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 


NEJLEPŠÍ GRAFIKA - UMĚLECKÝ DOJEM NEJLEPŠÍ GRAFIKA — TECHNICKÁ ÚROVEŇ 


ico THE GETAWAY 
(Fumito Ueda a kolektiv) Vzbuzuje emoce, navozuje náladu, určuje atmosféru... (Sam Coates, Gavin Moore, Andrew Hamilton) všechno hýbá - a jak krásné! Vítězství The Getaway 


Masivní zdi hradu ztrácející se v husté mlze, úžasný Názory naší poroty se tu, podobně jako v kategorii Herní Grafický engine The Getaway i jeho konkrétní naplnění nad nejsilnějším rivalem bylo nicméně nesmírně těsné 
pocit světla a stínů a hlavně do posledního detailu dota- design, dokonale sešly. modelem města je bezpochyby veledílo, | další věci (o jeden hlas). 


žený styl - od postav kouřových démonů po ohromující působí nesmírně přesvědčivě: animace postav, úžasné 
zeleň na nádvořích. Výtvarná kvalita Ica je nesporná. Na druhém místě: Final Fantasy X detaily interiérů, modely vozů. Světe, div se, onose to © Na druhém místě: MGS2: Sons Of Liberty 
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| GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 
255) o 

„ MBE 
 DVĚMA VĚTAMI 


0 
18,6 % 
Jen samou chválou ověnčené pokračování série GTA už stihlo zlomit řadu historických rekordů 
v prodejnosti. Je to jednoznačně největší hit posledních let. 


| ZPĚTNÉ ZRCÁTKO: 


Nečekali jste, že by to mohlo dopadnout jinak, že ne? I my jsme, pár dní před drtivým nástupem 

k Vice City na pulty, vsadili veškeré peníze na tuto hru, když jsme poprvé udělili známku nejvyšší kvality 
10/10. Takže asi tušíte, že s názorem většiny našich čtenářů se bezezbytku ztotožňujeme. Zajímavé 
při sčítání došlých hlasů bylo to, že Metal Gear Solid 2 dokázal zdatně držet tempo v první části, kdy 
jsme procházeli korespondenčními lístky. Vice City se od svého největšího konkurenta výrazněji 
odpoutalo až díky „elektronickým“ hlasům účastníků ankety, kteří zvolili e-mail nebo naší interneto- 


vou stránku. Nemáme pro to žádné vysvětlení, ale je to tak. 
| HLAS ČTENÁŘE: : 


Většina hlasujících omezila svůj komentář na stručná a výstižná zvolání typu: „Nejlepší hra roku!“, 
„Mistrovské dílo!“, „Absolutní nářez!“. Mnoho z vás si nadevše cenilo zejména obrovskou dávku svobo- 
dy, kterou vám tvůrci hry dopřáli. Na to zřejmě naráží i Michal Krajča, když svůj tip doprovodil heslem: 
„ROVNOST - VOLNOST - VICE CITY“. Ivan Vyhlídko z Turnova říká totéž jinými slovy: „Dá se tam pí... no 
prostě, co chcete.“ Také sázka na nostalgii po osmdesátých letech zřejmě uhodila na hlavičku hřebíku. 
Jakýsi Tommy V nám po e-mailu vzkázal: „Eighties, eighties, ty já mám nejradši.. “ Důkazem kvalit Vice 
City je už jenom to, že mnoho lidí se nespokojilo s pouhým dohráním misí a soustředilo se na celou 
řadu obtížných, nepovinných úkolů, jako je například sběr všech 100 balíčků ve městě. „Žiju si ve Vice 
City krásně,“ píše Marek Tesař z Ostravy, „rozvážím pizzu a hledám posledních dvanáct balíčků.“ Jan 
Maršík z Františkových Lázní sice zařadil Vice City na čtvrté místo svého žebříčku, ale komentuje to 
takto: „Nejlepší hra, kterou jsem hrál.“ Chápete to? Aby těch kuriozit nebylo málo, Jitka Kazdová 
z Prahy zařadila Vice City na první místo a doplnila to vzkazem: „Líbí se mi sice víc Final Fantasy X, ale 
musela jsem ustoupit nátlaku svého manžela.“ Jak vidno, hlasování je někdy složitá věc. Přátelé, tím 
bychom tedy definitivně uzavřeli rok 2002. Děkujeme všem hlasujícím za účast a posíláme za vás 
velký vzdušný polibek do Rockstaru! 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 
Rockstar/Take Two 

Rockstar North 

listopad 2002 

městská akce 


O 


NAŠE JURY 


Hru roku 2002 jste zvolili vy, ostatní kategorie jsme svěřili porotě sestavené z lidí píšících o PS2. Kdo přispěl svým hlasem?A na kterou budoucí hru se nejvíce těší? 


Lukáš Codr (0PS2): 

Final Fantasy X-2 

„Bude to možná znít šovinisticky, ale nová 
Lara-like vizáž Yuny se opravdu povedla. 
Sauare z ní zkrátka udělali pořádnou 
kočku a kočky, ty mám rád v jakémkoliv 
balení.“ 


František Fuka: 

Amplitude (Freguency 2) 

„První Freguency jsem dávno dohrál na 
všechny obtížnosti, dávno odhalil 

a dokončil všechny skryté levely, ale pře- 
sto se k ní čas od času vracím, abych si 
jen tak pro dobrý pocit (a poslech) zahrál. 
Takových her je opravdu málo.“ 


Jiří Pavlovský (PSM2): 
Silent Hill 3 


„Doufám, že bude napinavější a tajemněj- 
ši než dvojka a že se vrátí do výšin první- 


ho dílu.“ (Jirku příští číslo OPS2 podle 
všeho vysloveně nadchne, pozn. red.) 


Jan Spáčil (0PS2): 

Star Ocean 3 

„Podle ohlasů ze zámoří nejslibněji se 
vybarvující RPG, jaké je na nex gen kon- 
zole ve vývoji. A vybarvující se v „dílnách, 
Enixu, jediné firmy na světě, která zvlád- 
la, co se úspěchu i kvality RPGček týče, 
hrát se Sguaresoftem vyrovnanou partií 
na jeho vlastním hřišti. Čili není důvod 
ohlasům nevěřit a nezačít se modlit, aby 
to vyšlo i Evropě.“ 


Michael Mlynář (0PS2): 

Soul Calibur II 

„Samozřejmě se asi nejvíc těším na Soul 
Calibur II, mňam, to bude rubačka. Mezi 
své favority ale musím zařadit i Indiana 
Jonese, jehož poslední zjevení na PC mě 


hodně dostalo, a Silent Hill 3. Zde si mys- 
lím, že je jakýkoli komentář zbytečný.“ 


Martin Zavřel (Doupě): 

Xenosaga: Der Wille zur Macht 

„Mně by docela stačilo, kdyby Xenosaga 
nabídla to samé, co předchozí díl - desít- 
ky hodin, na které člověk zapomene na 
skutečný svět. Desítky hodin, po které 
jsou pro vás emoce vyvolané hrou silnější 
než jakékoliv jin 


Farid Starman (0PS2): 

Chaos Legion 

„Vybrat si jednu hru je hrozně těžké. Na 
Chaos Legion jsem spíš moc zvědavý, než 
abych se netrpělivě těšil. Jsem hlavně 
zvědavý, jak se Capcomu povede namixo- 
vat prvky akce a RPG do devilmaycryov- 
ského stylu. To je příliš mnoho lákadel 
najednou, než aby to člověka nechávalo 


chladným. Sieg Wahrheit!“ 


Martin Boček (Doupě): 

Mortal Kombat: Deadly Alliance 

„Mám tuhle hru v US verzi, moc a moc se 
mi líbí a jsem zvědav, jak dopadne kon- 
verze. Ale je to super hra.“ 


Pete Smith (Bonusweb): 

Primal 

„Konečně atmosférická hra, která nehýří 
veselými barvami, veselým příběhem 

a šťastnými osudy hlavních hrdinů. Úžas- 
ná grafika, leveldesign a stará dobrá hra- 
telnost Medievila.“ 


Dalibor Franta (0PS2): 

Freedom: Battle For Liberty Island 

„Na každý pád jedna z nejpřitažlivějších 
her poslední doby. Skvělý nápad rámova- 
ný přitažlivým prostředím. Nezbývá než 


doufat, že se bude hrát stejně dobře, jako 
vypadá!“ 


Petr Bulíř (OPS2): 

Broken Sword: 

The Sleeping Dragon 

„Ačkoliv se hra posunula až na poslední 
čtvrtletí tohoto roku, věřím, že třetí Bro- 
ken Sword všem vývojářům ukáže, kudy 
vede cesta moderních adventur budouc- 
nosti. Hra ve 3D prostředí bez jediného 
výstřelu zní sice v dnešní době jako dost 
sebevražedný nápad, ale vývojáři zatím 
pokaždé dokázali, proč se jmenují Revo- 
lution Software.“ 


Ankety se dále zúčastnil náš milý kolega 
z časopisu X-Mag, Béla Nemeshegyi, 
který však svůj tip na nejočekávanější hru 
roku 2003 nedodal. 


vychází 6. března „A 


Jako plnou hru na DVD/CD najdete rok starou 3D akci 
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Taky vás už začíná štvát to chrchlající stereo z tele- 
vize? Přidejte se k řadám těch, kteří si vychutnávají 
báječný prostorový zvuk! Vaše PS2 je na to 


připravena... 


044 PlayStation.C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


Každá hra téměř bez výjimky nabízí na 

prvním místě pastvu pro oči nebo - pokud 

chceme být IN - řekněme vizuální zážitek. 

Proto taky stačí PlayStation 2 propojit 

s trochu lepší televizí pomocí kvalitního 
RGB kabelu a dostanete naservírován ten nejlepší možný 
obraz. Ale tím to celé nekončí, co takhle zvuk? Spousta 
lidí se spokojí jenom se základním stereozvukem 
z povětšinou nanicovatých a při větším zesílení zkreslu- 
jících reproduktorů televize. Někteří koumáci zapojí do 
hry domácí hi-fi sestavu, takže sousedi o dvě patra výše 
můžou celkem přesně spočítat, kolik a jakých emzáků už 
jste za večer dostali. Ale tím jsme ještě pořád nevyždímali 
celý potenciál PS2! Určitě si vzpomínáte, jak jste byli 
naposledy v pořádném, a tím myslím opravdu pořádném, 
kině, kde slizký padouch zaskočil hrdinu zákeřně zezadu 
a vy jste si málem nadělali do kalhot, protože se jeho 
odporný hlas ozval těsně za vámi? Tak přesně podobnou 
situaci můžete dnes a denně zažívat doma, stačí jenom 
připojit PS2 k lepšímu systému domácího kina a zaběh- 
nout do nejbližší drogerie pro pampersky... 


3D ZVUK 


Základem pro každý systém domácího kina je receiver, což 
je zařízení, které se stará o zpracování a zesílení pros- 
torového zvuku přicházejícího v našem případě z PS2 po 
optickém vlákně. Sem se také připojují pomocí spousty 
kabelů čtyři základní satelity, centrální reproduktor určený 
hlavně pro reprodukci hlasu a subwoofer pro opravdu duni- 
vé basy. Dříve byla podobná sestava hi-tech záležitostí pro 
pár nadšenců, co byli ochotní investovat desetitisíce, jenom 
aby mohli sledovat několik málo DVD titulů a chlubit se 
všem známým. Dneska je ale naštěstí situace úplně jiná, 
dobrou sestavu pořídíte bez problémů už za 10 000 Kč 

a českých titulů je v obchodech nepočítaně. Takže stačí 
připojit PS2 pomocí optického vstupu a nejenže si pak 
můžete vychutnat perfektní zvuk u DVD filmů, ale díky 
stále rostoucí podpoře ze strany herních vývojářů tu máme 
i čím dál tím víc titulů s dokonalým 3D ozvučením. A to 
nemluvím jenom o epesních renderovaných demíčkách, 
myslím tím plnohodnotný 3D zvuk ve hře! 

Kromě ceny je tu ovšem ještě několik dalších, přede- 
vším technických faktorů, které je třeba znát předtím, než 
vyrazíte naslepo investovat své peníze do nejbližšího 
obchodu s hi-tech elektronikou. PS2 se k sestavě připoju- 
je pouze a jenom pomocí optického vstupu, tedy žádné 
koaxiální propojení, nebo dokonce analogové konektory. 
Nezapomeňte si také přikoupit dostatečně dlouhý optický 
kabel a připravte si pěkných pár stokorun, žádná láce to 
rozhodně není. Nakonec je potřeba zkontrolovat, zda 
vybraná sestava podporuje nejrozšířenější standardy 


Dolby Digital, DTS a také Dolby Pro Logic II. To už je sice 
dneska téměř samozřejmost, ale občas se najde nějaký 
ten obchodník vykuk, co nabízí „výhodnou koupi“, a co 
pak s takovým krámem, že? 

Pořádný 3D zvuk si už dneska můžete vychutnat ve 
většině z těch lepších herních titulů, jako jsou třeba 
Burnout 2, GTA: Vice City, WRC II Extreme, Tony Hawk's Pro 
Skater 4 nebo SSX Tricky, a další přibývají - například 
Primal má nádherně dělaný prostorový zvuk. Přece jenom 
vývojáři můžou dovolit přihodit nějaké ty finesy navíc, třeba 
právě v podobě kvalitního prostorového ozvučení. 

„Dolby Pro Logic II by se teď mělo stát standardem ve 
všech AAA titulech,“ říká Stephen Root, šéf zvukové divize 
firmy Criterion. A ten už o tom musí něco vědět, protože 
softwarová divize Criterionu se zabývá implementací tech- 
nologií Dolby do vývojářského balíku Renderware. To 
umožní programátorům mnohem snadněji přidat pod- 
poru prostorového zvuku do svých titulů. 

Dost ale o technologických záležitostech, pojďme si 
říct, co znamená prostorový zvuk pro nás hráče. Na 
prvním místě to je bez debat skvělá atmosféra. Vývojáři 
se nás snaží pořád ohromovat dokonalou 3D grafikou, 
ale tou se může dneska pochlubit řada špičkových her, 
takže prostorový zvuk je další logický krok k dokonalosti. 
Představte si, že sedíte v pořádně nadupané káře a při 
předjíždění spořádaných občanů slyšíte v dálce za vámi 
doznívající zvuk motoru jejich prdítek. Nebo jako fotbal- 


zvukovýci 


„DOLBY PRO LOGIC II BY SE TEĎ 
MĚLO STÁT STANDARDEM VE 
VŠECH AAA TITULECH,“ ŘÍKÁ 
STEPHEN ROOT, ŠÉF ZVUKOVÉ 
DIVIZE FIRMY CRITERION. 


ista, co právě dal gól, jste ohlušeni ze všech stran 
přicházejícím řevem nadšeného stadionu! 

Prostorový zvuk vás prostě doslova vtáhne do hry 
a umožní ještě silnější odpoutání od okolního světa. Stačí 
na chvilku zavřít oči a můžete si představit, že se proháníte 
po ulicích Vice City nebo likvidujete teroristy v potem- 
nělých halách. Pocit pohlcení hrou (nebo filmem) je podle 
psychologů to, co je na nich skutečně atraktivní, to, co — 
možná jen podvědomě - vyhledáváme. „Prostorový zvuk 
umožňuje doslova obklíčit hráče zvukovou kulisou,“ vysti- 
huje Stephen Root a přizvukuje mu Jack Buser, oba 
odborníci na technologie Dolby ve hrách. 

Ovšem prostorový zvuk není pro nové hry jenom 
kulisou navozující tu správnou atmosféru. Naopak může 
mít i dost zásadní vliv na samotný styl hraní. „Vezměte si 
takový Unreal Tournament, uslyšíte plížícího se protihráče 
za vámi, a tak se otočíte a odprásknete ho!“ říká zvukový 
expert a DTS konzultant Rik Ede. Speciálně pro přicháze- 
jící vlnu online titulů pro PS2 to může být celkem zásadní 
výhoda. Představte si třeba TimeSplitters 3 s prostorovým 
zvukem. Pokud nebudou vaši protihráči podobně 


vybaveni, můžete je snadno vystopovat podle zvuku jejich 
výstřelů, kdežto oni se budou jenom zmateně motat 
okolo. A když je potom odpálíte na onen svět, budou 
nejspíš pořádně překvapení. 

Rik Ede také doufá, že vývojáři začnou používat pros- 
torový zvuk i v normálních titulech jako součást děje. 
„Představte si, že hrajete hru a zaseknete se v pokoji, kde 
není žádný viditelný východ. Jak se ale tak motáte okolo, 
vrohu pokoje zní kroky nějak jinak, víc dutě a dunivě. 

Je tam totiž padací otvor, jenom jej na první pohled nev- 
idíte! Vývojáři už si začínají s takovými nápady celkem 
pohrávat.“ 

Na první pohled to všechno vypadá skvěle, ale ne každý 
má v pokoji místo pro pět reproduktorů a ještě subwoofer, 
nebo jeho peněženka prostě jen zeje prázdnotou po posled- 
ním herním nákupu. Ale ani tady není ještě všechno ztra- 
cené. Firma Dolby počítá i s podobnými případy, a proto 
vyvinula technologii Dolby Headphone, díky které si budete 
moci vychutnat prostorový zvuk i na speciálních 
sluchátkách. „Místo hromady reproduktorů si koupíte jedna 
sluchátka, zapojíte je do PS2 a máte to,“ říká Jack Buser. 

Podobnou vychytávkou je i další technologie od firmy 
Dolby zvaná Virtual Speakers, která pro vytvoření pros- 
torového zvuku využívá dvou obyčejných reproduktorů, 
podobně jako třeba Creative PlayWorks 2000. Ovšem jak 
už jsme se v praxi vícekrát přesvědčili, podobné 
zjednodušující vynálezy se s plnohodnotným domácím 
kinem dají srovnat jenom těžko... 
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NA VLASTNÍ UŠI 


Vybrali jsme pro vás pět sestav domácího kina v různých 
cenových pásmech. Výběr na trhu je pochopitelně mnohem 
pestřejší a my se v blízké budoucnosti budeme jeho 
mapování věnovat podrobněji. 


TEAC POWERMAX 1500 

(Cena 6 215,- Kč) 

Za velice zajímavou cenu dostanete základní sestavu 5.1 reproduk- 

torů s vlastním dekodérem Dolby Digital a optickým vstupem. 
Samozřejmě se nedá srovnávat s plnohodnotnou sestavou pro domácí kino, ale na 
Svoji velikost a cenu nabízí až překvapivě dobrý zvuk s celkovým výkonem 45 W 
R.M.S. Samozřejmostí je praktické dálkové ovládání a precizně provedený 
Samostatný receiver se spoustou LED kontrolek pro indikaci aktuálního stavu, 
a dokonce s vlastním aktivním chlazením. Ideální sestava, pokud nemáte větší 
rozpočet, ale přesto si chcete vychutnat pořádný zvuk. 
www.elap.cz 


LOGITECH Z-680 

(CENA 14 640,- KČ) 

Pokud spíš než na značku koukáte po maximálním výkonu, u: si 

nenechte ujít špičkový produkt Z-680 od firmy Logitech. Za stejné 
peníze jako u Sony (viz níže) totiž dostanete sestavu s celkovým výkonem neu- 
věřitelných 505 W R.M.S. a navíc světově uznávanou certifikací THX od Lucasových 
laboratoří. Ta je zárukou špičkového zvuku, o který se stará pět širokopásmových 
satelitů s futuristicky vyhlížejícím hliníkovým středovým hrotem a masivní dřevěný 
subwoofer s výkonem 188 W. Podpora dekódování Dolby Digital, DTS i Pro Logic II 
je už samozřejmostí. Také na rozdíl od ostatních systémů má Z-60 ukrytý dekodér 
v subwooferu, takže receiver nezabírá místo na stole. Nahradí ho malý ovládací 
panel s vlastním LCD displejem, ovládacími prvky, výstupem na sluchátka a vstu- 
pem pro snadné připojení externího stereo signálu. 
www.logitech.cz 


SONY HT-SL5 HOME CINEMA SYSTEM 

(CENA 14 990 KČ) 

I když Sony oficiálně nenabízí žádnou sestavu speciálně určenou pro 

PS2, není problém si vybrat mezi nabízenými sestavami určenými pro 
domácí kino. Sony je v tomhle oboru jednou z nejuznávanějších značek na světě a sys- 
tém HT-SL5 to také potvrzuje. Na první pohled opravdu miniaturní reproduktory dokáží 
váš pokoj pořádně ozvučit a ještě zvládnou namíchnout sousedy o pár pater výše, 
přece jenom 260 W R.M.S. už je solidní výkon. Navíc si nemusíte vybírat tituly podle 
použitého zvukového standardu, protože systém si hravě poradí s Dolby Digital, DTS 
i Dolby Pro Logic II. Navíc dostanete dokonce i praktické úchyty pro montáž na stěny, 
takže nemusíte reproduktory rozmísťovat náhodně po volných poličkách. 
www.katalog.sony.cz 


JVC TH-A5R DIGITAL CINEMA SYSTEM 

(CENA 21 990,- Kč) 

Pokud si vyberete JVC TH-A54, tak nezískáte jenom sestavu reproduk- 

torů s receiverem, ale rovnou plnohodnotný komplet pro domácí kino 
včetně integrovaného DVD přehrávače. Na první pohled zaujme nápaditý design s 
výrazným modrým podsvícením. Navíc stejně dobře, jak sestava vypadá, také zní, a 
i když možná nemá takový výkon jako předchozí modely (235 W R.M.S.), nabídne 
zase více funkcí. Jak už jsme se zmínili, vedle dekódování Dolby Digital a DTS 
(ovšem pozor, nemá Dolby Pro Logic II) totiž disponuje vlastní mechanikou a 
přehraje nejen normální DVD a CD, ale i vypálené CD-R a CD-RW, a to včetně 
datových disků s hudbou ve formátu MP3. A pokud zrovna nemáte žádnou hudbu 
na CD, není problém si pustit rádio a naladit nějakou stanici na pásmech AM/FM. 
www.jvc.cz 


DENON AVR-1603 RECEIVER/ELAC CINEMA 1 

SPEAKER SYSTEM 

(Reciever 15 990,- Kč/reproduktory 16 500,- Kč) 

Pokud se zrovna nemusíte koukat každou chvíli do peněženky a chcete 
investovat do zvukového systému pořádné peníze, proč se omezovat nějakými kom- 
plety. Nejlepší zvuk dostanete, až teprve když si pečlivě vyberete všechny kompo- 
nenty samostatně. Mezi špičkové vybavení pro domácí kino patří určitě receiver 
Denon AVR-1603, který si pochopitelně hravě poradí se všemi standardy Dolby 
Digital, DTS i Pro Logic II. Když k tomu přidáte technicky i designově dokonalou ses- 
tavu reproduktorů od německé firmy Elac, získáte nádherný zvuk plný prokreslených 
výšek i středů a basové efekty, při kterých vám budou drkotat nejen zuby. A pokud si 
nejste jisti, že se vám taková investice vyplatí, zajděte si vyzkoušet ten zvuk do něk- 
terého profi obchodu s vlastní poslechovou místností. To se prostě musí slyšet... 
www.denon.cz; www.panter-praha.cz/elac. uvod.htm 


IDEÁLNÍ ROZMÍSTĚNÍ 


Jak správně rozmístit reproduktory pro 
ten nejlepší prostorový zážitek 


CENTRÁLNÍ REPRODUKTOR 

Patří už podle svého názvu přesně do středu 
zvukového pole, které v našem případě tvoří 
televize. Stará se totiž převážně o reprodukci 
hlasů a některých zvukových efektů, které mají 
pro vaše uši vycházet přímo z televize. 


PŘEDNÍ PÁR SATELITŮ 

Umístěte co nejdále od sebe v jedné rovině 

s televizí, aby co nejlépe vynikly všechny pros- 
torové efekty. 


ZADNÍ PÁR SATELITŮ 

I když se nazývají zadní, jejich správné umístění 
je po stranách posluchače, nikoliv za ním. Pro 
nejlepší efekt je zkuste postavit ve stejné 
vzdálenosti od sebe jako přední satelity. 


SUBWOOFER 

Na rozdíl od středů a výšek se basy šíří všemi 
směry stejně, a proto můžete subwoofer umístit 
téměř kamkoliv v pokoji. Vyzkoušejte klidně 
několik pozic a vyberte si tu nejvhodnější. 
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L FITZPATRICK (PŘEKLAD FARID STARMAN) 


TEXT: PAU 


vané „hry“. 


Popravdě řečeno, s klasickou představou PS2 hry nemá 
tohle nic společného. Přesto se všechny díly série pro- 
dávaly v takové míře, že s hrami srovnání snesou 
a výrazně překonávají obdobné produkty na PC a jiných 
platformách. Každý další díl byl nejen oblíbenější, ale 
také kvalitnější. Úplně první Music, který vyšel v roce 
1998 pro PlayStation, obsahoval relativně skromných 16 zvukových stop 
a něco kolem 1500 samplů. První díl pro PS2 (MTV Music Generator 2) 
vyrukoval o tři roky později se 48 stopami a 9000 samply. To jsou však 
pouze kvantitativní údaje. Důležitější je, že každý další díl obsahoval celou 
paletu nových možností, jak v domácích podmínkách nakládat se zvukem 
a pokoušet se vytvářet hudbu. Co se však naštěstí nezměnilo, je základní 


Vítejte v obrazovce zvané Track Editor. Toto je místo, kde budou kováři zvuků z řad majitelů 
PlayStation 2 trávit nejvíce času. Na první pohled je jasné, že vzhledově se série Music 
posouvá směrem k jednoduššímu a profesionálnějšímu designu. Pokud si však žádáte 
něco méně sucharského, k dispozici bude celá paleta různých tematických „skinů“ (viz pří- 
slušný rámeček). Už v předchozím dílu nastala změna orientace časové osy (z horizontální 
na vertikální). Díky tomu lze snadněji poskládat více zvukových stop vedle sebe (širší stra- 
na TV obrazovky je ta vodorovná). Music 3 nabízí volbu mezi klasickým uspořádáním, zná- 
mým z PSone, a variantou z MTVMG2. Nově jsou rolovací menu nahrazena ikonami 

a novinkou je také grafická informace o délce riffů v knihovně (měřeno počtem políček). F All 
Největší novinku však na obrázku nevidíte. Poté, co v Jesteru vytvořili MTVMG2, si uvědomi- 
li, že s 2 MB paměti PS2 budou v dalším pokračování vážné potíže, jestliže se má série 
vyvíjet způsobem, jaký si předem naplánovali. Řešení? Softwarové obcházení zvukového 
chipu. Tim Wright vysvětluje: „Music 3 stále používá zvukový chip PS2, ale současně pracu- 
je s našimi vlastními algoritmy pro mixáž. Jedině tak lze dosáhnout toho, že máme místo 
maximálních 48 stop k dispozici 64. To, že se nespoléháme na zvukový chip, má další 
obrovské výhody. Například můžeme všechny stopy mixovat na frekvenci 48 kHz, což je 
lepší než kvalita CD. Ze všeho nejlepší je ovšem paměť. Díky programátorskému podvůdku 
můžeme využívat ne 2 MB paměti RAM, ale veškerou paměť, kterou má konzole k dispozici 
(32 MB). Ovšem něco je třeba vyhradit na chod programu, ale i tak nám zbývá nějakých 
20 MB jen na zvuk, čili desetkrát tolik. To je přímo dar z nebes!“ 

Hudba a video nyní sdílejí společnou paměť, Je jen na vás, jestli všechnu kapacitu 
investujete do hudby, nebo zda si něco schováte pro obrazové hrátky. Jedno je však jisté: 
ať už režim Video vypnete, nebo ne, budete mít k dispozici mnohonásobně větší kapacitu 
paměti než v předchozím dílu. Tomu se říká inteligentní programování! 
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Alone Ag 


Always Play 
NE Are You As 
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Kombinace hardwaru PS2 a softwaru MTV Music Generator 2 byla pro statisíce 
příznivců amatérského skládání hudby splněným snem. Zanedlouho se však 
„domácí studio na stříbrném disku“ vrátí v propracovanější podobě. Přijali jsme 
pozvání Tima Wrighta, a v jeho společnosti jsme se seznámili s možnostmi připravo- 


jednoduchý nápad: vezměte si políčko na matrici znázorňující jednotli- 
vou stopu v čase a zvolte si, jakým sledem not má být zaplněno. Sklá- 
dejte si svou skladbu, jako by to byla stavebnice. Vytvořte si základní ryt- 
mus, pak to obohaťte o perkuse, přihoďte melodické nástroje, vyhrajte si 

s efekty, poměrnou hlasitostí atd. Základem úspěchu je, že tohle zvládne 
úplně každý. A každý po krátkém čase zjistí, že je to velmi zábavné a šíleně 
návykové. Jistě, jen ti s opravdovým talentem dokáží s Musicem stvořit něco 
skutečně originálního, ale před přáteli a rodinou se může pochlubit každý. 
Proto jakmile jsme se na podzim minulého roku dozvěděli o přípravě Musi- 
cu 3, sjednali jsme si s Jester předváděcí schůzku. Dostalo se nám odpo- 
vědi, že ano, ale až bude co předvádět. Ten okamžik právě nastal a nás 

se ujal Tim Wright, hlavní tvůrce celé série. 
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Your Mat 


Alone Againí | 


B Profesionální vzhled Musicu 3 podtrhuje jeho pokročilé možnosti. 


B 


| 


„ = 


M Jestli si neumíte melodii ani zabroukat, budete 
muset angažovat svoje blízké. 


. k 


E Díky režimu V2M nemusíte umět noty číst ani 
zapisovat, ba dokonce nemusíte umět hrát na 
žádný hudební nástroj. 


NÁ A- -= 


V2M je zkratka pro Voice 2 Music. Jde o zcela novou volbu v rámci Musicu, 
díky níž bude možné vkládat do hudby příspěvky zvnějška mnohem jedno- 
dušeji než dříve. Funguje to ve spojení se samplerem (podobně jako v pří- 
padě MTVMG2 bude dodáván v balíku se hrou a bude se připojovat do 
USB portu PS2). Myšlenka je veskrze jednoduchá. Tim Wright vysvětluje: 
„Napadlo nás, že by bylo skvělé, kdyby si člověk mohl zanotovat nějakou 
melodii, třeba oblíbenou formou slabik lá-lá-lá, a kdyby pak software iden- 
tifikoval tóny a automaticky je převedl do zvoleného nástroje, třeba klavíru. 
Tak jsme to udělali.“ 

Stačí zmáčknout červené tlačítko na ovládacím panelu, vyčkat, až metro- 
nom odpočítá začátek samplingu, a můžete si nahrát (odzpívat) melodii 
v maximální délce až osmi políček. Music 3 dokáže v reálném čase rozeznat 
výšku a délku not, které jste si zazpívali, zahvízdali, zabroukali, nebo dokonce 
zahráli na opravdový klavír, a umožní vám tuto sekvenci převést do jakéhokoli 
nástroje z vlastní obří knihovny. Jinými slovy, i když nejste schopni rozeznat 
čtvrtinku od osminky, převedete si jakoukoli reálnou či vymyšlenou melodii do 
programu jako mávnutím kouzelného proutku. Možnosti využití USB sampleru 
tím ovšem nekončí. Pochopitelně jej lze využít zcela běžně i ke konvenčnímu 
Samplování z jakéhokoli zvukového zdroje (mikrofon, gramofon, CD, mini- 
disk...). Tak můžete „krást“ riffy z cizích nahrávek nebo vytvářet vlastní za pou- 
žití skutečných hudebních nástrojů. 

K použití V2M si nebudete muset kupovat sampler zvlášť. Jak bylo řečeno 
výše, Jester jej bude dodávat společně s hrou. Kuriózní je, že tato periferie 
bude tak malá, že se vejde do běžné krabičky pro PS2 hru - obsadí místo 
vyhrazené pro memory kartu! 


Editor nástrojů je volba, kterou uživatelé Musicu 3 využijí patrně až po 


nějaké době. Jednak se tu nabízejí poněkud slo 
16 000 nástrojů, které jsou k dispozici v knihovně, to 


věci a jednak při 
bude chvíli trvat, 


než vás omrzí. Volba nástrojů v knihovně odpovídá mnoha hudebním ž 
rům (s důrazem na pop music). Najdete tu typické zvuky jak pro módní 
žánry, jako jsou garage, nu metal nebo drum and bass, tak pro ty letit 
hip hop, indie, trance... Dělit lze nástroje i podle tradičních kategorií: syn- 
tezátory, dechy, basy, činely, zvuky zvířat atd. Každopádně pravděpodob- 
nost, že byste si mezi zvuky v knihovně nevybrali, je velmi nízká. 

Kapitolou pro sebe jsou zpěvy. Ty byly považovány za nejslabší článek 
v databázi zvuků v MTVMG2 a předchozích dílech Musicu. Bývalo to tak, že 


jste si mohli pouze vybírat z nemastných neslaných vý 


iků typu „oh yeah!“ 


apod. Nyní můžete využít kompletní písňové stopy zpěvu, které jsou k dis- 
pozici v rozkouskované, nicméně plynule navazující podobě, takže si vlast- 
ně můžete tvořit originální mixy několika přítomných skladeb. Pochopitel- 
ně je počet těchto stop omezený a nejlepší způsob, jak dostat do hudby 
originální vokály, je nasamplovat si je z externích zdrojů. 

Skutečně ambiciózní amatérští skladatelé se ovšem s předem připra- 
venými zvuky nespokojí. Pro ty se hodí obrazovka Instrument Editor, kde si 


mohou pohrát s efekty, délkou, hlasitostí a dalšími parametry každého 


z 16.000 samplů na disku či importovaných zvuků. 


Music 3 je po všech stránkách větší než jeho před- 
chůdce. Obsahuje takřka dvojnásobek nástrojů. 


MOTLEYHO VZESTUP 


Možná si říkáte, že Music 3 je sice fajn zábava, 
ale pro opravdové muzicírování nedostatečný. Omyl! 
Máme tu důkaz... 


Slavná hiphopová kapela De La Soul si na koncertní šňůru v loň- 
ském roce jako předskokana vybrala nadějný jednočlenný projekt 
jménem Motley. Není sice zatím nijak známý, ale už sama skuteč- 
nost, že hrál na tak velkých představeních, naznačuje, že splňuje 
minimální nároky na profesionální kvalitu. Kdybyste se dostali 
během jeho vystoupení na pódium, byli byste mile překvapení: uvi- 
děli byste tam totiž PSone propojený kabely do zvukové aparatury. 
Motley totiž vytváří drtivou většinu svých zvuků pomocí Musicu 
2000! Nedalo nám to, abychom mu nepoložili pár otázek. 


Prozraďte nám, jak jste začínal? 
Amatérsky jsem začal skládat hudbu v roce 1999 pomocí prvního 
Musicu na PlayStationu. Předtím jsem se bavil a živil několik let 
jako hiphopový DJ. Hudba je celý můj život a díky pouštění 
mám hodně nahrávek dokonale naposlouchaných. To byl 
základ. S Musicem jsem hned věděl, co a jak, aby to znělo, 
jak jsem si přál. To ale pořád byla jenom zábava. Za čas mě 
omezená knihovna zvuků na disku přestala bavit, a tak jsem 
se těšil na další díl. Koncem roku 1999 vyšel Music 2000, 
který byl principiálně podobný předchozímu dílu, ale pro mě 
měl jednu obrovskou novinku, a to možnost importovat zvuk 
z externího audio zdroje. V ten okamžik to pro mě přestala 
být hra - stal se z toho regulérní nástroj. Strávil jsem hroma- 
du času experimentováním. Hlavně jsem chtěl dát dohroma- 
dy těžké stylové beaty pro podklad. Když to pak slyšeli známí, 
nevěřili, že by to šlo udělat na PlayStationu. Pak už to šlo 
snadno. Přimíchal jsem do podkladu vlastní rap, který jsem 
namixoval živě přes minidisk. 


Co se vám nejvíc zamlouvá na Musicu? 

Hlavně jednoduché ovládání. Díky tomuto programu si může- 
te importovat, editovat a tvarovat jakýkoli zvuk během několi- 
ka vteřin. Věřím, že bych zvládnul udělat celou skladbu tak za 
deset minut. Ale asi by to nebyla bůhvíjaká kvalita... 


Jak jste se dostal ke spolupráci s De La Soul? 
Nebylo to jednoduché! Začátkem roku 2000 jsem experi- 
mentoval s Musicem a dělal si nahrávky takříkajíc do šuplí- 
ku. Pak, myslím, že to bylo někdy v dubnu, jsem viděl v televi- 
zi reklamu na soutěž nových talentů. Přihlásil jsem se a 
dostal jsem se až do finále, díky čemuž mě hráli v rozhlaso- 
vých pořadech, například na Radiu 1 (BBC, pozn. překladate- 
le). Pak mě pozvali do studia, kde jsem hrál živě, což natáče- 
la a následně odvysílala televize. Tohle všechno jsou postupné 
kroky, které vám vybudují jakési renomé. Nakonec mě oslovili 
chlapci z De La Soul a slovo dalo slovo... 


Je pravda, že o vás projevili zájem i ve Spojených státech? 
To souvisí s plánem na vydání desky. Jak víte, USA jsou zemí zaslí- 
benou hiphopu. V téhle branži můžete opravdu vyrůst jedině tam. 
Proto jsme společně s přáteli zorganizovali naše představení na 
klíčových místech ve Státech. Rozeslali jsme dema a podobně. 
Reakce je velmi pozitivní. Právě teď jednáme s newyorkským pro- 
ducentem Lee Stonem, který má na triku taková jména jako De 
La Soul, Pharoahe Monch, Scarface nebo Busta Rhymes. 


Máte nějaký vzkaz pro naše čtenáře? 

Jasně! Jestli budete mít možnost, přijďte se na mě podívat. 
Hudba, kterou uslyšíte, vznikla díky PlayStationu! Přijďte si 
poslechnout, co se dá dokázat, co můžete dělat i vy! A mějte se 


fajn. 
| 
| 
VT 


www.supermotleyland.com 


E Motley na společné fotografii se členy De La Soul. Tak 
co, zkusíte také štěstí? 
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TUXÉŽ VIDEE 


Během příprav projektu Music 3 si na základě čtení e-mailů a dopi- 
sů Tim Wright uvědomil, že existuje celkem silná menšina přízniv- 
ců, kteří navrhují úplně vypustit režim pro tvorbu videa. Sám to 
komentuje takto: „Jsou to vlastně dva typy odpůrců videa. Jedni 
říkají, že je sice video zajímá, ale ne v té podobě, jaká byla přítom- 
na na MTVMG2. Rotující krychle a psychedelické efekty jsou podle 
nich passé, Druhá skupina video nechce vůbec a dala by přednost, 
kdybychom se soustředili pouze na zvukovou část produktu. Obě 
skupiny však spojovalo přesvědčení, že vynecháním videa se získá 
více paměti pro hudbu. To ale bohužel nebyla pravda; protože hrad- 
ware PS2 je navržen takovým způsobem, že v kódu MTVMG2 neu- 
možňoval využít video paměť pro zvuk.“ 

Jester se snažil vyhovět všem. Kdo nechce video, může si 
v Musicu 3 zvolit vypnutí všech pěti stop vyhrazených pro obrázky. 
Navíc se tvůrci pokusili vyjít vstříc i těm, kdo by video brali, ale 
v jiné, modernější podobě. Výsledkem je naprostá změna koncepce. 

Místo realtimově generované grafiky, kterou známe ze 
všech předchozích dílů Musicu a která umožňuje pouze tvorbu 
abstraktních obrazců, je tentokrát v nabídce kolem 700 strea- 
movaných klipů (ve fromátu DVD video) a renderovaných CGI, 
které si můžete libovolně poskládat, editovat a spojovat ve čty- 
řech oddělených stopách. Pátá stopa je pak vyhrazena zvláštním 
obrazovým efektům, které pomáhají více individualizovat každý 
snímek. Stejně jako dříve můžete synchronizovat zvolené efekty 
s rytmickým nástrojem. Můžete také třeba nechat rolovat svůj B Skákající zajíc vystupuje v několika klipech přítomných na disku. 
text přes obraz apod. A ovšem si můžete zadat automatickou Že by se stal maskotem Musicu? Rohodně lepší než Zaza. 
tvorbu videa pro svoji hudbu. 


TY PTE p OLUOCE „8 
« ANIMATON —) VIDEO EDT BY n VE BSVE KLIZI 


« ABSTRACT 
Majitelé předchozí verze Musicu si 


> m 3 jistě povšimli, že obsahovala paletu 
> chrome € <) sli Á P i. 
= A výměnných tematických skinů — tex- 
j combring1 “ : tur a tvarů, které bylo možné apliko- 
vat na vzhled obrazovek. Skiny však 
nesloužily pouze jako kosmetická 
crrpt blur ] úprava grafického interfaceu, nýbrž 
j 0 navíc obsahovaly různý layout pro 
flashdisc , 3 ovládací prvky, takže jste si mohli 
B Ku vybrat variantu, která pro vás byla 
: : zároveň nejhezčí i nejpohodlnější. 
fragment2 k |©< fs : Nicméně v reakcích uživatelů se 
často objevil názor, že výběr skinů 
k nebyl příliš dobrý a málo pestrý. 
p“ greenether : | V Musicu 3 se proto nabízí pouze 
4 jediný layout ovládacích prvků, ale 
PO gridblur ) mnohem širší škála vizuálních témat. 
a) : Tim Wright některé z nich popisu- 
B ) je: „Máme tam například keltské 
16 €3 Juratio 3.96 sec : téma, futuristické téma, výběr 
dát, a z několika výtvarně zpracovaných hli- 
Inspiraci pro tvorbu vizuálních s ě K níkových prvků, klasické lakované 
témat hledali tvůrci i v přírodě. dřevo, luxusní kovy apod. Jeden skin 
Music 3 má mnoho volitel- pracuje s motivem zeleného listí, 
ných podob, ale jen jedno - opti- | další má neonová světýlka a další je 


málně designované - rozložení i ošía Rac ň 
pk jakoby vytesán z černého kamene. 


combring2 


fragmentí 


fragment3 
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E Hvězdný DJ Timo Maas E Tvůrce série Music, 
dodal do hry svůj poslední hit Tim Wright. 
fielp Me. 


> 
m GENERATE 


X 
Oj SLUHNETITIUXETT 
Další významnou změnou oproti MTVMG2 bude nový mixážní režim zvaný DJ Supermi- 
xer, který nahrazuje multiplayerový režim Jam. Nový mód by měl simulovat DJskou tvor- 
bu pomocí gramofonů. Slovo má opět Tim Wright: „Začali jsme se dvěma gramofony, což je 
pro DJ nejobvyklejší sestava. Pak jsme si ale řekli, že není nutné se omezovat na možnosti, 
které má DJ v reálu, že bychom měli využít veškerého potenciálu PS2 a dodat něco mnohem 
zábavnějšího. Takže teď máme k dispozici ne dva, ale šest gramofonů. Každý z nich hraje 
jednu skladbu. Můžete třeba začít na pozici číslo jedna, přidat dvojku, trojku, čtyřku, vypnout 
jedničku atd. Doslova tedy budete mixovat různé skladby do sebe, jako to dělají DJové. Každý 
gramofon může skladovat až šestnáct skladeb a jeho zvuk je navíc ovlivnitelný nezávislými filt- 
ry, nastavením hlasitosti a efekty. Pokud se do mixování pustíte ve dvojici, pak budete mít 
každý k dispozici tři gramofony. Takto je možné se bavit celé hodiny a věřte, že to je legrace.“ 


X 


ITILISIC 3 


MIXUJTE CELEBRITY 


Už od dob vydání prvního dílu Musicu pro PSone 
(1998) nebyla nouze o prvotřídní hudebníky, kteří 
byli ochotni přispět svou tvorbou do databanky 
zvuků následujících dílů. Uživatelé si tak mohli 
vyzkoušet práci se známými skladbami a mohli si 
je libovolně upravovat. Přirozeně něco podobného 
nechybí ani na Musicu 3. Pro tento účel podepsa- 
li lidé z Jesteru smlouvu s firmou Perfecto 
Records, která zastupuje dvě velké hvězdy taneč- 
ní scény: Paula Oakenfolda (dodal skladbu Starry 
Eyed Surprise) a Timo Maase (Help Me). Vedle 
nich se v Musicu 3 nacházejí skladby od dalších 
tvůrců této firmy a všechny kousky byly přepsány 
pro formát programu na podkladě původních stu- 
diových masterů. Mezi nimi můžeme jmenovat 
třeba stoupající britskou rockovou hvězdu, kapelu 
The Doves (skladba Pounding). Se skladbami si 
pochopitelně můžete vyhrát. Zajímá vás, jak bude 
znít punkový nářez, pokud zaměníte kytary za har- 
moniku? Stačí třikrát kliknout a je to. Můžete si také 
pro dané skladby vytvořit nové videoklipy. A pokud 
dáváte přednost klasické hudbě před elektronickou 
dusárnou Oakenfoldova ražení, můžete se těšit i na 
kousky z tohoto ranku, které byly převedeny do for- 
mátu Musicu 3 v obzvláště věrné podobě. 


= CD OUP 


Kladete si otázku, jak chtějí tvůrci Musicu 3 překonat 
svoje dílo dalším pokračováním? Bezpochyby berou 

v úvahu možnosti, které jim nabídne uvedení síťového 
adaptéru a harddisku pro PS2. Tim Wright nám dovolil 
nahlédnout pod pokličku: "Přemýšlíme o tom, že by bylo 
možné složit si vlastní skladbu, uložit si ji na pevný disk 
a pustit jako pozadí do jakékoli jiné hry. Doufáme, že se 
utvoří online komunita, která si bude vyměňovat zkuše- 
nosti a tvorbu. My budeme připraveni poskytnout veške- 
rou podporu: tipy, stahovatelné ukázky, nové samply, hit- 
parádu, rozhovory s profesionálními tvůrci a jejich rady 
- zkrátka cokoli nás napadne. Věříme, že se nám podaří 
získat mnohem více skladeb od známých tvůrců 

a nabídnout je uživatelům. Budete chtít nejnovější hity 
od Chemical Brothers nebo Prodigy? Třeba si je budete 
moci stáhnout a pak si s nimi vyhrát. Dejme tomu, že 
máme normální verzi skladby řekněme od Underworld. 
Co nám brání si stáhnout alternativní zvuky a samply 
vytvořené přímo lidmi z kapely a vytvořit si neobvyklé 
remixy? Zkrátka budoucnost je růžová." (J 


DASH z: 
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TEXT: ADRIAN LAWTON (PŘEKLAD: PETR BULÍŘ)— C3 


b : 
Trpící obyvatelé Raccoon City si sotva vydechli a už jsou znovu až po krk v průšvihu. 


T-Virus se totiž chystá napadnou kyberprostor. Vydali jsme se po stopách Resident 
Evil Online, jednoho z nejambicióznějších projektů nadcházejícího roku. 
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EVOLUCE ZLA 


Nové video, které si odbylo svou premiéru v Las Vegas, tvoří třími- 
| Ý nutová smršť groteskních scén, které budou v nedaleké budoucnos- 
s ti k mání online. Zde je pár snímků z toho, co jsme viděli. 


n — 0- 3 = 
j “ i — ne = 
- 6% (ké A000 É 


RAOCOON | : * 


a 8 M I, oáeí 
Sedíme v rozlehlém sále v jednom z nejluxusnějších — M Došly vám náboje? 


hotelů Las Vegas. Žaludky, kam jsme nestihli dopravit py při ep 


) 
Kr 5 1 t M 

snídani, kručí hladem a hlavy se točí z nedostatku vit. Co byste řekli kusu ! | JÉ + 

poctivého spánku. Trmáceli jsme se sem sice přes ústředního topení? | P VT 

půlku světa, ale je nám to srdečně jedno. Jeli bychom l | 

k i : | — ooo 
= jooo ch A ni poholv oů aby ohon c = ; Z |- 6. Skupina gigantických štírů vtrhne do 

nějakou tu čerstvou informaci o žhavém projektu Resident Evil Online 5. Náhle se rozpoutá hotové peklo. Šupinatá místnosti, kterou osvětlují slabé záblesky 
dřív, než se to povede ostatním. Vždyť je to hra, na které stojí tíha počá- i od vyskočí přímo před objekti- střelby z pistole. 


tečního úspěchu síťového adaptéru pro PS2. Od chvíle, kdy v roce 1996 c 
nastoupil první Resident Evil ke svému vítěznému tažení, jen málo her i + Čo 
dokázalo vzbudit takový ohlas. Chceme zkrátka říct, že práce herního žur- i = E 
nalisty není vždy zábavná, zajímavá a povznášející. Rozhodně to však i < 

neplatí o reportáži k RE Online. Náhle se člověk promění z chladného pro- | 
fíka v nadšeného fanouška (jako kdysi!), který s maximálním soustředě- | 
ním hltá každé písmeno informací, jež se z dobře promazaného PR stroje 


Capcomu podaří vyždímat. ; 
Právě nám bylo předvedeno zbrusu nové video a naše počáteční zkla- l 
mání z nepřítomnosti hratelného kódu brzy střídá nadšení z nádherně l 
temných obrázků, které se před našimi zraky rozpohybovaly. Vše se opět |= 8 aš : PR = al 
odehrává v ity, středozápadním americkém městečku, v epi- 7. Jeden z našich hrdinů vítá hnijícího zombí- 1 „pmena zbraní v kritických mom 
rává v Raccoon City, středozápadním americkém městečku, v ep (oo ala horny j mbH je skoro stejně užitečná... patěch 


centru zombifilní nákazy smrtelného T-Viru. Opět se schyluje k podobným 
radovánkám jako v předchozích hrách série Resident Evil. Tentokrát tu o n S 
ovšem máme něco navíc: hlavní slovo má propracovaný kooperativní mul- | +- 
tiplayer. To je samozřejmě velmi odvážná odchylka od tradičního formátu 
a současně i potencionálně revoluční krok ve světě běžných online her. : ý 
Víra Capcomu v multiplayer hry RE Online je tak silná, že se zatím ani | i 
neobtěžovali s potvrzováním single-playeru. PR zástupce Capcomu a pro- i 
ducent hry Yoshihiro Sudo nám prozradili následující podrobnosti: Cel- i i 
i 


kem bude k dispozici 8 hratelných postav (viz info rámeček „Jehňátka na 
odstřel“), ale každá započatá online hra bude mít hráče čtyři. Místo členů 
elitní jednotky STARS či obyčejných policajtů se bude různorodá skupina 


břeh obyvatel Poea snažit přech hororové o ze zlo- 9. ..jako oblíbené zadupávání loků lesicich 40. Konečně se na okamžik ukázal hrůzný 
věstnou korporací Umbrella. Každý člen skupiny má unikátní schopnosti, téměř mrtvých nepřátel.. Tyrant. Šance na přežití klesají rychlostí 
například schopnost řešit puzzly, nabourávat zámky nebo zkrátka jen = světla... 
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RESIDENT EVIL 
ONLINE 


JEHŇÁTKA NA ODSTŘEL 


Pro obyčejné občany Raccoon City nebude v Resident Evil Online 
lehké přežít. Na první pohled sice připomínají postavy z telenovely, 
ale když správně zkombinujete jejich talenty, může se jim únik z této 
noční můry podařit... 


Kevin Obyčejný policajt z Raccoon 
City. Aspirant elitní jednotky STARS, 
který již několikrát neuspěl u vstupních 
zkoušek. 


George Lékař, který se široko daleko 
těší té nejlepší pověsti. 


Yoko Mladá, charismatická Japonka, 
která skrývá mnohá tajemství. 


Mark Vietnamský veterán pracující ve 
službách ochranky. Pořádný tvrdák, 
kterého by si každý v nesnázích přál 
mít po boku. 


Cindy Mladá dívka, která se živila 
jako servírka a je známá svou veselou 
povahou. 


Jim Nádražní dělník trávící většinu 
svého volného času řešením kvízů 
a hádanek. 


David Málomluvný hezoun - instalatér. 


Alyssa Typická novinářka s plnou 
pusou argumentů a se sklonem všechno 
složitě rozebírat. 
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pořádnou páru, a jejich vzájemná spolupráce je jediným klí- 
čem k úspěchu. Zároveň jsme se dozvěděli, že osobité NPC 
postavy, na které narazíte, budou reagovat na každou situaci 
trochu jinak. Buď se při vašem příchodu budou choulit 
v koutku strachy, nebo vám pomohou vyřešit nějaký problém 
či začnou před vašima očima mutovat v bůhvíjakou havěť. 
Komunikace mezi hráči nebude založena na modelu libo- 
volné rozpravy, ale každá postava se bude moci vyjádřit 
pomocí předem definovaných frází, které se k ní hodí. Trochu 
nás tento přístup překvapil, ale Sudo-san jednoduše vysvět- 
luje, že se chtěl zaměřit spíše na hratelnost než na bohapusté 
tlachání po síti, což se nám zdá celkem na místě. 


NOC LOVCŮ 


Hra se dělí na několik scénářů. Čili máte několik samostat- 
ných variant příběhů s vlastními začátky a konci. Není však 
ještě definitivně rozhodnuto, kolik těchto „guestů“ v základní 
hře bude. Snažili jsme se v této věci trochu přitlačit. Sudo 
naznačil, že firma bude vedle základní nabídky kontinuálně 
připravovat balíčky dodatečných misí, které si bude možné 
později stáhnout, ale o detailech zatím odmítl hovořit. Tak či 
onak, hlavní náplň tvoří konkrétní úkoly, o kterých se dozvídá- 
te na začátku a v průběhu scénáře. 

Internetové řádění se bude odehrávat na celé ploše 
Raccoon City s několika dobře známými lokacemi. Zároveň 
jsme zjistili, že vedle toho se ve hře objeví velké množství 
nových prostředí, jako třeba nemocnice, podzemní tunely, 
stanice metra a temný les. Každá z lokací bude pochopitelně 
zamořena množstvím hrůzných kreací, mezi kterými potkáme 
staré známé oblíbence (jako třeba huntery) a celou řadu 
nových potvor. Sudo-san opět dosti váhal při prozrazování 
dalších podrobností, ale po trošce přemlouvání kombinova- 
ného s citovým vydíráním (,..trčeli jsme v letadle třináct 
hodin!“) nakonec s utrápeným výrazem v obličeji prozradil, že 
se můžeme těšit na stáda gigantických brouků ve zruinova- 
ných ulicích. Každá kapitola představuje malou samostatnou 
hru a její průběh záleží především na složení týmu a vzájemné 
spolupráci. 

Vysokou hladinu adrenalinu v krvi neudržuje pouze armá- 
da děsivě zmutovaných monster a zombíků, ale také fakt, že 
pokud během hry zemřete, jste až do konce kapitoly mimo - 


„NA SÍTI MŮŽETE HRÁT S KAMARÁDY, 
KTERÉ ZNÁTE, ALE TAKÉ NEMUSÍTE. 
MOHOU TO BÝT ZCELA NEZNÁMÍ LIDÉ 


S VLASTNÍ SKRYTOU MOTIVACÍ.“ 


E Zombíci nikdy nevy- 
nechají příležitost 
pořádně si kousnout. 
Bacha na to 


stane se z vás pouhý divák. Žádné znovuoživování jako ve 
Ouakovi se tu nekoná. Po smrti jste transformování do těla 
hloupé a hladové zombie a můžete jen přihlížet, jak se vaši 
bývalí parťáci probíjejí vpřed. Proto jenom blázen by se zcela 
nepřipraven vrhl střemhlav do místnosti plné nepřátel. Tento- 
krát se také nemůžete starat jen o sebe. Něco zpackáte 

a doplatí na to celý tým. Šetření nábojů bude mnohem důleži- 
tější než v singleplayerových hrách. Předávání nábojů bude 
samozřejmě možné, ale kdo by se chtěl dělit o své drahocen- 
né zásoby s šílencem, který střílí po všem, co se hýbá? 


SPOLU A SAMI 

Každý člen týmu začne hrát svoji roli v jiné části města. Osa- 
mocen a izolován od ostatních s hrstkou nábojů v kapse musí 
nalézt cestu na místo schůzky, kde se mají všichni čtyři hráči 
sejít. Cestou vás určitě neminou útoky několika zombíků. 
Proto bude rozumné co nejdříve se porozhlédnout po zemi 

a najít nějakou tu válející se trubku či násadu od koštěte jako 
dočasnou nouzovou zbraň. 

Co se ale například stane, když se někdo na sjednanou 
schůzku nedostaví? Vyšlete záchranný tým? Počkáte ještě 
chvilku, nebo ponecháte nedochvilného kolegu jeho osudu? 
Své parťáky můžete pochopitelně zradit a dělat si, cokoliv se 
vám zlíbí, ale ať už se rozhodnete jakkoliv, musíte počítat 
s následky, které na sebe nenechají dlouho čekat. Resident 
Evil Online zřejmě nabídne řadu fascinujících příležitostí jak 
vyzkoušet něco nového. Jaká vlastnost je nejužitečnější? Kdo 
svou bezohledností ohrožuje celý tým? Můžete se vůbec na 
někoho spolehnout? Už při pouhých myšlenkách nás přepa- 
dá lehká paranoia. Zatímco zdrojem napětí předešlých dílů 
RE byla především osamělost hlavní postavy, zde je jeho 
intenzita závislá na vztazích ve skupině. Vzájemná závislost 
totiž znamená, že nemůžete mít vše zcela pod kontrolou. 
Sudo ktomu dodal: „Na síti můžete hrát s kamarády, které 
znáte, ale také nemusíte. Mohou to být také zcela neznámí 
lidé s vlastní skrytou motivací. To samo o sobě už činí z prů- 
běhu hry dost nepředvídatelnou věc a chceme, aby to bylo 
i zdrojem obav.“ 

Do Vegas jsme přijeli v očekávání typických residentevi- 
lovských hrůz, ale až tam jsme si plně uvědomili, co všechno 
může slůvko „Online“ v názvu nového dílu znamenat. Kdyby 
nic jiného, bude to fascinující pohled do hlubin lidské 
nátury - že by něco jako interaktivní Nejslabší, máte 
padáka? Dodejme ještě, že evropské datum vydání 
nebylo dosud stanoveno, ale po letošní výstavě E3 
(začátkem května) budeme jistě moudřejší. 
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Zkušenostmi podloženým fak- 
tem je, že po bohaté vánoční 
nadílce nastává doba střídmosti. 
To dvojnásobně platí o videoher- 
ním byznysu, který je svou povahou 
extrémně „podstomečkovitý“ (sorry za ten 
šílený novotvar). Koneckonců podle statis- 
tik 80 % veškerých PS2 tržeb proběhne 
v posledních třech měsících roku. 
Pokud srovnáte počet recenzovaných her 
v tomto čísle s těmi předchozími, můžete 
si odvodit sami: útlum je tu! Her vychází 
podle plánu méně. Jsou však zároveň 
slabší? Nezdá se nám. Když vezmeme 
v potaz i nabídku příštích pár měsíců, zdá 
se, že nás čeká příjemný konec zimy 
a ještě příjemnější začátek jara. Vánoční 
sezóna je přirozeně orientovaná na 
komerčně silné produkty: licence, pokra- 
čování hitů, prověřená témata. Nyní je 
možná o něco větší šance prosadit se 
s méně tradičním titulem. SOS: Final 
Escape a také Primal jsou hry, které musí 
o svoje místo na slunci tvrdě bojovat. 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 
Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


j—. 


o daný žánr. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 


Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 


Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 


Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 


Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 
Škvár. 


|| 


Katastrofa. 


VERDIKT riaystation.e 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou síce pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


DAMANT 


Dokonalý kámen 
pro takřka dokona- 
lou hru. 10/10 a 
nejtvrdší nerost od 
nás dostanou jen 
naprosto vynikající 
videohry. 


Nerost hodný krá- 
lovské koruny a hra se známkou 
udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
vým hrám, které od | spolehnout, že jde 
mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
jen drobné nedo- který vás nezkla- 
statky (9/10). me. 


Obdrží jej každá 


Dosud udělené 
diamanty: 1 


Dosud udělené 
rubíny: 15 


Dosud udělené 
smaragdy: 27 


PRIMAL 


Nádherné éterické dobrodružství, ve kterém se vydáváme 
společně s Jennifer a Screem bojovat za nastolení rovnováhy 
kosmických sil a záchranu našeho světa. 


SOS: FINAL ESCAPE 


Katastrofální zemětřesení jako východisko k originálně poja- 
tému dobrodružství, ve kterém musíte přežít a také pomáhat 
k přežití ostatních. 


STAR WARS: THE CLONE WARS 


Klonové války začaly ve filmu Epizoda II a s touto hrou máme 
možnost sledovat, jak pokračovaly. Akce ve vzduchu i na 
zemi od LucasArts. 


CONTRA: SHATTERED STEEL 


2D střílečka silně orientovaná na pamětníky klasické akce 
od Konami - všechno je jako dřív. 


SILENT SCOPE 3 
DEFENDER 

WILD ARMS 3 

4X4 EVO 2 

HOT WHEELS VELOCITY X 


THE SIMPSONS: 
SKATEBOARDING 


GRAND PRIX CHALLENGE 
DISNEY"S DONALD DUCK PK 
MASTER RALLYE 
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REKOMANOO 


POTĚŠILY NÁS © 
Hry, se kterými se nemůže- 
me rozloučit 


PRO EVOLUTION 

SOCCER 2 

0PS2 +9, 9/10 

Hraje ho i řada odpůrců sledová- 
ní kulatého nesmyslu v televizí, 
A to je co říct... 


4 


(© 
BEe" 
KC 


SLY RACCOON 

0PS2 +11, 8/10 

Jako magnet na kolemjdoucí 
funguje bezchybně. Hru jsme 
samozřejmě dávno dohráli, teď 
zkoušíme splnit časové limity. 
m, 


“i 


MM 


THE SIMS 

0PS2 $11, 9/10 

Mnoho lidí si po přečtení suges- 
tivní recenze v minulém čísle 
řeklo: něco na tom je. Pozor! Je 
to především velmi návykové. 


TEKKEN 4 

0PS2 47, 7/10 

V rámci příprav turnaje jsme 
pilně trénovali. To kdyby náho- 
dou došlo na předvádění se před 
TV kamerami. 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 


0PS2 *t11, 8/10 

A protože jsme nemehla a Tek- 
ken nám moc nejde, tak jsme si 
ulevili alespoň prolitím nějaké té 
krve. 


TESIME SE ; 

Hry, které podporují tvorbu 
slin 

SPLINTER CELL 

MONITOR, STRANA 35 

Konečně vážný soupeř pro Solida 
Snakea? Zdá se, že po těch 
letech se někdo opravdu naučil 
Kojimovo řemeslo. 


XENOSAGA: DER WILLE 
ZUR MACHT 

TNT, STRANA 8 

Složité kosmické RPG na motivy 
filozofického díla Friedricha 
Nietzcheho? To zní dost intelek- 
tuálně a sexy. 


MUSIC 3 

CLANEK, STRANA 48 

Nový díl Musicu obsahuje velmi 
lákavé inovace. Měl by to být 
mnohem kvalitnější produkt: zvu- 
kově i uživatelsky. 
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PRIMAL 


Tomb Raider je pořád Tomb Raider, ale už jen o prsa 


DAVATEL: SCEE 
STUDIO CAMBRIDGE 

POČET HRÁČŮ: 1 
NA PULTECH: DUBEN 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.PRIMALGAME.COM 
60HZ: ANO 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO — 


Plán na Primal vznikl v roce 
1999 začatku roku 
oj. Jedná se 

. ru na PS2 od Studia 
* 2 Cambridge, které má 
skvělou sérii Medi 

Final Resistance 

Momenta 

vanyým p 


ter, který se r 


2003 


IE krvavými bojovými scéna- 
mi se Primal může směle 
rovnat s Mortal Kombatem. 


tí 
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Napůl sexy. napůl démon a tak trochu opuš- 
těná je hlavní postava vysokorozpočtové 
X adventurní akce Primal, kterou jsme vás 
masirovali v několika posledních číslech. 
Naše očekávání a zájem byly skutečně 
velké. Jednak za projektem stoji uznávané Studio Cam- 
bridge, jehož vývojáři hrám a jejich publiku opravdu rozu- 
měji. a jednak se Primal mohl konečně stát zajímavou 
konkurencí pro nového Tomb Raidera, který, jak všichni 
doufáme, znovu dosáhne na vrchol maximální zabavy. 
Zelenooká Jennifer, zkráceně Jen, má z hlediska vzhledu 
s Larou mnoho společného. ale na rozdíl od sobeckého 
hledání archeologických památek v troskách ztracených 
chrámů ji čeká mnohem prozaičtější úkol. Záchrana 
světa. Několik na sebe navazujících úvodních videose- 
kvencí, které by se klidně díky své délce mohly promitat 
místo večerníčku, ukazuje. jak se z obyčejné holky z ulice 
stane démonická superhrdinka, na jejíchž útlých bedrech 
závisí osud lidstva. Její přítel Lewis. který se živí mláce- 
ním do strun v rockovém klubu, připomínajícím svou 
atmosférou upíři film Blade. je unesen dotěrným 
„fanouškem“. Ten připomíná golema a po potyčce 
s vyhazovači se překvapivě promění v obrovskou ohnivou 
ještěrku s ostny na zádech. Omráčená a těžce zraněná 
Jen upadá do komatu. aby náhle procitla ve své spirituál- 
ní podobě. Zmatek z nevšedních událostí ještě znásobí 
pohled na vlastní bezvládné tělo a cosi škaredého 


M Přítulná sovička (ve skutečnosti chi 
mění v kámen, Jen dává přednost 


v koutě, co za poblikávání žhnoucích oček překvapivě 
mluví lidským hlasem. Každý normální člověk by tento 
sled událostí zřejmě psychicky neunesl, ale Jen se pře- 
kvapivě se vším během několika vteřin vyrovnává a po 
krátkém vysvětlení od svého nového kamenného přítele 
Scree opouští náš svět (Mortalis), aby v říši Oblivionu 
obnovila rovnováhu řádu a chaosu. Slušný nátěr na úvod, 
co říkáte? 


MY NA TO MÁME 


Častým jevem současných megalomanských projektů 
jsou velkohubá prohlášení v průběhu jejich vývoje o neli- 
neárnosti, maximální volnosti a dalších parametrech, 
které však ve finále nejsou ani zdaleka naplněny. Tvůrci 
Primalu od začátku překvapivě tvrdili naprostý opak. 
Jinými slovy, Primal si nehraje na košatý příběh a rozma 
nitost herních stylů. ale nabízí jasně fáborky lemovanou 
cestu paralelním světem Oblivionu a jeho čtyřmi říšemi. 
V každé z nich vládnou síly řádu či chaosu, které však 
jakási neznámá síla znatelně narušuje, takže naše tro- 
chu nesourodá dvojice musí podniknout výlet do každé 


z nich a vyřešit místní problém. Po úvodní návštěvě cent- 
rálního hubu zvaného Nexus, kde Chronos z posledních 
sil vyrovnává kritickou disharmonii dobra a zla, povedou 
vaše první kroky do království Solum, nesoucího s 
výrazně skandinávském duchu. Věčná tem 
vý severák sice od prvních minut nastolí atm 


způsobům vyřizování 


ZELENOOKÁ JENNIFER, 
MÁ Z HLEDISKA VZHLEDU 
S LAROU MNOHO SPOLE 


NEHO 


- >, 


E Pořádek ve fantastickém 
světě Primal je v ohrožení. 
Trošku nám tohle téma připo- 
[ k mnělo Nekonečný příběh. 


E Démonická Jen je živo- 


tu nebezpečná, zato ve 
své lidské podobě svádí 
k hříchu. 
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Leze po kamenných stě- 


Vysává pro Jen energii 
PA 


+ ©. 
m Scree občas 
slouží jako 
monočlánek. 


á 


Převtěluje se do soch otví- 
rajících dveře... 


Jen má ve svém démonickém převleku tužší kořínek, lepší schopnosti a hlavně velmi efektně 
vypadající zbraně. Fialové bičíky zřejmě ocení příznivci sado-maso-fantasy. 


M 


= deprese a možná trochu zbytečné prázdnoty, ale alespoň 


x 


Nemocniční personál může vypadat všelijak, ale při pohledu 
na kamenného Scree je jasné, že co je moc, to je moc. 


DABLOVA ZENA 
Jen vypadá jako obyčejná 
holka, které vidíte na uli- 
cích. To ovšem platí pouze 
do té chvíle, než se v ní 
poprvé projeví démonická 
bytost. 


násáváním magické energie od Scre- 
eho však získá v každé říši jinou podo- 
bu a schopnosti. 
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tak budete mít dost času na ocenění členité krajiny, roz- 
lehlých ruin a podzemních kobek. 

Architektonické řešení úrovní je totiž právě tou devi- 
zou, kterou se autoři snaží přebít všechno, co jim přijde 
do cesty. Jako by tím chtěli všem dokázat, že na to jedno- 
duše mají a že nepotřebují hráčům podlézat sliby, které 
ve skutečnosti zůstávají často spíše přáním. Sázka na styl 
a velkolepost nabízí v mnoha místech hry skvělou podíva- 
nou, ale na druhou stranu přináší až příliš mnoho zcela 
hluchých momentů. Zatímco jakýkoliv Tomb Raider doká- 
zal svoji plošnou rozsáhlost funkčně velmi dobře využít, 
Primal často nechává hráče jen dlouho nečinně cestovat 
krajinou, prolézat interiéry či plavat mezi kameny u dna, 
takže pak už opravdu nezbývá než hodnotit, jak to okolo 
vás vypadá. Bohorovná bezstarostnost o tempo a gradaci, 
kterou Primal díky prázdnotě ke své škodě zřetelně 
postrádá, je tak trochu zarážející a hlavně je to škoda. 
Ztrácí se tak totiž trochu radost z postupu ve hře či z pře- 


Jakmile se Scree vrátí z malého podvod- 
ního výletu, předá Jen energii, po které jí 
narostou žábry. Ona pak může pohodlně 
plavat pod vodou jako ryba. Kromě toho 
získá jakási žhnoucí tykadla, kterými sí 
dokáže udržet podvodní bestie hodně 
daleko od těla. 


na výše položená místa, než by bylo 
na takovou milou slečnu hezké, 


B Svět Primalu 
je pustý a nád- 
herný zároveň. 


konání nějaké obtížnější části. 


DALEKÉ KRAJE 


Hned po úvodní návštěvě centrální úrovně je snadno 
předvídatelné, na kolik odlišných světů se asi tak můžete 
těšit. Po úvodním studeném království Solum, kde musíte 
najít ztraceného královského syna, aby mohla být dodrže- 
na tradice podivného sebeobětování, se podíváte do pro- 
sluněné říše Aguis. Opalování a výletů zelenou krajinou si 
však moc neužijete, protože drtivou většinu času strávíte 
v rybím převtělení pod vodou. Zdejší podvodní rasu undi- 
ne totiž sužuje znečištěná voda, měnící tuto mírumilo- 


kého záhadného důvodu nefungují, takže je na Jen, aby 
vyřešila tento ekologický problém. 

Asi nejzábavnějším a nejzajímavějším světem je 
Aetha. Vládnoucí třída aristokratických upírů se zde baví 
vysáváním krve z nebohých vesničanů pomocí zvláštního 
stroje, takže je jasné, že se musíte pokusit stroj zničit, což 


JAK... 


není tak snadné, jak to na první pohled vypadá. Netradič- 
ní metoda samovýživy totiž zajišťuje upírům nesmrtel- 
nost, takže budou pochopitelně bojovat zuby nehty, stejně 
jako Farid o své teplé místečko šéfredaktora OPS2 (zna- 
menám si krví do notýsku vázaného v lidské kůži - pozn. 
fds). 

Celou zápletku Primalu pak vyřešíte v posledním 
světě Volca, kde se autoři asi trochu zbláznili a smíchali 
několik prvků z populárních filmů dohromady. Najdeme 
tu například lehkou inspiraci Pánem prstenů, akrobacii 
jako vystřiženou z Matrixu a také stádečko démonů 
z tekutého kovu, které by si klidně mohlo zahrát kompars 
v Terminátorovi. Pokud se s tím vším dokážete vypořádat, 
pak možná zjistíte, co se stalo s nezvěstným Lewisem 
a zároveň zachráníte Oblivion i skutečný svět od hrozící 
zkázy. Výrazným prvkem, který Primal odlišuje od podob- 
ně stavěných her, ovšem není dějová mnohotvárnost, ale 
především nápaditá souhra a spolupráce mezi Jen a Scre- 
em. Primal tak zároveň potvrzuje současný trend akčně 
adventurních her či arkád, kde už nevládnou odhodlaní 
rekové, ale kompatibilní a navzájem se doplňující dvojice. 


PRIMA DVOJKA 


Jen a Scree tvoří na první pohled velmi svéráznou a zčásti 
i komickou dvojici. Zatímco Jen má na starost veškeré 
potyčky a bitky, Scree zůstává celou dobu v roli mentora 
a rádce a skvěle se hodí jako průzkumník. Jakmile se 
totiž objeví nablízku nepřítel, Scree zkamení a v této 
nezranitelné póze zůstává tak dlouho, dokud démonická 
podoba Jen nezpacifikuje zdroj ohrožení. 

V lidské kůži Jen připomíná spíše modelku s nožíkem 
na ovoce, která vypadla z letadla při přeletu nad bohem 
zapomenutou krajinou. Její slabá fyzička je tak vždy na 
začátku každé říše nadopována démonickým převlekem, 


B Ani bychom se nedivili, 
kdyby si Jen získala oddané 
fanoušky podobně jako Lara. 
Poznáte je pak na koupališti 
podle tetování mezi lopatkami. 


|Pyponesvovyýmm porna 


E Plavat sice Scree neumí, 
ale jinak nemá s vodním 
živlem nejmenší problémy. 


ve kterém už má smysl postavit se protivníkům tváří 

v tvář. Každý boj je doprovázen značně agresivní muzikou 
a velmi efektními komby, která se netradičně aktivují 
postranními tlačítky CID, CB, (83, (©. Bohužel kombinace 
úderů je často tak trochu náhodná, protože si kromě bojů 
nemůžete chvaty nikde nanečisto vyzkoušet, a tak nezbý- 
vá než experimentovat přímo z voleje. Mrzký život každé- 
ho protivníka, který už má na kahánku, pak můžete ukon- 
čit ukázkovým finálním chvatem, který by Jen mohl závi- 
dět i Raiden. K profesionálnímu dojmu z akční části Pri- 
malu přispívají i světelné šmouhy po zbraních, které tak 
nechávají na několik pikosekund ve vzduchu po švihu 
stopu, a hrdelní soundtrack bojové vřavy. 

Boje obvykle nejsou moc těžké, pouze když se ocitne- 
te uprostřed skupinky více nepřátel, mohou nastat dílčí 
problémy. Scree se pak stává vynikajícím pomocníkem 
především v mírovějších pasážích, kde musíte řešit 
hádanky typu: jak se dostat na druhou stranu zbořeného 
mostu, jak dostat Jen na vrchol zbořené věže nebo jak 
otevřít na první pohled nedobytnou bránu. Řešení bývá 
obvykle hned po ruce, případně se stačí pouze trochu 
porozhlédnout kolem. Často se tak stává, že se dvojice 
v rámci překonání překážky rozdělí, aby ji každý překonal 
svou cestou. Jen dokáže 
snadno přecházet po úzkých V LIDSKÉ KŮŽI JEN PŘIPOMÍNÁ SPÍŠE 
římsách nebo skákat na MODELKU S NOŽÍKEM NA OVOCE, KTERÁ 
wsoké výčnělky. Seee na- VYPADLA Z LETADLA PŘI PŘELETU NAD 
Ským chození po kamen. BOHEM ZAPOMENUTOU KRAJINOU 


ským chozením po kamen- 

ných zdech a stropech, což nabízí zajímavé úhly pohledu. 
Pokud se ale přece jen dostanete do úzkých a nebudete 
moci dlouho s nějakým problémem pohnout, stačí si 
spolu pokecat a Scree vždycky vytáhne nějakou tu radu 
z pod kamenných křídel. 


Ve hře zažijete mnoho okamžiků, kdy je lepší být kamennou 
zrůdičkou než sexy člověkem. 


Každá ze čtyř říší má jiné obyvatele, jiná nebezpečí a vlastní 
klimatické podmínky. 
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Možná se to někomu bude zdát nenormální, ale Jen je 
na svém kamenném kamarádovi, který ve dvojici repre- 
zentuje mužské pohlaví, totálně závislá. Nejedná se 
ovšem o formu závislosti sexuální, což si snad ani nedo- 
kážeme představit, ale o závislost „energetickou“. Na 
každé mapě jsou totiž roztroušeny fragmenty životodárné 
energie, které pouze Scree může absorbovat a předávat 
Jen, pokud nějakou ztratí v boji. Scree se tak vlastně 
dostává do pozice jakéhosi chodícího akumulátoru 

a benzinové pumpy v jednom. 

Dále jsou v mapách poschovávány speciální „lodesto- 
ny“ (magnetovec), které musí Scree pečlivě sbírat. Malou 
vychytávkou Primalu je totiž možnost převtělení Scree do 
některých soch či jiných kamenných útvarů, což vyžaduje 
daň právě v podobě těchto vzácných kamínků. V převtě- 
lení se potom dají otvírat dveře, zdvihat několikatunová 
vrata, a dokonce i bojovat s bossem. Obtížnost bitek 
a zákeřnost hlavních bossů má sice vzrůstající tendenci, 
ale se Screem v zádech a jeho energetickým dopingem 
se nemusíte ničeho příliš bát. 

Primal přináší směs na první pohled urputné, ale 
vcelku snadno zvládnutelné akce, akčně dynamické 
puzzly a velkovýpravné putování krajinou paralelních 
světů. Jako celek neoplývá žádným mimořádným nápa- 
dem, ale jeho jednotlivé části dokážou upoutat a velmi 
dobře se navzájem doplňují, stejně jako dvojice hlavních 
hrdinů. Graficky bohaté prostředí a výtečně zvládnuté 
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E Zkoumání Jeniny minulosti 
odhalí rodinné prokletí, dědičnou 


„chorobu“ zvanou démonismus. 


E okámžik proměny 


je doprovázen pozo- 
ruhodným grafickým 
efektem. 


nových nápadů, ale 


stejně neobejde. 


B Primal přináší řadu 


bez pák a tlačítek se 


SCREE SE DOSTÁVÁ DO 


pohyby uvěřitelných postav 
pak přispívají k plynulé 

a ničím nerušené hratelnos- 
ti, kterou ocení vedle 


fanoušků temné fantasy i širší publikum. Primal se totiž 
představuje s veškerou seriózností, bere věci vážně a na 
poťouchlé dialogové špičkování Jen a Scree zbývá jen 
velmi málo místa. Chvíli sice bude trvat, než vám hra 
zaleze za nehty, ale pokud Primalu věnujete pár hodin, 
budete překvapeni, jak neochotně se od něj budete zve- 
dat. [| Petr Bulíř 


Pozitiva: 

- rozsáhlé, tajemné a nádherné fantastic- 
ké světy, 

- kooperativní řešení hádanek, 

- delší hra, než bývá poslední dobou zvy- 
kem. 


Negativa: 

- Ne všechny prvky jsou dotažené k 
dokonalosti. 

- Lokacím by slušelo více života 

- Dialogy místy skřípou. 

- Hratelnost mohla být výrazně lepší. 


Překrásná: jak u postav, tak u všeho ostatního. 
Dolby má říz, namluvení je slušné. 

Primitivní souboje, jinak vcelku zábavná. 

Velká a dlouhá přísně přímočará story nikdy nenudí. 


Kombinace adventury a bojové akce na pozadí 
temného fantasy příběhu se rozvíjí velmi pomalu, 
ale jistě. Podobně se bude vyvíjet vaše přízeň. 


POZICE CHODÍCÍHO AKU- 
MULÁTORU A BENZINOVÉ 
PUMPY V JEDNOM 


Pohybově nadaná Jen 
v sobě objeví temné síly, 
které jí pomohou vypořádat 
se s mocnými démony. 


B Kde se znovu potkáme? 


„db“, „PlayStation“ a „PS2" jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. Všechna právo vyhrazena. © 2002 Disney. Všechna práva vyhrazena. 
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THE THIRD PLACE 


RECENZE 


SOS: THE FINAL ESCAPE 


= 3 , počmárat si 
: vem plamenů? 
toho přiblblého 


Padající sutiny nejsou jedinou věcí, které je radno se ve hře vyhýbat... 


B Střihové scény nejsou moc pohled- 
né, ale svoji informativní funkci plní 
beze zbytku. 


SMARAGD 
- A 
hadů 
f 4 OCI B Některá havarovaná vozidla 
k- | překážejí, jiná naopak. 
j H 
řá hnal 


Greg: Now we're in trouble. Maybo we 
won't be rosoued. |f we oven make it to 
the Control Center... 


, V 5 A 
| : p= S (C7 
= | se otřes vás často upo- n 
Mj 


rní hluk. Někdy však vlna dorazí 
bez varování. £ 


SOS: THE FINAL ESCAPE 


První katastrofická adventura vysílá pozitivní vibrace. 


en M EIEC Vývojáři videoher hledají inspiraci ve světě Island, aby zde nastoupil na nové místo v redakci. Než si 
POČET HRÁČŮ: 1 X) filmů ve snaze přijít s něčím, co by hráče zauja- však stačí natužit svůj zářivý účes, otřese městem zniču- 
A čnNA: SRONERNÁ lo. Bylo tady už snad všechno, počínaje filmo- jící vlna zemětřesení, která promění metropoli v hroma- 
O E AEIECSO0M vým kompilátem Metal Gear Solid 2 přes béč- du sutin. Teď už stačí jenom nepropadnout panice a fof- 
WIDESCREEN: NE kovými snímky inspirované horory (Resident Evil) a konče rem najít záchranné komando. Zní to jednoduše, ale 
PPL špionážními akcemi s povolením zabíjet i užívat všeobec- vězte, že zápletka řádně zhoustne, a dřív, než si to stačí- 

ně populárních licení James Bond 007: Agent Under Fire). te uvědomit, máte na krku životy spousty hysterických 

V Japonsku se vývoj ubírá vlastní svéráznou cestou, sází obyvatel. Aby toho snad nebylo málo, musíte poodhalit 
E REKAPITULACE například na teenagerovské dryáky a nabízí hráči roli neza- roušku lží a klamů, která obestírá pozadí katastrofy! 
Japonští vývojáři ze společnosti dané středoškolačky se zuřivým libidem (Tokimeki Memo- Samotná podstata hry má mnoho společného se survi- 
Irem vděčí za svou slávu převáž- č $ 5 k č z ě P é : - : . 1 „ 
ně skrolovací střílečce R-Type. rial). Přesto však jedno téma zůstávalo bez povšimnutí, val horory, jako je Resident Evil nebo Silent Hill. | zde bude- 
V posledních letech sice nic svě- klasika stříbrného plátna: katastrofický film. te, chcete-li se dostat z ostrova v použitelném stavu, potře- 
toborného nepředvedli, ale Zet- P Í kdosi ěd il t lál té tukatast b t celou řad žitečných předmětů. Také žství 
tai Zetsumel Toshi (jak se hra rvní, kdo si uvědomil potenciál tématu katastrofy, ovat celou řadu užitečných předmětů. Také množství roz- 
nazývá v japonském originále) byli vývojáři z Iremu. Ve své hře Zettai Zetsumei Toshi manitých úkolů (jako třeba vlámání se do zamčených sejfů T 
se ukázala býti dostatečně hli své P : : a -.á 9 ie . L I když má pan Miyamoto 
atraktivní, aby přilákala několik vrhli svého hlavního hrdinu přímo do epicentra dění pomocí záplavové vlny) by se bez patřičných pomůcek sp velký batoh, všechno, co potře- 
západních vydavatelů. V Evropě a věřili, že se spolu s ním všichni dobře pobavíme. nit nedalo. Není proto divu, že se váš batoh během chvilky buje, se mu do něj nevejde. 


se tohoto úkolu zhostil Agetec. SOS: The Final Escape je přímou konverzí zmíněné Zet- naplní zdánlivě nepostradatelný- 


tai, a aby to nebylo moc jednoduché, vyšla v USA pod mi věcičkami a správné rozhod- JAKO VŠECHNY KVALITNÍ 
názvem Distaster Report. Děj hry nás v roli mladého nutí, které z nich budou pro pře- KATASTROFICKÉ FILMY D ÁVÁ 
pohledného novináře Keitha Miyamota (ten druhý Miya- žití opravdu klíčové, je důležitou = n 
moto není ani mladý ani pohledný! - pozn. válečného součástí hry. A právě v tomto | S0S PREDNOST SAMOTNE 


o 
zpravodaje) přenese do blízké budoucnosti. Keith, nevě- směru SOS dokonce zastiňuje HRUZE z KATASTROFY, = 
da ničeho o věcech budoucích, míří na idylický Capital své rivaly z řad survival hororů. DALSICH ZLODUCHU NETREBA. 


POD 
ZÁMKEM 


KUDY, KUDY 
CESTICKA? 


Ne všechny cesty vedou ET 
temnými chodbami. KOMPAS KRÁLOVSKÝ KOMPAS R9 DEŠTNÍK ANDĚL 

SOS nabízí slušnou Základní vybavení s nepostradatel- Drahým kamením posetá primadona ější Vystřelovací s decentním dezénem. Jako Kdo by si uprostřed zničeného města 
sbírku barevně vyve- nou červenou šipkou ukazující sever. mezi kompasy. Podívejte se, jak se Iremu, R-Typem. Kompas jako ze sci-fi. ochrana účesu před nedobrým vlivem pově- nepřál svého strážného andílka... 
dených kompasů... třpytí... tmostních podmínek je nedocenitelný. 
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„HPL 
AP ODE 


M “ + 
: 4 M3 . 
: = 
Profesionální deformace investigativního žurnalisty se projevila. 
Nehledě na nebezpečí vyčmuchal nějakou špinavost. 


E Budovy nemají vychování. Často 
se zhroutí, aniž by vás na to pře- 
dem upozornily. 


Není to však pouze kvalita puzzlů, co hru odlišuje. Tím 
bezesporu nejzajímavějším na celé hře není její situování 
do troskami posetého ex-velkoměsta, ale spíše logický fakt, 
že se tady nesetkáte s žádným bojem - pomineme-li ten 
o přežití. Jako všechny kvalitní katastrofické filmy dává 
i SOS: The Final Escape přednost samotné hrůze z děsivé 
síly katastrofy, dalších zloduchů netřeba. Nutno podotknout, 
že to byl to od Iremu odvážný tah, který vyšel na výbornou. 
Výsledkem je zcela jiné tempo hraní, tempo, které je mno- 
hem pomalejší a opatrnější než u většiny PS2 titulů. 

Avšak skutečnost, že smrt nepřichází ze strany rozpa- 
dajících se mozkoužroutů, ještě neznamená, že se může- 
te po troskách promenádovat bez obav. Naopak, další 
vlny zemětřesení mohou dorazit kdykoliv. Někdy jsou 
ohlášeny sílícím rachotem, jindy udeří bez nejmenšího 
varování. Chce to mít se neustále napozoru, aby se člověk 
vyhnul padajícím troskám a v pořádku se dostal do bez- 
pečí. V neustálém napětí vás rovněž udržuje nutnost pravi- 
delného přísunu tekutin. Zdroje pitné vody, které působí 
zároveň i jako save pointy, jsou v okolí rozmístěny docela 
hojně, i zde však platí: dvakrát měř, jednou řež. 

Jaká škoda, že se titul nedokázal vyhnout několika nedo- 
statkům. Největším problémem SOS: The Final Escape je, 
jak už to tak u her tohoto typu bývá, časté zatuhnutí u někte- 
rých úkolů, či puzzlů. Dalším černým puntíkem je bezesporu 
naprosto nezajímavá grafika postrádající jakéhokoliv lesku, 
a ačkoliv celkové výtvarné koncepci hry nechybí určitá přitaž- 
livost, zejména technicky má k dokonalosti hodně daleko. 
Podařilo se sice věrně zobrazit tísnivou atmosféru zničeného 
města, ale modely postav trpí nedostatkem detailů a ani 
střihové scény neoplývají kdovíjakou krásou. 

Rovněž prezentace hry je tak nějak bez chuti. Váš cha- 
rakter působí velmi nudným dojmem, orientace skrze 
všechna menu je horší než celodenní rachota v pískovco- 
vém lomu a asi tak stejně zábavná. No a překlad z japon- 


BE V několika částech hry bude 
vaším nepřítelem strach z výšek. 


štiny do angličtiny je vážně k smíchu. Amatérské namlu- 
vení a zmatená konverzace jenom přilévají olej do ohně. 
Je bezpochyby skvělé, když se vývojáři odváží přijít 
s něčím novým a odlišným. Měřítkem úspěšnosti je 
vždy především hratelnost, kterou si hra uchová i přes 
své nedostatky. SOS: The Final Escape nabízí i spoustu 
skvělých nápadů, přestože mnoho z nich zrovna do její- 
ho katastrofického scénáře nepasuje. Jeden příklad za 
všechny, potřebujete postavit raft, a když se vám poš- 
těstí najít někde poblíž barvu, můžete si ho i vymalo- 
vat... takový kytičkový motiv vypadá obzvlášť rajcovně. 
Příjemným zpestřením je také Keithovo oblečení, na 
kterém zanechávají četná zemětřesení svou stopu. 
Takovéto maličkosti samy o sobě nic neznamenají, 
avšak ve spojení s originálním nápadem tvoří uspokojivý 
celek. Trpělivějším hráčům nabízí SOS příjemnou alter- 
nativu ke krvavým akcím a strašidelným adventurám. 
Přitom je mnohdy napínavější a zábavnější než jeho 
konkurenti. (David McCarthy [překlad: Dalibor Franta] 


SOS: THE FINAL ESCAPE 


Pozitiva: 

- nápaditá variace na survival adventury, 

- originální téma nabízející jedinečné 
zážitky, 

- relaxační tempo. 


Negativa: 
- slabá technická úroveň grafiky, 
- ovládání mohlo být o kousíček lepší. 


Grafika | Slušná atmosféra, ale jinak nehezká. 
Zvuk | Hrozivé ticho, přerušované vzdáleným hřměním. 
Hratelnost | Vynikající puzzly, silná motivace. 
Trvanlivost | Podobná jako u ostatních survival her. 

S0S dokáže upoutat navzdory svému handi- 
capu v oblasti grafiky a jasně dokazuje, že 
dobrá hra není jen o střílení a potocích krve. 


+ 
B Tahle cesta vede 
do záhuby. 


JM 
Jak jistě ví každý správný skaut a pionýr, při požáru se doporučuje 
dýchat co nejblíže podlaze. Snad tam najdete ještě trošku kyslíku. 


Nemusíte se potloukat městem pořád pěšky. Stačí objevit 
bicykl a rázem se stanete hvězdou ulice. 
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B Z hlediska multi- 
playeru se Clone 
Wars do dějin určite 


E V režimu Conguest boju 
te o nadvládu nad územím. 
Zničte základny spoluhráče 


a současně chraňte ty svoje. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 

VÝVOJ: PANDEMIC/LUCASARTS 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: ÚNOR 

WEB: WWW.LUCASARTS.COM 
60HZ: NE 

SURROUND : ANO 
WIDESCREEN: ANO 


E REKAPITULACE 
Pandemic Studios jsou vývojáři 
z Kalifornie, kteří jsou zarytými 
fanoušky futuristického válčení. 
Stvořili ostatně sérii Battlezone, 
ovšem Clone Wars moc pozitiv- 
ně nehodnotíme. Již jen proto, 
že v Pandemic pravděpodobně 
pouze zkopírovali herní mecha- 
nismy Starfighterů, hodili je do 
fajn grafiky a chaoticky obohati- 
li o pár věcí. 


© 2002 LucasArts Entertainment Company 
LLC. © 2002 Lucasfim Ltd. 8 TM. All rights 
reserved. Used under authorization. LucasArts 
and the LucasArts logo are trademarks of 
Lucasfilm Ltd. Star Wars The „Clone Wars“ is. 
a trademark of Lucas Licensing Ltd. 


DOPRAVNÍ 


HŘIŠTĚ 


VZNÁŠEDLA 
A CHODÍTKA 


Dnes si probereme 
dopravní zařízení, která 
se prohánějí po plane- 
tách v daleké galaxii... 


STAR WARS: 
THE CLONE WARS 


Dnes již můžeme docela dobře definovat „nový“ žánr - lucasovskou střílečku 


V rámci nekontrolovatelného šílení ani ne tak 

kolem fenoménu Star Wars obecně, ale spíše 

jen kolem uvedení další „fakt skvělý Epizody 

s fakt skvělejma efektama“ do kin si musíme 
zvykat na to, že se k nim bude přidružovat čím dál víc 
„fakt skvělejch her“. Bohužel se této vlně nevyhne ani 
PS2. Proč píšu bohužel a proč mám všude samé uvozov- 
ky? Jednoduše proto, že sestupná tendence kvality her 
z prostředí Hvězdných válek pro naši milou černou krabič- 
ku je empiricky prokazatelná. 

Vzpomínáte si ještě na Star Wars: Starfighter? Ano, 
mám na mysli přesně tu střílečku, která se objevila 
poměrně záhy po uvedení PlayStation 2 na náš trh. 
Dodnes jsem nezapomněl na atmosféru, spád, hratelnost 
a technickou kvalitu, kterými tato hra disponovala. Druhý 
díl, Jedi Starfighter, byl sice o něco lepší, pestřejší a tech- 
nicky zvládnutější, ale bylo cítit, že těch vylepšení není 
zase tak mnoho, aby nás, respektive konkrétně mě, doká- 
zal pobavit a zaujmout tak jako jeho předchůdce. A dnes, 
když se nějaký ten měsíc sešel s pár dalšími, přicházejí 
Clone Wars. Slůvko „starfighter“ sice v názvu nefiguruje, 
ale inspirace výše uvedenými tituly je do očí bijící. No, 
inspirace, mnohem víc to vlastně vypadá, že tvůrci kon- 
cept prachsprostě obšlehli, a aby se neřeklo, tak jej 


nezapíšou. 


narychlo vycpali několika drobnými nápady.Ve výsledku 
se tedy jedná o... ne, od konce raději tuhle recenzi psát 
nebudu. Takže znova. 


STARÉ POVĚSTI ČESKÉ 


Věhlas legend souvisejících s Hvězdnými válkami sice již 
dávno překonal věhlas děl Aloise Jiráska, přesto však exi- 
stují někteří cyničtí recenzenti, kteří tento fenomén pro- 
gramově ignorují. Ovšem zatímco totální ignorace ze 
strany veřejnosti směrem k našemu čítankovému roma- 
nopisci je naprosto pochopitelná, masová obliba klanu 
Skywalkerů je... eh, škoda mluvit. Aby však bylo faktogra- 
fické stránce věci učiněno zadost, musím zmínit jednu 
historicky ověřenou událost. Clone Wars se odehrávají po 
konci Episody II. To je asi tak vše, co k tomu s jistotou 
mohu říci, neboť to, co se následně ve hře odehrává, mi 
absolutně uniklo, tedy mám na mysli dějovou zápletku. 


Ta je totiž tak zmatená a podivně rozvět- 

vená, že byste n = jím sledování POKUSY (0) TAKTICKÉ 

Zem těsně před nosem. Nejde anlisk | SŠTŘELOVÁNÍ NEMAJÍ VŮBEC 

0 to, že hlavních hrdinů je v tomto titulu ŽÁDNÝ SMYSL. CHCE TO 
PROSTĚ RYCHLÉ RUCE A VĚDĚT, 

KDE LEŽÍ NOVÉ RAKETY. 


To by snad ani nebyly 
Hvězdné války, kdybyste se 
neoctli v rudém kaňonu. 


několik a že se skutečně hodně rychle 
střídají, ale o to, že hra prostě nedokáže 


O OCLa 


STAP MAARU 
Podivný dinosaurus, na jehož hřbetě nechybí laserová 
děla. Není to zrovna ideální bojový stroj, ale je roztomilý. 


Znáte je z kina? Ve hře budete na jednom z nich kličkovat 
mezi výbuchy v hustém lesním porostu. 
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WALKER 3 
Prototyp AT-ST je jednou z nejlepších věcí ve hře. Šiřitel 
totální zkázy! 


AKCE 
CTYRIKRAT 

JINAK 

V Clone Wars se mise 

dají rozdělit do čtyř sku- 

pin. Zde jsme si je roz- 

dělili do přehledného ( 


rámečku. 
ex 


ÚTOK 


Útočné mise jsou jednoznačně nejzábavněj- 
ší. Prostě létáte nebo jezdíte a rozbombar- 
dujete všechno, co vám přijde před kanón. 


Velkolepé explozé“V krásné 
esmírné krajině. Tomu není 
o vytknout. 


vtáhnout. Tam, kde jsem u prvního Starfightera chytal 
každé slovo z rozhovorů v animacích mezi levely, tam 
jsem u Clone Wars videa mechanicky odklikával. Abych 
pravdu řekl, místy to vypadá, jako by se jednalo pouze 

o pár různých příběhů spojených k sobě několika málo 
vazbami. Abych to ovšem upřesnil (někdo by mohl nabýt 
mylného dojmu a letět pro tuhle hru ještě před přečte- 
ním konečného verdiktu), musím zdůraznit, že výsledný 
dojem rozhodně neodpovídá tomu, co jste cítili, když jste 
poprvé viděli Knoflíkáře. 

Clone Wars ovšem disponují velmi silným potenciá- 
lem. Dokonce ani obsazení hlavní role několika posta- 
vami (zde konkrétně Mace Windu, Obi-Wan Kenobi za 
mlada a Anakin Skywalker za ještě většího mlada) by 
nemuselo být na škodu, pokud by dějová linie nebyla 
tak zběsilá a nepřehledná. Dokážu si představit mno- 
hem vhodnější situace, kdy by bylo nutné změnit hlav- 
ního hrdinu. Nápadem veskrze dobrým se ale ukázalo 
použití několika typů dopravních, respektive bojových 
prostředků. Nejvíce času strávíte asi v malém mrštném 
tančíku a v bojovém letadle. Zarytí příznivci Star Wars 
jistě prominou, ale jejich názvy se mi nepodařilo zapa- 
matovat. V paměti mi ale utkvěla jakási podivná ještěr- 
ka zvaná Maaru, kterou vedle dalších několika vehiklů 
rovněž osedláte. 


HURÁ NA NĚ 


Vozidla jsou vám sice striktně přidělována, takže si nemů- 
žete volit, v čem nebo na čem do boje pojedete či poletí- 
te, ale na druhou stranu alespoň něco má v této hře jakýs 
takýs řád. Se všemi prostředky se však bojuje velmi 
podobně, neřkuli stejně. Výjimku tvoří pouze letadlo, které 
má sice více zbraní, ale zase se hůře ovládá. Boj samotný 
se žene v poněkud zběsilém tempu, což by nemuselo být 
nutně špatné, to by ovšem leccos muselo vypadat trochu 
jinak. Mnohdy totiž pálíte víceméně naslepo, protože sou- 
peře v podstatě nevidíte, ale hra vám hlásí, že jsou na 
dostřel. V praxi to tedy vypadá tak, že střílíte drahocenný- 
mi raketami do řadových pěšáků, kteří nejsou vidět, 

a divíte se, proč ten barák, co do něj solíte, pořád ne a ne 


bzpuJLIE UTP 


Á 0, vě: 99378 

OBRANA 

Obrana také není špatná, ale musíte dávat 
větší pozor, z které strany se k bráněnému 
objektu blíží nepřátelské jednotky. 


ESKORTA 


B Hra je nenásilná. “* -« 


Nestřílíte do lidí, ale 
jen do robotů. 


Nejtěžší skupina úkolů. Nepřátelští útoč- 
níci se valí odevšad, a navíc vám váš kon- 
voj pořád někam ujíždí. Naneštěstí to 
není většinou ani moc zábavné. 


RELENZE 


STAR WARS: THE CLONE WARS 


EBUUNT (HE GONVOY TO 


( 


p 
HONIČKA 

A tyhle mise jsou zase nejrychlejší. Buď 
musíte někoho pronásledovat, nebo jste 
pronásledováni. Důraz je kladen na bez- 
chybné manévrování. 


B Příběhová videa jsou 
nudná, většina lidí je asi 


odkliká. 


spadnout. Je tedy naprosto jasné, že nějaké pokusy o tak- 
tické ostřelování tady nemají vůbec žádný smysl. Chce to 
prostě rychlé ruce a vědět, kde leží lékárničky a nové 
rakety. Tyto dvě komodity jsou v celé hře absolutně nejdů- 
a poškození bude vzhledem ke krutým přesilám často 
velmi značné. V některých momentech hry sice můžete 
vydávat povely svým souputníkům, ale po pravdě jsem 
nezjistil, že by to k něčemu bylo. Navíc jsem měl pocit, že 
zaměřování (v podstatě totálně převzaté ze Starfightera) 
sice vhodně automaticky přeostřuje na další protivníky, 
ale nepříjemně často mění cíle. Možná je to dáno pouze 
skutečně velkým počtem nepřátel, ale působí to místy 
dost chaoticky. 

Ve výsledku tak opravdu tápu, jak dojmy z téhle hry 
shrnout. Na jednu stranu docela chaotická střílečka, na 
stranu druhou mě ale časem začala bavit. Na jednu stra- 
nu povedená grafika se stylovými zvuky a hudbou, na 
stranu druhou úplně zbytečný a nepřehledný příběh. Na 
jednu stranu potenciálně skvělá myšlenka se střídáním 
povozů, na stranu druhou její nemastná neslaná realiza- 
ce. Prostě asi tak: kdo nehrál SW: Starfightera, ten si 
Clone Wars pravděpodobně slušně užije. Ostatní ne, pro- 
tože jim možná z recenze došlo, že to je v podstatě to 
samé. (I Michael Mlynář 


STAR WARS: THE CLONE WARS 


Pozitiva: N k 
- Pestrý výběr bojových vozidel. - Nepřehledný příběh. 
- Poloautomatické zaměřování. - Ve velké vřavě často zaměříte něco 
- Hodně intenzivní akce. jiného, než chcete. 
- Nedostatečné využití potenciálu. 


Hladká, plynulá. Skvělé detonace nepřátel. 
Takové, jaké byste u SW čekali. 


Hratelnost | Dobrá, ale nic výrazně nového. 
Trvanlivost 


Na střílečkách od Lucase se dobře vysvětlu- 
je pojem „normovaná výroba“. Občas by to 
ale chtělo řídit se bezprostřední kreativitou. 


k) (DC 
Tenhle transport musíte ubránit za každou cenu. Ostatně jako 
každý jiný transport, že? 


m Šeli 


É: 


v 


P Bo OE 0 


C 


DA 


W Bezstarostná jízda mezi hal- 
dami odpadků. Takhle to bude 
Vypadat v budoucnosti, když 
neposlechneme Greghpeace. 


O 
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B Videa vypadají slušně, pokud + i Ht Pato po 
se v nich zrovna nemluví. Dopro- A 


vodná hudba je ovšem nářez! 


koda i ň 


BWejidvou se to lépe táhne. 


1P201 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI TYO 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.KONAMI.CO.UK 
60HZ: ANO 

SURROUND: NE 
WIDESCREEN: NE 


m REKAPITULACE 
První legendární hra Contra se 
objevila v roce 1988 na konzoli 
NES. Od té doby vzniklo více než 
dvacet mutací této střílečky pro 
všechny možné systémy, počína- 
je Game Boyem a konče PSone. 
Přestože patrně nejlepší díl, 
Contra III: Alien Wars, si svého 
času získal srdce mnoha hráčů, 
dnes je na koncepci hry patrný 
zub času. A nic na tom nezmění 
ani nový grafický kabát v Shat- 
tered Soldier. 


CONTRA: 
SHATTERED SOLDIER 


Velmi rychlá geneze jednoho lehce zastydlého hráče 


O chystaném pokračování věhlasné série Con- 


X) tra se vědělo již dost dlouho předem. „Pará- 


da!“ řekli si jistě mnozí hráči na celém světě, 

kteří mají ještě v živé paměti akční orgie spoje- 
né s předchozími díly. Kdo hrál, jistě ví, o čem mluvím, 
kdo nehrál, ten to dnes patrně již nedožene. Takže jen 
v kostce pro ty, co tehdy chyběli. Kdysi dávno vytvořila 
firma Konami klasickou scrollovací střílečku s jedním či 
dvěma (v kooperativním multiplayeru) militantními radi- 
kály v hlavní roli. A potom druhý díl. A pak další. Není 
zase až tak jasné, proč si vpravdě kultovní pověst vybudo- 
valy právě tyto hry, když v té době bylo her s podobnými 
principy poměrně dost. Nicméně jedno je naprosto jisté: 
jednalo se o absolutní prodejní bomby, které pamětníci 
dodnes smaží na starších systémech či emulátorech. 
Není se tedy co divit, že Konami chce z této pověsti leccos 
vytěžit i dnes. Říká se přece „oldies, but goldies“, ne? No 
jo, ale ono se taky říká: „Pozdě bycha honiti.“ Koneckonců 
podívejte se, co si myslí náš Řezník na straně 12. 


KUPŘEDU LEVÁ 


Po lehce staropáprdovském úvodu je tedy na čase pod- 
niknout nějaké konkrétnější kroky. Začátek hry je napros- 
to skvělý. Uvítá vás dost stylové intro, které mi připadá 
jakoby inspirované úvodním filmem ze hry Ouake 3 
Arena. Intro je akční, člověk z něj jakž takž pochopí i něja- 
kou tu dějovou zápletku a hlavně k němu hraje vynikající 


hudba. Nečekejte samozřejmě žádné klubové trsání, tady 
hraje rokec ostřejší než moje mluva poté, co mě zase 
někdo vylil ze zkoušky. Vedle začátku hry je skvělý i začá- 
tek samotného hraní. Zde ovšem s výhradou. Jak již bylo 
naznačeno výše, ten, kdo Contru nikdy „nezažil“, bude na 
toto dílko civět jako vyoraná nudle a prstem si do čela 
vyťuká díru. Nebude totiž chápat, co za 2D paskvil mu to 
někdo předhazuje v době, kdy světu vládnou MGS2, Time- 
Splitters 2 a Vice City. Ti, kdož ale u předchozích dílů strá- 
vili průměrnou stovku hodin (všechny díly byly za prvé 
zábavné a za druhé i nesmírně tuhé), budou okamžitě 
jako doma. Super! Vylepšená grafika, parádní efekty, od 
prvních úrovní bossové přes půl obrazovky. A což teprve ti 
přes celou... 

Akce je od začátku pekelně rychlá. První level se sta- 
rým mazákům sice možná bude zdát jako brnkačka, ale 
úderem levelu druhého začne pomalu, ale jistě docházet 
i na ně. Postupem času se tak ze hry stává vyloženě bru- 
tální hardcorová záležitost, která vaše reflexy prověří lépe 
než sparring s Lennoxem Lewisem. Největší dávku adre- 
nalinu vám do žil samozřejmě napumpují bossové, kteří 
se vyskytují v minimálním počtu dvou v každé úrovni. 

A jak se na Contru patří, jsou i poměrně nápadití: od růz- 
ných mechanizovaných jednotek přes podivné kupy bio- 
masy (za zvláštní zmínku rozhodně stojí obří červ v maso- 
kombinátu) až po roboty velikosti standardizovaného 
paneláku. Bojujete s nimi za chůze, jízdy i za letu v růz- 


100 "B HitRate |' 


14 v , 


HERA 777: 


E 


M Místy si budete připa- 
dat jako pavoučí muž. 


1P-01 


U+ Ba+tp 


E Na bossy vyzrajete jedině 
odvahou. Zde se musíte 
pověsit pod letící raketu. 


> M 
"T 
t 


m 1 W“ : m 


Tak kdo tu dneska šéfuje? 
Na konci zjistíte, že s trochou cviku stačí prachsprostě si 
stoupnout doprostřed, zběsile pálit nahoru a ve vhodnou 
dobu povyskočit. Žádná věda. 


Dávejte ovšem pozor na nebezpečné kanóny. Není od 
věci věnovat se chvíli i jim, abyste tak získali prostor na 
pohodlnější destrukci krystalů. 


Čím větší, tím jsou obtížnější. V případě tohoto mon- 
strózního robota je účelem rozstřílet krystaly na jeho 
centrální energetické jednotce. 
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RECENZE 


CONTRA: SHATTERED SOLDIER 


B Po celou hru musí-, 
te počítat s tím, že 
jak se do lesa volá, 


Hit Rate 


k © 
i 


tí na sjezdovce není čas. 


SKOČIT. 


Ukazatel Hit Rate se zvyšu- 
je v závislosti na vaší agresivi- 
tě. Dosáhnout 100 % je 
nadlidský úkol. 


m 


B: 
Malebně zasněžená krajina. Ale na pohodové blbnu- 


POKROČILEJŠÍ PADOUŠI NA VÁS 
BUDOU PÁLIT ZE VŠECH STRAN 
TAKOVÉ MNOŽSTVÍ MUNICE, AŽ 
NEBUDETE ANI TUŠIT, KAM DŘÍV 


i pár nejbližších čumilů. 


ných prostředích, například 
v tunelu, rozjetém vlaku, na 
nábřeží nebo širém oceánu. 
Pokročilejší padouši na vás 
budou pálit ze všech stran 
takové množství munice, až 
nebudete ani tušit, kam dřív skočit. Co si lze přát víc? 


COSI SHNILÉHO JE VE STÁTĚ... 


Upřímně řečeno si toho lze přát mnohem víc. První, co 
bych si osobně přál já, je větší počet nepřátel. Mám tím 
na mysli takové ty řadové pěšáky, které jste v předchozích 
dílech kosili po stovkách. Po počátečním nadšení totiž zji- 
stíte, že jich tady je skutečně hodně málo. Tedy ne že by 
neplatila slova o rychlé akci, ale čím více se blížíte k závě- 
ru, tím častěji se utkáváte víceméně pouze s bossy. 
Opravdu bych ocenil, kdybych bossy potkával pouze na 
význačných místech úrovní, jako je například checkpoint 
v polovině (když dojdete za půlku levelu, můžete po 
následné smrti začít právě odtud) nebo samozřejmě 
závěr. Navíc rychle zjistíte, že k eliminaci normálních 
nepřátel vede v podstatě unifikovaný postup, kdy si 
okouknete, jak se daná potvora kdy chová, a dál už je to 
víceméně nudná rutina. Škoda. 

Bez poskvrny není ani technické zpracování. Grafika je 
sice pouze dvourozměrná, ale je docela detailní a stylová. 
Problém je ale v něčem jiném. A tím jsou videa mezi jed- 
notlivými levely. Tady mohli pánové z Konami rozhodně 
ještě zapracovat. Animace postav v nich je docela odflák- 
nutá, a co víc, rozhovory nejsou namluvené. Pouze nabí- 
hají titulky. Na grafiku, zvuky a podobné serepetičky sice 
hledím až v poslední řadě, ale tohle mě prostě odrovnalo. 
Není důvod, aby Shattered Steel vypadal ve všech ohle- 
dech jako stará hra Contra na SNESu. I tam postavy při 
rozhovorech alespoň „cvakaly zubama“, tady jen tupě 
a nehybně civí. To je vážně anachronismus. Za velkou 
ostudu považuji i absenci nějakých miniher ke zpestření 


"„„—„Ú se z lesa ozývá. 


Exploze automobilu vezme s sebou na onen svět 


vy 


* 
lak 


Na organickou hmotu nejvíc platí plamenomet. 


1204, Hit Rate 


K tlamě toho draka se raději nepřibližujte. Posledních 
pár tisíc let si nečistil zuby. 


E Úroveň v oblacích 
patří mezi nejnároč- 


hraní. Copak si autoři myslí, že k úspěšnému remaku, byť 
hitovky, postačí pouze lepší grafika? Kdyby aspoň něco 
opsali z jiných arkád. Existuje přece tolik různých módů, 
které by hře dodaly větší rozměr, až nemohu uvěřit, že 

v této hře nejsou. Takhle vás „motivuje“ pouze možnost 
dohrání hry s co nejlepším hodnocením. 

Contra měla potenciál, aby i přes 2D zpracování 
dokázala nadchnout nejen nostalgické hráče (ostatně, 
dokázal to například i jednorozměnrný Vib Ribbon). 
Bohužel vytvořili pouze dobrou střílečku. To se nemusí 
zdát málo, ale přece jen dnes od her očekáváme víc než 
jen jednoduchou akci. Contra je náročný, ale v zásadě 
dobrý a zábavný titul, který však časem upadá do stereo- 
typu. Odbytá videa a absence jakýchkoli rozšiřujících 
prvků jej rychle sráží dolů. Má vlastně stejně kladů jako 
záporů, což by ukazovalo na průměrnou hru. Průměrným 
hrám dáváme v OPS2 šestku. Zklamání (a osobně jsem 
velmi zklamán), které ovšem pamětníci zažijí, přidává 
další cent na tu horší stranu vah. Pro ty, kteří ke hře Con- 
tra nemají žádný citový vztah, pak nemá už vůbec žádný 
význam. (I Michael Mlynář 


CONTRA: SHATTERED SOLDIER 


Pozitiva: N : 
- Nostalgické provedení. - Časem se hra zvrtne pouze v boje 
- Vynikající pocit z akce. s bossy. 
- Vysoká obtížnost. - Chybí ozvláštňující režimy, 
- Odbytá videa. 
Grafika | | Fajn ve hře, příšerná v animacích. 


Zvuk | Parádní soundtrack, mlčení v animacích. 
Hratelnost | Zprvu skvělá, ale časem dojde k opakování téhož. 
Trvanlivost | Pouze 7 řadových levelů 


Nadšení z remaku (ne)stárnoucí klasiky 
relativně brzy přejde v hořké zklamání 
z prakticky nulových inovací. 
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RECENZE 


SILENT SCOPE 3 


SCORE 20014: 


E Já říkal, že tam MISSION TIME 03145765 SCORE 00074800 E Jestli se netrefiž MISSION TIME 00" SCORE 00002000 Z NV k 


někde byla bedna 
s dynamitem. 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI TYO 
POČET HRÁČŮ: 1. 

NA PULTECH: V PRODEJI 
cln NENÁROČNÁ 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


0 briefingy se postará 
tahle dvojice. 


Www. KONAMITYO.COM/SS3 


te na první pokus, 
budete večer bez 
moučníku! 


Gang Boss LIFE 


m 


He's taken hostages. 


Bring him doun with one shot! 


ILENT SCOPE 3 


Varování ministerstva obrany: Snipeři škodí zdraví! 


Neexistuje snad ani jedna herna, ve které by 
X) chyběl masivní automat s jednou či dvěma 
plastikovými flintami a všeříkajícím nápisem 
Silent Scope. Právě velký úspěch videohry dal 
vzniknout již dvěma konzolovým konverzím. Vývojáři 
i vydavatelé celkem logicky doufali, že se hráč při pohle- 
du na krabici s notoricky známým nápisem chytne za 
mozol na ukazováčku a vyklopí penízky za domácí varian- 
tu sniperské řežby. Ona by to byla možná i pravda, 
kdyby... kdyby v té krabici byla také ta plastiková flinta. 
K ní má černý dualshock opravdu hodně daleko. 

Naprosto stejným neduhem trpí i Silent Scope 3. 
Představte si, že sedíte u televize, uprostřed obrazu máte 
výřez puškohledu a vpravo vykoukne hlava nepřítele. 

V každé normální pistolové střílečce by stačilo pohnout 
GunConem a během zlomku sekundy orazítkovat čelo 
padoucha olověným štemplem. Tady ale můžete na něja- 
ký GunCon zapomenout - jenom hezky levým stickem 
pooooomalu přesuňte zaměřovač doprava a modlete se, 
abyste moc nepřetáhli, jinak se ozve ratata a končíte. 
Nakonec sice zjistíte, že to není tak zlé (existují tlačítka 
na zrychlení i zpomalení pohybu), ale autentičnost zážitku 
je pryč. 

Je to docela škoda - hra totiž nabízí osvědčený a cel- 
kem zábavný model, kdy se jeden hrdinný sniper vypraví 
do světa a ničí teroristy všeho druhu. K dispozici jsou dva 
módy - Silent Scope Ex, dokonalá předělávka stejno- 
jmenného automatu s rozvětvenou dějovou linií, a „klasic- 
ký“ Silent Scope 3 s šesticí poměrně dlouhých misí v roz- 
manitých prostředích. Oproti minulým dílům máte tu 
a tam možnost „volného“ pohybu (otáčení kolem osy 
pomocí (B a (B) a také si vyzkoušíte, že střílet z pohybují- 
cího se vrtulníku není žádný med. Prožijete horké chvilky 
při ničení detonátorů bomb s krvavým časovými limitem, 
zkusíte trefovat řízené střely v letu a najednou zjistíte, že 
je konec. Tedy konec hry, nikoliv potupný Game Over. 


NEPŘIDALI JENOM |3|k PRVNÍMU DÍLU? 


Silent Scope 3 představil některé nové prvky. Teď už musíte před stisknutím spouště přemýšlet! 


Když střílíte z jedoucího vozidla, musíte kom- 
penzovat výchylku dráhy kulky. 
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V některých misích je nutné zasáhnout hned 
napoprvé. Každá chyba spustí poplach.v 


Missiák Timé ož/0770 SCORE DDOIASOU 


Jindy zase máte možnost otáčet se do stran. 
Celkem příjemná změna stylu. 


Zoufalou prezentaci by ještě mohlo zachránit výborné 
technické provedení, ale ani tady není o co stát. Hrát 
Silent Scope 3 na PSone, řekl bych, že grafika vypadá cel- 
kem dobře - jenže tohle je PS2! Nekupoval jsem si novou 
konzoli kvůli tomu, abych seděl deset centimetrů před 
obrazovkou a snažil se rozluštit, jestli ta rozmazaná 
Šmouha je další terorista, nebo jenom mrtvá moucha, 
kterou včera Farid rozblemcenul o televizi. Jistě, čas od 
času se objeví něco pěkného (třeba divoké honičky 
v kanálech nebo ponurá ocelárna), ale když si pak člověk 
pustí pro srovnání třeba Vampire Night, nestačí valit 
bulvy. Třikrát hanba, Konami! 

Silent Scope 3 měl přijít na americký trh v době, kdy 
vrcholilo šílenství s neznámým odstřelovačem, který kosil 
pokojné občany u benzínových pump a obchodních 
domů. Možná měli vydavatelé místo prostého odložení ze 
soucitu s obětmi všechny krabice s hrou obřadně spálit 
a vývojáře takové šílenosti postavit před vojenský soud. 
Udělali by lépe. [J Lukáš Codr 


Pozitiva: 

- snad každý chtěl být někdy sniperem, 
- léty prověřený herní model, 

- s arkádou člověk strávil dost času. 


NM s 
- střílení do lidí je špatné, áááno, 
- grafika jak z PSone, 

- krátké, plytké, frustrující, 


TAKHLE že zní výstřel z pušky? 
Žádná bomba to není. Slabší průměr. 


Než se mořit s tímhle, to si raději zajděte 
do herny na velkou mašinu. Ta pětka je 
jenom ze soucitu! 


za sebou. Přišlo 
to tak najednou! 


RELENZE 


Stejně jako kdysi zažíváte 
pocit paniky a zmatení, když se 
obrazovka plní nepřáteli. 
Akorát že tentokrát je to ve 3D. 


mě 
-= 


L M 
7 Novou, lepší loď si musíte 
zasloužit. Zadarmo ani kuře 
nehrabe. 


n: 


(roug) Power- 15 fena 


Tak co to bude, pánové, dáte si restovaná 
laserová děla, nebo raději dušenou naváděcí 
raketu? 

E Dřív to ; 
Dneska má 4 
úkolů. 


E Palte do 
beden. Vypadnou 
uzdravující 


power-upy. telu | 
vd Hi 
v “ 
i “ k Pěkné filmy vás doprovázejí 
každé úrovni. Mají osvěžující 


VYDAVATEL: MIDWAY 

VÝVOJ: MIDWAY 

POČET HRÁČŮ: 4 - 2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.MIDWAY.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Původní coin-opový Defender se 
stal obrovským hitem roku 
1980. Není divu, byl totiž první 
hrou svého druhu: střílečkou 
skrolující do stran. Defender byl 
obtížný. Od hráče vyžadoval 
naprosto přesnou koordinaci 
mnoha pohybů: joystickem jste 
určovali výšku raketky, navrch 
jste museli stíhat samostatná 
tlačítka pro pohon, otočky, 
palbu, bomby a úniky do hyper- 
prostoru. V roce 1981 navázal 
na úspěch prvního dílu Defender 
II: Stargate. Firma Midway uved- 
la v roce 1991 na trh ještě 

i třetí díl s podtitulem Strike 
Force. 


Ly 


F 


DEFENDER 


7 
< 


činek, ale nic víc. 


Automatová klasika se vrací po 22 letech! 


Pamětníci mají možná problém soustředit se na tento 
X text přes slzy v očích. Kdybychom měli jmenovat jakou- 

si svatou trojici prastarých vesmírných stříleček, pak to 

jsou Space Invaders, Galaxians a právě Defender. 
Ovšem o z na o ná ave rz se Space oh 
dání a hlavně jako první hra vůbec al oboustranné skrolo- 
vání obrazu do stran. Na svou dobu měl navíc úžasné světelné i zvu- 
kové efekty, které doslova vyrážely dech. 

Střih. Je o dvaadvacet let později. Svět videoher se změnil 

k nepoznání a Defendera pamatují jen opravdoví veteráni. V Mid- 
wayi si však řekli, že některé věci jsou věčné, a rozhodli se vytvořit 
remake jedné z vůbec největších klasik pro hráče 21. století. První 
Defender se odehrával nad horami znázorněnými zubatou hnědou 
čárou. Tento Defender kreslí svá bojiště v plně otexturované trojroz- 
měrné kráse. U prvního Defendera bylo jedinou motivací hráče 
dosáhnout co nejvyššího bodového skóre. Tomuto Defenderovi by 
tak jednoduchá koncepce rozhodně neprošla. Má košatý příběh, 


dě o o a ee k O 
| střihové scény, tréninkové úkoly a hlavně úrovně založené na rozma- 


nitých úkolech. Zachraňte tolik a tolik trosečníků, braňte civilní loď 
před nálety nepřátel atd. 

4 Nový Defender přesto svoje dědictví nezapře, 
je mu věrný. V coin-opové hře z roku 1980 se vyskytovali 
MD malí lidé, kteří pobíhali na povrchu země a čekali na 
vaši pomoc. Měli jste je zachránit před hrozbou mimo- 
zemšťanů. Ti útočili ve velkých zelených lodích. Pomalu při- 
stávali na planetě a unášeli nebohé bezbranné človíčky. 
Pokud se mimozemská loď dostala až k hornímu okraji 
obrazovky, proměnila se v chaoticky létajícího mutanta, který 
ze všeho nejvíc toužil zničit vaši raketku. 

Všechny tyto základní elementy hry jsou na svém místě. Vaším 
prvotním úkolem je ničit vesmírné nájezdníky, ochraňovat kolonisty 
před únosy a přepravovat je na bezpečná místa. Řídíte jednu ze 
šesti možných lodí při pohledu z vnější perspektivy, bojujete pomocí 
klasických blasterů (zvukově krásně evokují staré efekty), navádě- 
ných raket a silového pole, které může dočasně fungovat jako váš 
štít. Dokončíte-li úspěšně jeden level, zasloužíte si kredity, které 
následně můžete utratit na nákup lepších zbraní, životů a chytrých 


bomb. Lodě jsou hodnoceny podle čtyř základních kritérií: rychlost, 
obrana, síla a ovladatelnost. Čím dál se dostanete, tím lepší lodě 
vám budou k dispozici. 

Naneštěstí tvůrci moderního Defendera obalili klasiku tolika 
módními prvky, že se půvab staré střílečky takřka úplně vytrácí. Pře- 
devším počet a délka animací a různých menu přesahuje únosnou 
mez. Člověk má dojem, jako by se víc koukal než hrál. Další příklad: 
DVD bonusy. Máme tu odemykatelné trailery budoucích her či roz- 
hovor s Eugenem Jarvisem, tvůrcem prvního Defendera. Lidé z Mid- 
way zřejmě usoudili, že důraz na skóre by v dnešních podmínkách 
neobstál. Snad proto nahradili systém, který upřednostňoval frene- 
tické čištění levelů, moderním pojetím. Tedy: splňte zadané úkoly 


vlibovolném pořadí a pak si skočte do další úrovně otevřenou 
hyperprostorovou bránou. Epizodní struktura a další dělení úkolů na 


mise zpomalují akci Defendera. Jinými slovy, zasahují ho do nejslab- 


šího místa. Ze všeho nejvíc si člověk přeje ponořit se do bitevní 
akce, ale hra se nechce poddat, nechce se vzdát svého dozoru. 
tohoto nového Defendera můžete popadnout a okamžitě bez 
přípravy se pustit do hraní. Poskytuje příjemný pocit, ale současně 
mu chybí neodolatelnost půvabu jeho předchůdců. Tento Defender 
vám dává čas na přemýšlení, ten starý by vám takový luxus nikdy 
nedopřál. [ ] Dean Evans (překlad: Farid Starman) 


Pozitiva: 

- příjemně hraje na nostalgickou strunu, 
- rychlá střílecí akce, 

- funkční 3D engine. 


- postrádá reflexní hratelnost původního 
Defendera, 

- epizody a mise brzdí spád, 

- nevstoupíš dvakrát do stejné řeky. 


Grafika 
Zvuk | Remake klasických efektů. 


| Působivé lokace, pěkné raketky. 


Hratelnost | Střílečka rozkročená mezi akcí a misemi. 
Trvanlivost | Začínáte na Marsu a končíte na Zemi. 


Remake klasické střílečky ze zlatého věku 
videoherních automatů. Novější, ale roz- 


hodně ne lepší. 
(OFICIÁLNÍ) VERDIKT 


„TO SAMÉ 
V BLEDĚMO- 
DRÉM?“ 


Z plagiátorství tvůrce 
nového Defendera roz- 
hodně obvinit nelze. 

A přitom klidně mohli. 
Mají na to veškerá 
práva, dokonce svou hru 
nenazvali Defender 
2003 nebo Defender 
3D, ale prostě Defender, 
úplně stejně jako v roce 
1980. Přesto je to úplně 
jiná hra. Nejde jen o 3D, 
je toho mnohem víc... 


Filmy 

Struktura hry je dosti jedno- 
duchá a nemůže na 

zabírat mnoho mista. Tudíž 
se pánům umělcům naskytla 
velká plocha, kam mohli 
narvat spoustu dlouhých stři- 
hových sekvencí. Mají nád- 
hernou kvalitu, ale z hlediska 
hry nemají nejmenší význam 


Mise 

Původní Defender byl čistě 
o chaotickém boji proti 
desítkám nepřátel. Na to 
však zapomeňte. Remake 
zcela nově vnáší do hry 
strukturu misí. Dostanete 
zadání a musíte ho splnit do 
puntíku. Tím se hra přibližu- 
je spíš novým titulům, jako 
je Starfighter, a vzdaluje se 
duchu 80. let 
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RECENZE 


WILD ARMS 3 


Divoký západ 
s divokými zbraněmi. 


VYDAVATEL: UBI SOFT 

VÝVOJ: MEDIA VISION/SCEI 
POČET HRÁČŮ: 1. 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 

WEB WWW UBL COM, UK 
GAMES/WiLDARMS3PS2/ 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND : NE 


REKAPITULACE 
První Wild Arms se objevily 
na PSone v roce 1998 a 
potěšily řadu RPG fanatiků, 
kteří si rychle osvojili bojový 
systém a složité puzzly (pro- 
tože už pár měsíců trpěli hla- 
dem po dohrání FFVII). Hra 
si nikdy nevydobyla globální 
úspěch jako vzorový opus od 
Sguaresoftu, ale mnoho 
fanoušků ji řadí těsně pod 
stupně vítězů. 


E Cel-shadová gra- 
fika postav působí 
pěkně, ale lokace 
jsou velmi jedno- 
tvárné. 


070 PlayStation.e OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


BE Náhodné bitky na 
kola hru zpomalují. 
Naštěstí některé z nici 
můžete jednoduše pře- 
skočit. k 


A 


WILD ARMS 3 


Nejméně přesvědčivý western od dob Návratu do budoucnosti III... 


X „značkám“ v historii RPG, ale s jejím úspě- 
chem přišlo zároveň i prokletí. Ve snaze překo- 
nat, nebo alespoň vylepšit FF mechanismy se 
často jiné RPG hry uchylují k jakési emulaci prvků, které 
k této legendě neodmyslitelně patří. Tento klonovací pro- 
ces obvykle končí zoufale nudným bojovým systémem na 
kola, který postrádá využití bleskových reflexů a spontán- 
ních rozhodnutí v časové tísni a nabízí pouze zápasovou 
přetahovanou, kde záleží spíše na tom, kdo má větší páru. 

Wild Arms 3 tímto neduhem trpí a přidává ještě celou 
řadu drobnějších bolístek. Po vzoru některých starších 
RPG her, zasazených do méně ohraných prostředí (Nomad 
Warriors), se WA3 odehrává na poněkud bizarně ztvárně- 
ném Divokém západě. Není proto divu, že děj začíná 
odmotávat své klubko ve vlaku ženoucím se prérií, který 
převáží přísně střežený tajemný předmět. Ten se stane 
lákadlem pro čtyři naprosto odlišné typy postav, které se 
náhle ve vlaku objeví, aby společně zjistily, že už je někdo 
předběhl. 

V úvodním prologu se celkem vkusnou formou s kaž- 
dým z hrdinů detailně seznámíte ve čtyřech oddělených 
single akcích. Získáte tak slušný přehled o příběhovém 
pozadí a především o bojových schopnostech jednotlivých 
aktérů, které si můžete dostatečně otestovat, než se dá 
celá parta znovu dohromady. Potom už v hollywoodském 
stylu započnete dlouhou pouť po stopách tajemného 
objektu. Bohužel příběh, který patří u RPGček mezi nejdů- 


a nikdy vás ani vzdáleně nedokáže oslovit. Story se těžce 
plahočí, zapomíná sama sebe, zcela se vytrácí, aby se 
zase po chvíli našla oslepená a zmatená. 

Pomineme-li hluboce prohnilý bojový systém, stojí za 
zmínku ještě několik dalších nevítaných chybiček, které ve 
WA3 oslavily svůj návrat z předchozích dílů pro PSone, 


jako například zcela bezduché hledání měst. Normální je, 
když parta hrdinů putuje po herní mapě od jedné lokace 
k druhé. Ve WA3 však není na mapě vidět nic a vy musíte 
jak přitroublí pohůnci pobíhat po planině za neustálého 
mačkání čtverečku, abyste pomocí pátracích vln objevili 
novou lokaci, která se zničehonic vynoří ze země. Napros- 
to nesmyslné. 

Napohled však WA3 nevypadají nijak odpudivě. Sytá 
grafika se nese ve stylu módní vlny cel-shadingu a propůj- 
čuje hře moderní, atraktivní vzhled. Pokud se ale pokusíte 
nahlédnout za dobře namíchanou paletu barev, zjistíte, že 
rozdíl od předchozích dílů je velmi malý, a to platí skoro 
pro všechno. 

I přes všechny hříchy můžeme ve WA3 najít věci pozi- 
tivní, jako třeba možnost kdykoliv uložit pozici nebo pře- 
skakovat některé velmi otravné náhodně se generující 
bitky, ale celkově se jedná o značně politováníhodnou 
záležitost. WA3 bohužel vyžaduje od hráče mnoho obětí, 
které rozhodně nestojí za to. [ ] Ryan Butt (překlad: Petr 
Bulíř) 


Pozitiva: 

- Draci na Divokém západě jsou atrak- 
tivní kombinace. 

- Jednoduše osvojitelný bojový systém. 

- RPGček je na PS2 stále málo. 


Negativa: 
- Boje na kola jsou strašně zdlouhavé 
a málo napínavé. 


- Nepříjemný systém pohybu po mapě. 


Grafika Hezký cel-shading v opotřebovaných lokacích, 
Zvuk Zklamání. Jednotlivé kusy ujdou, ale chybí pestrost. 
Hratelnost | Frustrující opakování nudných bitev. 


Dlouhá cesta prériemi, leč slabá motivace. 


Vážné nedostatky kazí dojem z hraní tohoto 
jinak vítaného příspěvku do škatulky RPG. 


a E Tohle nejsou obyčeje 
né angličáky. Zhavá 
výbeň roztaví auto 

1 "Vašeho kolegy. 


HOT WHEELS VELOCITY X 


Žhavá kola? Spíš propíchnuté gumy. 


Stručně se to dá vyjádřit asi takto: Hot Wheels 
X jsou momentálně v kurzu coby hračka - soudobá 

akčnější varianta dříve populárních „angličáků“. 

Ve hře Velocity X však sotva najdeme něco oprav- 
du „hot“. Zapomeňte na příjemná překvapení, dočkáte se jen 
obehraného refrénu arkádově laděných závodních her. Horkou 
jehlou šitý multiplayer sotva stojí za zmínku. Singleplayerový 
režim Adventure, kde závodíte v nevýrazné futuristické metro- 
poli, hledáte nějaké ty power-upy a odemykáte si nová auta, 
má lákavý jen název. No a to je vše - v roce 2003 zatraceně 
málo. Snaha vývojářů vyhnat zábavu do vyšších otáček spous- 
tou zbraní, kaskadérskými kousky či širokou škálou extrava- 
gantních aut se bohužel ukazuje jako velmi povrchní. 

Zmíněné zbraně, auta, ale i tratě si postupně zpřístupňu- 

jete úspěchy v singleplayerovém módu a následně je může- 
te použít i při hře ve dvou. Vcelku osvědčené funkční sché- 
ma, které ovšem ve spolupráci se „zajímavými“ fyzikální 
zákony (můžete jezdit kupříkladu po zdech) z favorita merce- 
des neudělá. 


00:00.000 
00:00.000 


Samozřejmě ne každá závodní hra musí být komplexní, 
totální, epochální. Některé jsou určeny jen vážným zájemcům, 
kteří si oblíbí nějaký jedinečný rys. Tady si však bohužel nevybe- 
rete nic, ani jednu jedinou zajímavost, která by stála za hřích. 
Jediný člověk, kterému lze Hot Wheels, trapný to pokus od THO, 
s klidným svědomím doporučit, je sběratel, který usiluje o vlast- 
nictví všech závodních her do posledního kousku. Ano, i toto je 
závodní hra. ] Cat Channon (překlad: Jan Spáčil) 


Pozitiva: 
- Licence Hot Wheels - pokud vám na ní 
záleží. 

Grafika 


Negativa: 


-Tragicky průměrná závodní hra. 


Velocity X si kupte, jen 
pokud jej seženete ve 
výprodeji s 90% slevou - 
nebude to trvat dlouho! 


4X4 EVO 2 


RECENZE 


HOT WHEELS VELOCITY X/4X4 EVO 2 


B „Zlá“ autíčka ničí 
mírumilovné dodávky. 


VYDAVATEL: THO 

VÝVOJ: BEYOND GAMES 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNA 

WEB: WWW.THO.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE be 


SURROUND: NE © Ve dvou máte nejen polovič- 
ní obrazovku, ale i poloviční 
zábavu. 


Z cesty do bláta 
Možná že ještě v tomto světě, někde na venkově 
X) mimo dosah urbanizace, existuje místo, kde lidé 
nepoužívají své nadupané 4X4 behemoty (obří bib- 
lické zvíře, pozn. red.) jen proto, aby vozili děti do 
školy anebo se předvedli před sousedy. Naopak, možná právě 
tady svoje pojízdná monstra ještě pořád prohání přes kopce 
a říčky. Právě tady ještě lidé možná sjíždí z bezpečné cesty. 
Pokud byste aspoň na chvíli rádi patřili k nim nebo máte 
pocit, že běžné závodní hry jsou pro vás příliš omezující, může 
být 4X4 Evo 2 hra pro vás. Najdete tu přes 150 off-roadových 
aut z dílen devíti amerických a japonských automobilek 
(Dodge, Jeep, Toyota. Chevrolet a další). Za peníze vyhrané 
v závodech si pak můžete své stávající auto vylepšit, nebo kupit 
nové, větší a výkonnější monstrum. Vybírat máte z čeho, což 
platí i o místech, kam si můžete vyrazit otestovat svoje doved- 
nosti v terénu. Ponecháme-li stranou módy jako Attack, Ouick 
Race či Free Roam, obsahuje hra v hlavním módu 56 šampio- 
nátů, odehrávajících se v 40 rozdílných prostředích po celém 
světě. Jednoduše řečeno, je tu toho papírově zatraceně hodně. 
Ale stojí tohle zjištění ve skutečnosti za tu námahu? 
Bohužel, nijak zvlášť. Ovládání aut neodpovídá jejich váze ani 


náhonu, což je velmi nemilé. Příliš úzké ikony checkpointů, 
jimiž musíte projíždět, dělají z divokých závodů zbytečně 
frustrující záležitost. Klidně si o nás myslete, že jsme suchaři, 
ale tyhle obří čtyřkolky nám ani nepřipadají příliš atraktivní. 
Vydělávání si na lepší součástky či nové auto u nás tudíž jako 
motivační faktor příliš nefunguje. Jasně, známe spoustu 
mnohem horších závodních her, a jak už zaznělo, za své 
peníze dostanete celkem dost muziky, ale ve výsledku prostě 
4X4 Evo 2 tak nějak chybí jiskra, která by to všechno zažehla 
a vytočila motor hratelnosti do patřičných obrátek. 

O Paul Fitzpatrick (překlad: Jan Spáčil) 


Pozitiva: 
- Terénní vozy, pokud patříte mezi jejich 
obdivovatele. 


Negativa: 


- Sportovní jízda má mnohem větší 


| Trvanlivost [jl však zábavná hratelnost. 


(OFICIÁLNÍ 
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RECENZE 


THE SIMPSONS: SKATEBOARDING 


Esy: ODOO00 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: FOX INTERACTIVE 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Simpsonovi jsou jednou ze 
značek, které stále marně 
čekají na únosné herní zpra- 
cování. Fox Interactive 
zatím zplodili závody a la 
Crazy Taxi zvané Road Rage 
a wrestlingovou slátaninu. 
Můžeme jenom doufat, že 
na nás za čas nevybafne 
něco na způsob Metal Gear 
Bart, Pro Simpsons Soccer 
či snad dokonce Springfield 
Fantasy... 


B Vyberte si mezi 
Homerem, Bartem, 
Krustym, Ottou či pro- 
fesorem Frinkem. 


Player | 


tsy ODOO00 


NA 
Easy: ODO000 I5 


50-50 


THE SIMPSONS 


Barte, napiš 100x na tabuli: Už nikdy se nebudu plést do videoher. 


Podtitulek této recenze je samozřejmě jen 
X) zbožné přání. S takovouto celosvětově popu- 
lární licencí v rukou by šéfové 20th Century 
Fox museli být padlí na hlavu, aby ze Simpso- 
nových neudělali videohru. Ale jaký použít žánr? Mysli, 
Homere, mysli... „OK, hele, mozku, ty mě nemáš rád a já 
tebe taky ne, ale čím dřív to budeme mít za sebou, tím 
dřív tě budu moci dál zabíjet pivem.... no tak... počkat, už 
to mám! Je to jasný jak facka, proč nepoužít všechny 
žánry? Jsem tak chytrej! C-H-Y-T-R-E...“ Střih: O něco 
později kdesi v továrně Fox Interactive spouští profesor 
Frink ďábelský automat Udělej-hru-za-pět-minut 3000 
a dumá, jaké by přihodil ingredience. Takže Simpsonovy 
E C V 
Skateboarding. Je to logické, Bart Simpson by přece 
bez skateboardu nemohl vůbec existovat. Rodinka ze 
Springfieldu se již objevila v taxikářské taškařici 
(The Simpsons: Road Rage) a bojovce inspirované 
Homerovým oblíbeným TV pořadem (The Sim- 
psons: Wrestling). The Simpsons: Skateboarding 
přivádí Homera, Barta, Wigguma a další postavičky 
do říše Tonyho Hawka. Čekáte nedomrlou imitaci 
THPS v prostředí Springfieldu, s jednoduchou hratelností 
a narychlo spíchnutou grafikou? Ano, správně, máte bod. 
Vše se opět točí kolem známého seriálu a nikoliv kvalitní- 
ho skateboardingu. 

Nemusíte mít bůhví jak velkou mozkovnu, abyste si 
domysleli, co hra nabízí. Máme tu dva hlavní módy: Tour 
a Multiplayer. Zpočátku si můžete vybrat jen mezi Home- 
rem, Bartem, Lisou a Marge, další obyvatele Springfieldu 
(Wiggum, professor Frink, klaun Krusty, Nelson či Otto) si 
musíte zasloužit postupem ve hře. Každá z postav je hod- 
nocena v pěti kategoriích: rychlost, rotace, skoky, graby 
a grindy. Dál je to jednoduché: jezděte na prkně, vydělá- 
vejte peníze a ty pak utrácejte ve virtuálním obchodě za 
lepší statistiky. 

V Tour módu máte několik vedlejších nabídek. Skillz 
School je trénink rozdělený do několika kol, ve kterých se 
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nováčci seznámí s ovládáním hry (primitivní, ale ne zrov- 
na dvakrát zábavné). V režimu Timed Trick Contests musí- 
te v daném čase udělat co nejvíce akrobatických triků. 
Hlavním módem je ovšem Skatefest - deset akcí nabi- 
tých levelů zasazených do lokací jako Burnsova vila či 
svět Itchyho © Scratchyho. V každém máte řadu nejrůz- 
nějších úkolů, které musíte splnit, než budete puštěni dál. 
Každý, kdo je chytřejší než Homer, už ví: sebrat písmena 
kvůli zkompletování slov či získat co nejvíce bonusů v co 
nejkratším čase a přitom pochopitelně grindovat po 
zábradlí, dělat otočky a tuny dalších obvyklostí. 

Díky digitalizovaným průpovídkám odpovídajícím 
vybrané postavě brnká The Simpsons: Skateboarding na 
správnou strunu. Amatérsky však působí chyby v grafice 
a synchronizaci rtů při mluvení. Taktéž design levelů je 
pouze průměrný a celkově z toho prostě nebude pořádný 
skateboarding, ani kdyby se na hlavu postavil. Proto 
bychom - ačkoli bezpečně víme, že naše snaha bude 
marná - rádi Foxům vzkázali: zklamali jste, pánové. 
Podělali jste tři videohry. Už ty nebohé Simpsony nechejte 
na pokoji, držte se hesla: Třikrát a dost! [ ] Dean Evans 
(překlad: Tomáš Smolík) 


THE SIMPSONS: SKATEBOARDING 


Pozitiva: Negativa: 
- geniální TV pořad jako předloha, - slabá koncepce hry, 
- daří se udržovat atmosféru animovaného | -nic originálního, 


seriálu. - primitivní ovládání a slabší grafika. 


Odpovídající styl, s detaily to už je horší. 
Kvalitní, ale trochu stereotypní dabing, 
Hratelnost | Zjednodušený Tony Hawk se slabším ovládáním. 
Trvanlivost | Deset rozsáhlých levelů, skryté postavy a prkna. 
Hra, která chce přilákat zejména mladší 
fanoušky Simpsonů kresleným řáděním na 
prkně. Past na peníze! 


Tanks A Lot 
Ány Grind 


46 | KidCatcher 


E V režimu Skatefest 
se kombinují triky 
s příběhovými úkoly. 


os- 


TŘENO NA 
SPRINGFIELD 


Režim Tour vám umož- 
ní zajezdit si v deseti 
areálech, ve kterých 
se podíváte do různých 
částí Springfieldu, 
které, pokud sledujete 
televizní seriál, určitě 
moc dobře znáte. 
Koneckonců tvůrci 
sázejí hlavně na to, že 
hráče zlákají na licen- 
cované reálie. 


Začínáte na springfieldské 
základní škole se sarkastic- 
kým (leč gramaticky 
naprosto brilantním) 
komentářem ředitele Sey- 
moura Skinnera. Pochytejte 
záškoláky a pak si procvičte 
své schopnosti v bodova- 
ných testech na čas. 


Jakmile se zlepšíte, zvýší se 
obtížnost. Základní schéma 
- pronásledování různých 
postav, sbírání písmen kvůli 
zkompletování slova, hledá- 
ní určitých objektů - zůstává 
stejné, ale skákání, otočky, 
Brindy a další prvky si 
postupně vyžádají precizněj- 
ší provedení. 


MELBOURNE 


B Divoký nájezd 


do první zatáčky 


závodu. 
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ŽDB 


GRAND PRIX CHALLENGE 


Favorité se nemusí obávat. Nová stáj nemá na pole position šanci. 


Závody formule 1 se v minulé sezóně díky 
X technické převaze Ferrari proměnily v totálně 

předvídatelnou a nudnou záležitost. V dané 

situaci se jako jediná cesta k napínavým závo- 
dům jeví efjedničková videohra. Pryč jsou časy, kdy člo- 
věk každou druhou neděli usedal k televizi s nadějí na 
dramatický vývoj událostí, dechberoucí předjížděcí 
manévry a těsné dojezdy do cíle. Díky bohu za konzole 
a jejich schopnost proměnit zahřívací kolo v hromadnou 
bouračku dvaceti monopostů. 

Nejnovější hra s oficiální licencí FIA, vytvořená studi- 
em Melbourne House (autoři Le Mans 24 Hours), vypadá 
na první pohled skvěle a detaily přímo hýří. K dispozici je 
i spousta nejrůznějších technických nastavení vozů pro 
zavilé fanoušky, kterých je určitě - přes výše řečené - 
stále ještě mnoho. Navíc jsou tyto volby přístupné pro- 
střednictvím funkčně designovaných interaktivních boxů, 
ve kterých můžete v průběhu závodního víkendu dělat 
všechny potřebné úpravy. 

Grand Prix Challenge rozhodně nedělá své licenci 
žádnou ostudu. Má ovšem jediný, bohužel zásadní, nedo- 
statek: nepovedené ovládání, které je jednu chvíli příliš 
citlivé a záhy naopak příliš prkenné. Navzdory skvělé 
umělé inteligenci a pestré nabídce možností nastavení 
obtížnosti a dalších rysů hry vám podivné chování mono- 


postu ve finále celkový zážitek z jízdy dosti srazí dolů. 
Totálně nevhodný kytarový hudební doprovod můžeme 
velkoryse přehlédnout. 

Kvalifikace, zahřívací kola a tréninky tvoří standardní 
náplň každého závodu. Tvůrci GPC však příliš nemyslí na 
uspěchané hráče, chybí možnost přeskočení toho všeho 
a okamžitého nástupu na start hlavního závodu. Navíc si 
musíte všechny okruhy poctivě odemknout, což také 
působí poněkud pedantsky. GPC není vůbec špatná hra, 
ale kvůli těm několika nedostatkům se nemůže rovno- 
cenně postavit zavedené konkurenci. Ve formuli 1 může, 
jak známo, o vítězích a poražených rozhodnout sebe- 
menší detail. [ ] Cat Channon (překlad Tomáš Smolík) 


Pozitiva: s 
- Velmi dobré provedení a prezentace F1. - Podivné ovládání. 
- Zdlouhavé odemykání okruhů. 


Grafika = GPC má velmi pestrou nabídku 
| Zvuk | [u=j| nastavení závodu i celé hry a to 
[řa=j| vše v pěkném kabátě. Škoda jen 
| Trvanlivost [zál toho nedotaženého ovládání. 


OFICIÁLNÍ) VERDIKT 


RELENZE 


GRAND PRIX CHALLENGE 


GPC celkově budí pozi- 
tivní dojem, ale prohrává 
s ještě lepší konkurencí. 


(GSMS TeSistřrace na rok 20030) 


| v letošním roce se setkáte s novými SMS soutěžemi, s anketami či s hlasováním v časopisech Chip, 
Level, Počítač pro každého, PlayStation 2 Oficiální Magazín— CZ a Mediashop. Jelikož Vám chceme 
usnadnit práci při psaní SMS zpráv a sobě práci při zpracovávání a vyhodnocování jednotlivých SMS 
akcí, připravili jsme následující miniregistraci na rok 2003. 


Pošlete nám svoje jméno, příjmení a adresu formou SMS zprávy na číslo +420 728 367 037. 
Na začátek SMS zprávy napište slovo REG a zbývající informace oddělte hvězdičkou nebo mezerou. 


REG* JMÉNO PRIJMENÍ ULICE PSC MESTO 


Jakmile budete jednou zaregistrováni, nemusíte nám tyto informace již více posílat. 
Ulehčíte si tím spoustu práce a přednost dostane opět zábava. 


Vaše údaje nebudou poskytnuty pro další obchodní užití. 


PlayStation.C 
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RECENZE 


DISNEY"S DONALD DUCK PK/MASTER RALLYE 


F Čekat od Donalda nějaký 
posun v oboru plošinovek 
by bylo jistě bláhové. 


i: V PRODEJI 
NA: JEDNODUCHÁ 
WWW.UBISOFT.CO.UK 


" Fyzika pohybu vozů 
Je slabá. Máte pocit, 
Jako by se vznášely na 
vzduchovém polštáři. 


MASTER RALLYE |(Eš 


Uznáváme, je to rallye. Ale mistrovské? 


Skutečný závod Master Rallye je vyčerpáva- 
jící 5000 kilometrů dlouhý závod z Paříže do 
Moskvy, odsouzený zůstat ve stínu slavnější 


x 


tato PS2 licence jeho slávu rozhodně nepodpoří. Lep- 
ších závodů rallye jsou spousty, WRC lépe vypadá, 
Colin McRae se příjemněji řídí. Tím pádem se šance 
Master Rallye na prosazení blíží nule. 

Vůbec netvrdíme, že by všechno bylo úplně špatně, hra 
však vůbec ničím neoslní. Její zpracování je tuctové, zoufale 
průměrné a někdy až archaické. Například hra sice počítá 
S poškozováním vozu, ale nikoli její grafika. Ani kdybyste 
udělali deset kotrmelců, žádná deformace se na karoserii 
neprojeví, to jenom příslušný ukazatel bude měnit barvu - 
výstražná červená znamená kritický stav poškození. Létající 
kusy plechů si holt budete muset představovat. 

Pod kapotou je připravena obvyklá nabídka možných 
nastavení vozu pro ty, kteří se chtějí pohrabat ve virtuálním 
motoru. Nic moc lákavého, většina lidí asi zvolí přednasta- 
vená auta a udělá dobře. Možnost hraní ve dvou na rozdě- 
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Vizuální podobnost se 
Sly Raccoonem je až pode- 
řelá 


DISNEY'S DONALD DUCK PK 


Pozor, kačer Donald hýří. Skrblíku, kde jsi? 


Jestli je Mickey Jirkou Krampolem Disneyho 
stáje (nudný, divné uši), pak Donald je něco 
jako Miroslav Šimek (zlý pohled, věčně nadává 
a je neméně nudný). V případě hry Donald 
Duck PK zachraňuje proslulý kreslený opeřenec svět před 
zločinnou mimozemskou rasou zvanou Evroniané. A jak 
to provede? Skákáním po tisících plošinek, střílením po 
ufonech a zachraňováním vědců ze zajetí. Vede jej super- 
počítač zvaný Jednička, který mu zároveň poskytuje různé 
vynálezy a pomůcky. 

V každém levelu musíte zachránit šest vědců. Jakmile 
najdete prvního, začne odpočítávání. Pokud dojde k nule, 
vědci jsou vcucnuti zpět na evronianskou mateřskou loď 
a musíte jet od začátku. To ale moc nehrozí, protože všech- 
ny úkoly v této hře jsou naprosto triviální. Narazíte jen na 
pár druhů nepřátel, přičemž jejich bezzubé útoky jsou zcela 
předvídatelné. Celou hrou tak profrčíte jedna báseň. 

Dojde i na pár malinko zajímavějších scén, kdy je 
třeba například nenápadně prokličkovat mezi světly ref- 
lektorů, byť v divném rohovém pohledu. Nicméně něco 


X 


f |< s 


lené obrazovce už potěší každého. Máte též celkem velkou 
volnost, co se týče různých „zkratek“, čímž míníme řezání 
rohů, nikoli opravdové cesty. Umožňuje to otevřený design 
tratí a fakt, že jízda po různých površích nemá významný 
vliv na rychlost. Může se vám ovšem stát, že ve snaze zkrá- 
tit si cestu uvíznete na kraji grafického enginu nebo ve zdi, 
která se z ničeho nic zjeví před vámi, což designérům Mas- 
ter Rallye zrovna neslouží ke cti. 

Martin Kitts (překlad: Tomáš Smolík) 


Pozitiva: Negativa: 
- Dobrý výběr off-roadů. - Zastaralé pojetí, vážné chyby 
vdesignu. 


nejlepších — neobstojí. 
| Trh rallye her je přesycen. 


(OFICIÁLNÍ) 


podobného už předvedl v asi tak dvacetkrát lepší kvalitě 
Sly Raccoon. Cel-shadová grafika se ke zvolenému téma- 
tu samozřejmě hodí, ale její provedení je podobně slabé 
jako celá hra. 

Možná namítnete, že titul je určen menším dětem, 
a proto jednodušší být musí. To je sice pravda, ale 
domníváme se, že právě děti budou nejvíce zklamané 
z hlavního nedostatku - že tento herní Donald nemá 
s tím ze seriálů vlastně nic společného. Ani po příběhové 
stránce a ani z hlediska provedení. [] Tomáš Smolík 


DISNEY'S DONALD DUCK PK 


Pozitiva: 
- Výjimečně se naskytne pěkný herní 


Negativa: 
- Příliš jednoduchá hra i pro ty 
nejmenší, 


V první chvíli máte pocit, že by 

se mohl stát zázrak. Brzy se 

však hra ukáže být obvyklým 
PZ] disneyovským odpadkem. 


ke CE 
B l od o ZEP [079 


7 Stačí sebemenší chyba a ze soupeřů 
se stanou tečky na obzoru. 
o 


VYDAVATEL: MICROIDS 
VÝROBCE: STEEL MONKEYS 
POČET HRÁČŮ: 1 - 2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WWW.MASTER-RALLYE.COM 

P Drsná bouračka nijak 
nezmění vzhled vozu. Jen uka- 
zatel tlumičů se nesměle 
zabarví dožluta. 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: VOLANT 


7 VOTE) 


WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


Škoda Armina Schwarze. Velká škoda. 


SCEE / EVOLUTION STUDIOS 


PS2 je již nějaký ten 
pátek platformou číslo 
jedna pro všechny příz- 


PlayStation.© + 


PlayStation. © 


nivce kvalitních rallye 
her. Může za to z velké 
části i oficiální licence 
série WRC, která 
garantuje PS2 exkluzi- 
vitu na herní předěláv- 
ky seriálu mistrovství světa v rallye. A právě 
World Rally Championship byl prvním titu- 
lem, který se mohl honosit označením „ofi- 
ciální hra závodů WRC“. Až na Colina 
McRae, který práva na hry poskytl Code- 
masters, tu najdeme všechny tovární jezdce, 
značky i závody série WRC roku 2001. 
Fenomenální prodejní úspěch WRC 
však nebyl ani tak dílem licence jako tech- 
nického zpracování. Základem každé 
pořádné rallye je výhled na co možná 
nejdelší úsek cesty před vozem - zkuste si 
řídit auto na okresce ve stopadesátikilo- 
metrové rychlosti, když nevidíte dál než za 
první patník. Ve WRC je tomu díkybohu 
jinak - není nic krásnějšího, než když se 
vyšplháte klikatými serpentinami na 


Platinum 


vrchol kopce, odkud se vám naskytne 
výhled do širého kraje. A také pohled na 
kilometrový štěrkový sešup do údolí, který 
se proplétá mezi skalami a občasnými ost- 
růvky lesa. Tratě i modely aut jsou natolik 
věrné, že je svého času používal EuroSport 
k dokreslení atmosféry reportáží ze sku- 
tečných závodů WRC. 

Největší nedostatky World Rally Cham- 
pionship vyplavaly na povrch paradoxně až 
ve chvíli, kdy vyšlo ještě lepší pokračování, 
WRC II Extreme. Do té doby nikomu nevadil 
jízdní model, který měl v určitých vypjatých 
chvílích k realitě daleko, nikdo si nestěžo- 
val, že tu a tam nějaká ta vzdálenější skála 
„doskočí“, natož aby protestoval proti rela- 
tivně krátkým rychlostním zkouškám. Do 
vydání druhého dílu bylo zkrátka WRC jas- 
nou rallye jedničkou a i nyní se dá s čistým 
svědomím doporučit všem, kteří touží po 
kvalitní realistické závodní hře za příznivou 
cenu. A když už si budete kupovat svoji 
první opravdovou rallye, zkuste se také poo- 
hlédnout po force feedbackovém volantu 
od Logitechu. S ním pak prožijete pravou 
závodnickou nirvánu. 


Pořád ještě jedna z nejlepších rallye na PS2. D8 


RAYMAN REVOLUTION 


První pořádná plošinovka na PS2 


UBI SOFT/UBI SOFT 


PlayStation.© 


Rayman je živoucím důkazem, že kultovní postavičky nepotřebují 
mít knírek a bříško ani bodliny, dokonce ani krk, ruce nebo nohy. 


Ř TE. Proto není divu, že se jeho plně trojrozměrnému dobrodružství, 


REvoLuTma 


Platinum k něčemu bude. 


které se začátkem roku 2001 objevilo na PS2, dostalo tolik pozor- 
nosti. Hráči obdivovali zejména nápaditý design levelů, velmi dobré 
animace a vydařený bojový systém (dal by se popsat slovy „zaměř 
a obíhej“), který se stal ve svém žánru standardem. Také kvalitní 
zvukový doprovod dával tušit, že ten optický výstup skutečně 


Hra Rayman Revolution sice spatřila světlo světa nejprve na Dreamcastu, ale teprve PS2 
verze ukázala tuhle vynikající plošinovku v plné pestrobarevné kráse. Postupem času ji 
ale v hratelnosti i technickém provedení překonaly pecky jako Jak © Daxter nebo 

z poslední doby Ratchet and Clank - zejména u posledně zmíněné hry bylo jasně vidět, 
že se vývojáři naučili optimalizovat engine a zbavit grafiku občasného drobného cukání. 
Nesmíme však zapomenout, že to byl právě Rayman Revolution, který poprvé ukázal, jak 


má vypadat pořádná plošinovka na PS2. 


ML, RAYMANÍ GLAD TO SEK 
n TMÁT YOV ESCAPEDT 


anfred heimer 


V příštím čísle: 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


ABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÝCH 
V EDICI PLATINUM 


Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Formula 1 2001 (SCEE) 

Fur Fighters Plus (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Jak © Daxter (SCEE) 

Max Payne (Take 2) 

Monsters, Inc (SCEE) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 
Onimusha: Warlords (Capcom) 

Paris - Dakar Rally (SCEE) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

RC Revenge Pro (SCEE) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 
Tekken Tag Tournament (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 

WWE SmackDownl!: Just Bring It! (THO) 


V PRÍPRAVÉ: 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) - březen 2003 
Burnout (Acclaim) - březen 2003 

Pro Evolution Soccer (Konami) - březen 2003 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) - březen 2003 
James Bond: Agent Under Fire (EA) - duben 2003 


Jak 4 Daxter - super plošinovka za super cenu! 


SSX SNOWBOARD SUPERCROSS 


Takový trochu lepší snowboarding 


ELECTRONIC ARTS/EA SPORTS 


Platinum 


Píše se rok 2000 a v Electronic Arts pomalu odpočítávají 
detonaci megabomby. A je to tu - do světa vyrážejí originální 
závody snowboardových šílenců, které dají vzniknout celému 
žánru adrenalinových závodních her. Jejich koncept je geniál- 
ně jednoduchý - vezměte pár týpků, kteří vypadají jako čer- 
stvě probuzený Petr Bulíř, přitlučte jim k nohám pořádné 
prkno a postavte je na sjezdovku, kterou navrhoval zfetovaný 
šílenec. Tři, dva, jedna, start - kdo bude dřív dole, vyhrává. 
SSX však nebylo jenom o čistém závodění - v pravidel- 


ných intervalech se na tratích objevovaly skokánky, na kterých mohli závodníci 
předvádět akrobatické triky. Čím lepší trik předvedli, tím více energie získali do 
ukazatele boostu. Když byl plný, stačilo tlačítkem „odpálit“ šílené zrychlení a zača- 
la mela. Větší rychlost znamenala větší a delší skoky, více triků a více energie. Zku- 
šení hráči pak v turbo režimu projížděli klidně i půlku sjezdovky. To všechno 

v doprovodu velmi kvalitní grafiky (pravda, čas od času zacukala) a skvělé hudby. 


Není divu, že atmosféru SSX překonalo až pokračování, SSX Tricky. 


[VERDIKT [ET nebylo SSX Tricky, byla by pořád nejlepší. 
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Nášup extraligových her, po nichž budete 


skandovat i ve spánku. Ale pak i pár těch, 
které se tak tak drží v krajském přeboru. 


Asi každý by chtěl být Tomá- 
X) šem Rosickým, mladíkem, kte- 

rému bylo nadání shůry dáno 

a jehož zdánlivě jedinou staros- 
tí je dohled nad včasným a bezproblémo- 
vým převodem patřičné sumy z klubového 
konta na konto vlastní. Ale na každého 
Ronalda připadají tisíce bezejmenných 
snílků, kteří budou dřít do úmoru těla 
a na hřišti klidně vyplivnou duši jen tak 
pro radost z pohybu nebo v naději, že se 
přece jen jednou dostanou mezi vyvolené 
a zabalí kufry třeba do Serie A. My ovšem 
zas až tak na hlavu padlí nejsme, takže 
se rozhodně nebudeme pachtit někde na 
hřišti. Půjdeme na to pěkně od lesa 
a zalehneme do svých pohovek. Ještě by 
z PS2ky mohly lítat ty zelené papírky. 

Když v sedmdesátých letech vyšel Pong 

(v zásadě úplně první sportovní hra), jen 


velmi málo lidí by se odvážilo předpovědět, 
kterak se jednoduchý program s čárkami 
a čtverečkem vyvine v pestrou škálu spor- 
tovních her dneška. S nástupem 3D zobra- 
zení, které bylo možné s nástupem strojů 
jako PSone, se velmi výrazně vylepšila gra- 
fika a zvýšila úroveň realismu, ovládání se 
stalo komplexnějším a zážitek při zavěšení 
"vinglu", při propálení dvou obránců 

i s brankářem od modré nebo při posazení 
forhandového prohozu přesně na lajnu je 
nyní mnohem intenzivnější. 

Tím se dostáváme ke dnešnímu stavu 
věcí na velmi bohatém poli sportovních 
her. Na následujících dvou stranách nalez- 
nete průvodce, který vám, pevně doufá- 
me, trochu usnadní orientaci mezi spor- 
tovními hrami pro PS2. Takže utáhnout 
kopačky, nabrousit brusle, přeleštit golfo- 
vé hole, jdeme na to. [| MM 
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E Před Pro Evo: Cannigia si 
moc podobný není. 


M Po Pro Evo: Člověk by málem 
uvěřil, že se konečně kvalifiku- 
jeme na mistrovství světa. 


PĚT VRUTŮ 


PlayStation c 


Pro Evo Soccer 2 


KONAMI/KONAMI TYO 

Je až s podivem, že právě Japonci dokáží vytvořit tu zdale- 
ka nejlepší simulaci sportu, jenž má domov především 

v Evropě a Jižní Americe. Hra dokonale vystihuje fotbalové 
myšlení. Nutí vás uvažovat, jako byste byli přímo na hřišti, 
disponuje nebývale propracovaným a zároveň intuitivním 
ovládáním a její životnost je naprosto bezkonkurenční. 
Pokud by obsahovala i všechny licence jako konkurenční 
tituly, o desítce by nebylo nejmenších pochyb. 


0PS2: „Jedna z nejjasnějších koupí minulého 
roku. Čirá fotbalová hratelnost.“ 


PlayStation.c 


Tiger Woods PGA 
Tour 2003 


EA SPORTS/EA 


Golf a „povinná“ koupě? No to si pište, protože právě 
tohle dílo je výsledkem dlouhodobé snahy EA Sports 
vytvořit ze své elitní série záležitost zábavnou a přitažlivou 
jak pro golfové fanoušky, tak pro úplné začátečníky. Díky 
vynikajícímu systému ovládání a množství nejrůznějších 
režimů se jedná o perfektního společníka k Pro Evo 2 

a pravděpodobně nadchne i dámy ve vaší společnosti. 


0PS2: „Vynikající golfový simulátor, který ve 
své kategorii nemá konkurenci.“ 


VÝBORNÉ 
BEŽIVOTNÍ FORMA 


FIFA 2003 


EA SPORTS/EA 


FIFA si zaslouží uznání nejen za přítomnost 
všech licencí, které si dokážete vymyslet, ale 
zejména za to, že se po předloňském brutál- 
ním nástupu Pro Evo 1 dokázali hoši z EA 
poučit a oprostit se od mnoha zažitých 

a vyčpělých charakteristických rysů. Byl 
vylepšen systém přihrávek i celkové znázor- 
nění fotbalu, jehož model již není tak prostě 
mechanický. Letos se koupě nové hry FIFA 
rozhodně bát nemusíte. Za zmínku také stojí 
Špičková prezentace fotbalové atmosféry. 


0PS2: „Plně licencovaný fotbálek, 
za jehož koupi se stydět nemusíte.“ 


PlayStation.e 
fo © 


we 


Smash Court 
Tennis 


NAMCO/SCEE 
Tenisové eso od Namca prodělalo pořádnou 
proměnu, když se od svérázné komiky PSone 
verzí posunulo do seriózní simulační roviny. 
Skvělou hratelnost naštěstí cestou neztratilo, 
takže jeho jediným vážným konkurentem 
může být pouze Virtua Tennis 2. V těsném 
souboji však nakonec dáváme hlas Aničce. 


OPS2: „Tenisový zážitek, který ocení 
i aktivní hráči.“ 


Další ... 


Nesmíme zapomenout, že velký John je 
opět ve formě, což nám dokazuje v titulu 

Madden NFL 2003. Sice pouze pro anglo- 
fily, ale přesto výtečný je i Cricket 2002. 


PlayStation.e 


1, "wý7 


NHL 2003 


EA SPORTS/EA 


Dnes je již neuvěřitelné, že před pár lety 
byla hokejová simulace od EA jedinou spor- 
tovní hrou, kterou stálo za to hrát. To už ale 
dávno není pravda a zejména v posledních 
dvou ročnících jsme svědky pozvolného 
ústupu ze slávy. Ovšem pokud stůj co stůj 
chcete hrát na PS2 hokej, pak žádná z kon- 
kurenčních sérií „té pravé od EA“ nesahá 
ani po paty. 


0PS2: „Rychlá a zběsilá akce. 
U nás dlouhodobě nejpopulárnější 
sportovní hra.“ 


NBA Live 
2003 


EA SPORTS/EA 


Série NBA Live je ve velmi podobné situaci 
jako NHL: nevykazuje sice příznaky většího 
pokroku, ale coby nejzdařilejší trhač obrouček 
kraluje trhu. Poslední verze hry, představuje 
pár celkem slušných inovací, a stává se tak 
jasnou volbou pro příznivce tohoto sportu. 
Stručnou recenzi si můžete přečíst v tomto 
vydání OPS2. 

0PS2: „Stabilně kvalitní simulace 
basketbalu s výstižnou atmosférou 
americké ligy.“ 


Další ... 
Vaše takticko-ekonomicko-strategické myš- 
lení prověří LMA Manager 2003. Pokud 

ovšem chcete rozdávat pořádné rány, zkuste 
trefit nadhoz v All Star Baseball 2003. 


PRŮMĚRNÉ 
BOVIZNÍ DŮCHOD 


PlayStation.c 


© TETA 


-—= (8 
ISS 2 


KONAMI/KONAMI OSA 


Firma Konami z nějakého záhadného důvo- 
du stále trpí pocitem, že vedle své vlajkové 
lodě musí držet při životě i arkádovou verzi 
fotbalu, která má zajímat bůhví koho. Tento 
pokus ovšem postrádá jakoukoliv myšlen- 
ku, a přestože má působivou grafiku 

a některé nápadité detaily v hratelnosti, 
jeho existence dělá akorát zmatek při výbě- 
ru. ISS je série držená uměle při životě. 
Aťžije Pro Evo! 


0PS2: „Paradoxní hra pro lidi, které 
fotbal vlastně ani moc nezajímá.“ 


z 
Další ... 


Kdo touží po plnokrevnících, mohl by 

najít G1 Jockey. Kdo se rád vzteká u zim- 
ních sportů, neměl by minout Salt Lake 
2002. A aby toho nebylo málo, krčí se vzadu 
ještě Sir Alex's Player Manager 2002. 


BFROHULENÉ PLÍCE 


PlayStation.c 


Beckham 
Soccer 


RAGE 


Opravdu děsivé zneužití exkluzivní licence 

a dost možná jeden z hlavních důvodů, proč 
se firma Rage ocitla na pokraji bankrotu. 
Zatímco v Konami precizně nastudovali 
každý pohyb desítek fotbalových celebrit, 

v Rage se neobtěžovali alespoň trochu věro- 
hodně ztvárnit ani hlavního maskota celé 
hry. Nepotěšili nás, ani my je nepotěšíme. 


0PS2: „Hvězdný profesionál na obál- 
ce, plesnivý amatérismus uvnitř.“ 


Další ... 
Další exemplární ukázkou sportovního dna 
je Roy Keane's World League Soccer 

a ani Sven Goran Eriksson nepřinesl do 
žánru rozhodně nic pamětihodného. 


PSONE RLTERNATIVA 


M 


PlayStation 


Anna's Smash 
Court Tennis 


Komické proporce postav, kurty obklopené 
panenkami a autíčky... nezní to moc serióz- 
ně, Ale tenisovou hratelnost nabízí tento 
titul na nekonečně vyšší úrovní než drtivá 
většina realisticky nafintěných simulátorů. 
Vynikající nekompromisní čtyřhra mezi Hei- 
hachi Mishimou, Reiko Nagase, Richardem 
Millerem (ne ten, co hulí trávu!) a Pac- 
Manem je přesně ten důvod, proč je vaše 
PS2 zpětně kompatibilní. 


„FIFA? FOTBAL PRO IDIOTY, KTEŘÍ 
ZNAJÍ HRY JEN Z OBRÁZKŮ.“ 


Znovu jsme dali dohromady kompilát vašich názorů a hlasů z internetu... 


Nevyhnutelné je téma Pro Evo ver- 
sus FIFA. Zastánci EA nyní mají po 
ruce i slušný argument. Někteří 

Z vás však očividně pro hrubší výra- 
zy nechodí daleko. Dle očekávání 
zůstává nejoblíbenější hrou v české 
kotlině seriál NHL. Na adresu roční- 
ku 2003 se ovšem snáší i kritické 
poznámky - hlavně to, že změny 


oproti loňské verzi jsou minimální. 
Mezi překvapivě oblíbené sporty 
pak patří simulace lehké atletiky od 
Konami, kterou rádi provozujete ve 
společnosti více lidí. Také zazněl 
hlas, který se ze všech sportovních 
her nejvíce těší na PALovou verzi 
komického Everybody's Golf 3. 
Snad se někdy dočká. 


Příště: 
Bojové hry. Své tipy 
zasílejte e-mailem na 


0ps2©vogel.cz. 
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B Doktorovi Brownovi 
nikdy nic nefunguje 
pořádně. 


BACK TO THE 
FUTURE TRILOGY 


Třikrát napříč časem? Jako by to bylo včera! 


FILM: Roku 1980 nebrala kritika režiséra Roberta Zemec- 
kise vážně a jediný, kdo byl ochoten akceptovat téměř 
incestní scénář Zemeckisova kolegy Boba Galea o cesto- 
vání časem, byl Steven Spielberg, který se až o pět let 
později stal producentem prvního dílu jednoho z nejstálej- 
ších trojhvězdí filmového nebe. A kritika mohla jít k šípku. 
Bob Gale do trilogie Návratů do budoucnosti otiskl stej- 
ným dílem sofistikovanost Stroje času H. G. Wellse a při- 
tažlivost všeobecně známých (nebo očekávaných) historic- 
kých epoch: nostalgických padesátých let, kdy se narodil 
rock'n'roll, budoucnosti s létajícími auty a konečně wester- 
nového městečka devatenáctého století. S pomocí stroje 
času doktora Browna (Christopher Lloyd) zachraňuje 
Marty McFly (Michael J. Fox) svoji rodinu a sám sebe před 
špatnými zítřky a kalnými včerejšky, pochopitelně však 
vytváří časové paradoxy a ty musí okamžitě žehlit, jinak se 
budoucnost nevratně změní a Marty se rozplyne. Hned 

v prvním dílu dává dohromady vlastní rodiče, ale budoucí 
matka se do něj omylem zamiluje. Produkční pobočce 
konglomerátu Disney stačil pouhý náznak skandálu a film 
odmítla. 

Druhý díl už složitěji kombinuje alternativní časovou linku 
se zneužitím vědy ve jménu osobního prospěchu - násled- 
kem propadnutí výsledků sportovních klání z budoucnosti 
do přítomnosti se městský mizera Biff (Thomas F. Wilson) 
stává zazobaným městským tyranem. 

A do třetice, doktorovo nechtěné odcestování na Divoký 
západ přináší v přítomnosti náhrobek s jeho jménem 

a tomu musí Marty zabránit - jen aby se na náhrobku 


STROJE ČASU 


Originální prostředky pro výpravy napříč dějinami 


1960: Stroj času 
A 


Nejzajímavější verze knihy H. G. Wellse od režiséra Ve Star Treku cestujeme časem každou chvíli. 
Kapitán Kirk s kolektivem jednou zachraňovali svět 
v ukradené klingonské lodi, a navíc přímo roku 
1986! Žádný fanoušek však u mostu Golden Gate hukot! 


George Pala. Hlavním hrdinou se stává samotný 
Wells a přesně podle knihy nahlíží do neveselé 
budoucnosti. Viktoriánská konstrukce stroje patří 


1986: Star Trek IV: Cesta domů 


objevilo jeho vlastní jméno. Jediným indikátorem korektní- 
ho časového toku jsou fotografie z budoucnosti, které se 
mění podle událostí v minulosti. V první řadě jde o dobro- 
družství a perfektní spletení všech příběhových linek do 
jednoho filmového světa, kde se neustále vyskytují titíž 
herci v dvoj a trojrolích. Thomas F. Wilson pokaždé obléká 
„kůži“ jednoho z biffovského klanu (desperát/vykořisťova- 
tel/skejťák/nenávistný důchodce) a stejně tak Michael J. 
Fox hraje zároveň několik verzí svého já. Hlavní je tu 
samotná komedie, obsahující tolik detailních časových 
smyček a narážek na skutečný svět, až se cestování 
časem navzdory své nevědeckosti stává běžným jevem, 

a po zhlédnutí filmu automaticky očekáváte, že sportovní 
auto DeLorean, do kterého doktor Brown zabudoval stroj 
času, vyjede zpoza rohu nejbližšího supermarketu. 
Zemeckis natočil příběhový nektar pro diváky znuděné 
akčními nářezárnami a bezduchými komediemi, navíc 
popřel oblíbenou brutalitu a nesnažil se lámaně vysvětlit, 
že převratný vědecký objev může v rukou Velkých Nepřátel 
uškodit Spojeným státům. Oproštěnost od ideologie a šab- 
lonovitosti zaručuje svěží filmový zážitek i dnes, navíc 

v technicky perfektní a cenově dostupné edici. 10/10 


VERDIKT: Trilogie, která otřese vaším domácím 
kinem. 


BONUSY: Na kvalitu obrazu a zvuku si nelze stěžovat, sli- 
bované DTS dělá čest zvukovému remixu (mohlo být pří- 
tomno na všech discích, ne jen na druhém), výběr bonusů 
je taktéž skvělý, ačkoliv kvůli českým zvukovým stopám 
nezbylo místo pro komentáře na druhém a třetím disku 

a hlavně pro komentář Michaela J. Foxe, který má vyjít na 
zvláštním nosiči. Nejkvalitněji působí první disk se vzpo- 
mínkovou debatou Galea a Zemeckise použitou jako 
komentář. Pro DVD edici speciálně vytvořený trojdílný 
dokument (jeden díl po 15 minutách) od fantastického 
Laurenta Bouzereaua vypráví o nesnázích s natáčením 

a odhaluje tolik detailů, až se dokumenty s komentářem 
stávají zajímavějšími než samotný film. No, to je tak tro- 
chu lež... Všechny materiály mají české titulky, včetně 
komentáře! 10/10 


Návrat do budoucnosti I - III (USA, 1985- 
1990)/režie: Robert Zemeckis/hrají: Michael J. 
. Fox, Christopher Lloyd, Lea Thompson, Crispin Glo- 


ver, Thomas F. Wilson, Claudia Wells/web: 
www.bttfmovie.com/produkce: Columbia- 
TriStar./distribuce: BHE/DVD tech: 1,85:1/ana- 
morfní/DD 5.1 (CZ)/28 kapitol/111+108+118 
minut 

Komentář režiséra/vymazané a nepovedené 
scény/storyboardy/trojdílný dokument pro 
DVD/dobové filmy o filmu/fotky z natáčení/Víte, 
že... textový dokument/videoklip ZZ Top/ trailery 


" 


ke klasice. UFO nezaznamenal. 
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E Marty McFly: kovbojem 
proti své vůli. 


1986 - 1990: oje do Pyoonenonkí 


p k | 


Auto firmy DeLorean se stalo díky filmu světozná- 
mým, ale nezůstalo jen u něj — v posledním dílu již 
doktor Brown osedlá parní lokomotivu. To je teprve 


E Lidé žijí a umírají. 
A hodiny na věži jsou toho 
bimbajícím ž ša. s 


B 


B Mysleli jste si,ze Chuck 
Berry je rock and rollový 


génius? Omyl! 


8 nike času 


Režisér Simon Wells je jedním z přímých potomků 
H. G. Wellse, proto se rozhodl dílo svého prapředka 
oživit na plátně - bohužel s ukrutným happy 
endem a na bílo nabarveným Jeremy Ironsem jako 
hlavním padouchem. 


XXX 


Jmenuji se Xander. Xander „bouchám, létám, jezdím“ Cage. 


xXx (USA, 2002)/režie: Rob Cohen/hrají: Vin Diesel, Asia Argento, Marton Csokas, Samuel L. Jackson, Michael Roof/web: 
www.spe.sony.com/movies/triplex/produkce: Columbia-TriStar/distribuce: BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/28 kapi- 
tol/119 minut 


bg ek FILM: Noviny a časopisy 
neplýtvaly chválou, když xXx 
natáčený v Praze dorazil do 
kin, běžně bylo možné dočíst 
se, že agent Xander je novodo- 
bým Jamesem Bondem 

a Praha že konečně stvrdila 
statut středoevropské filmové metropole, a to 
z jiných důvodů, než že tu jiné velké město 
není - monumentálnost, starobylost, panora- 
matičnost, lidé mluvící téměř rusky... ideální! 
Do takových kulis zasazuje poakčněný režisér 
Rob Cohen adrenalinové dobrodružství násilím 
zverbovaného extrémního sportovce Xandera, 
jehož přednostmi jsou bystrý úsudek a schop- 
nost skočit s autem z mostu - a přežít. Národ- 
ní bezpečnostní služba vedená Gibbonsem 
(Samuel L. Jackson) v Xanderovi vidí správné- 
ho agenta z lidu, jehož prohra neohrozí vlastní 
řady a výhra pomůže všem. Osobitým způso- 
bem vstupuje Xander v Praze do kontaktu 

s organizací Anarchia 99, kterou má posléze 
eliminovat. Není to jednoduché. Anarchisté slo- 


VTATTTKTLAM HBICKÉ E SHVÍ D21 
VET AKONTETOZÍMTDITA 
url VÍsí. 


ICE AGE 


„Jo, doba ledová, je doba ledová,“ řekl pan Huml. 


Doba ledová (USA, 2002)/režie: Carlos Saldanha, Chris Wedge/hrají: Ray 
Romano, John Leguizamo, Denis Leary, Goran Visnjic, Jack Black/web: 
www.iceagemovie.com/produkce: 20th Century Fox/distribuce: BHE/DVD 
tech: 1,85:1/anamorfní/mono/20 kapitol/77 minut 


FILM: Vytanou-li nahodilému divákovi při sledová- 
ní animačky Doba ledová slova Mojžíš a Kniha 
džunglí, nebude to jen dadaistická asociace: po 
tragických událostech nacházejí mamut Manfred 
' a lenochod Sid kromaňonského sirotka v řečišti 
a chvíli ho vychovávají, než s pomocí šavlozubého 
* tygra Diega vystopují nalezencovu rodinnou tlupu, 
aby mohli dítě vrátit. Film nabízí dospělácký humor založený na 
nespravedlnosti světa (neúspěšnou veverku a její žaludy zná 
z traileru každý — tak takový je celý film), a dokonce alternativně 
zpracovává vyhynutí blbouna nejapného po historicky prvním 
zápase rugby s melounem. Doba ledová nedosahuje hysteričnos- 
ti Shreka nebo Mravence Z, ale více než slušně se vyjímá mezi 
animačkami renderované generace. 8/10 
VERDIKT: Zábava, která rozhodně nekončí na bodu mrazu. 
BONUSY: Skvělý dabing Jiřího Lábuse a perfektní kvalita obrazu jsou 
umocněny záplavou dokumentů a blbin. Dodatečné dobrodružství 
veverky Scrata a animovaný oscarový film Bunny připravují plochu sma- 
zaným scénám, dokumentům, galeriím a hříčkám, jako je rozdělení 
tvorů z filmu podle velikosti. 8/10 (1 


žení z bývalých ruských vojáků připravují vskut- 
ku čítankový konec světa a ani Xanderův nedo- 
statek pudu sebezáchovy nemusí stačit. Ze 
zhlédnutí filmu vyplývá několik jistot: Xandero- 
vi do poslední verze Jamese Bonda mnoho 
chybí. Rob Cohen rozumí svým punkáčům. xXx 
pobaví. 8/10 


VERDIKT: : Nenáročný film s vysokým roz- 
počtem v akční sekci. 


BONUSY: Po úspěchu DVD Rychle a zběsile 
dohlédl Rob Cohen na kvalitní náplň jednodis- 
kového (!) xXx a podařilo se mu našlápnout 
placku k maximu. Speciálně pro DVD vytvořil 
4Ominutový dokument z průběhu natáčení 

a k deseti nepoužitým scénám nadaboval 
komentář. Několik krátkých dokumentů 
vysvětluje zapeklitosti rizikových scén a dočká- 
me se také tří vysvětlujících sekvencí o počíta- 
čových tricích - třeba jak se vytvářelo Xandero- 
vo zasypání lavinou. Bohužel disk nenabízí 

u dokumentů české ani anglické titulky. 8/10 


vdrce 


MINORITY REPORT 


Budoucnost nikdy nebyla tak tmavě modrá. 


Minority report (USA, 2002)/režie: Steven Spielberg/hrají: Tom Cruise, 
Max von Sydow, Steve Harris, Neal McDonough, Patrick Kilpatrick, Jes- 
sica Capshaw/web: www.minorityreport.com/produkce: 20th Century 
Fox/distribuce: BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN) + 
DTS/26 kapitol/125 minut 


FILM: Jako Cameronovi, Scottovi a Verhoenovi 
posloužilo i Spielbergovi jako předloha scénáře 
dílo úspěšného spisovatele psychedelických 
románů druhé poloviny minulého století, 

P. K. Dicka. Spielberg rozehrává úchvatnou futu- 
Ria krk rologickou symfonii na téma „realistická 
EA budoucnost“ a s pomocí širokoúhlého formátu 
a prostorového zvuku vytváří tak sofistikovanou filmovou pří- 
tomnost, až se detektivní příběh ex-policisty Andersona (Crui- 
se) odehrává přímo v našich srdcích. Anderson je obviněn 
z vraždy, kterou nespáchal a ani nehodlá spáchat, jak nasvěd- 
čují důkazy tušitelů — tří mutantů schopných předpovídat 
budoucnost. Kde je morální pravda, zda existuje predetermina- 
ce a jak křehká je hranice mezi zločinem a razantním rozhod- 
nutím, to vše se Spielberg snaží řešit - úspěšně. 4/10 
VERDIKT: Atmosféricky temná detektivka z neveselé 
budoucnosti. 
BONUSY: Nojrové prostředí zdůrazňuje stínohra scén a zrnitý filtr 
použitý k prohloubení „nostalgie z budoucnosti“. Film není dabovaný 
(-2 body) a bonusy neobsahují ani anglické titulky (-1 bod) - to je 
drzost do nebe volající. Bonusový disk zato předvádí skutečnou Hro- 
madu Zajímavých Dokumentů. 7/10 (I 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, HIDEO KOJIMA, FARID STARMAN 


CENIE 


Novinky pro vaše PS2 kino 


» 


B Jasně, Vine, s jedním 
okem se přes kolimátor 
určitě trefiš. 


»jojmás pravdu 

Mukásši! Já když vidím žen- 
skou, ne im hlavou, 
ale tou vě im dole,“ 


nA" ýh v | 


Vládkyně prokletých diváků? 


Královna prokletých (USA, 2002)/režie: Michael Rymer/hrají: Stuart 
Townsend, Aaliyah, Marguerite Moreau, Vincent Perez, Lena Olin/web: 
www.gueenofthedamned.com/produkce: Warner bros./distribuce: 
WHV/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/27 kapitol/98 minut 


u FILM: Kombinací hardrockové hudby a záhrob- 
oAMHEo ního tématu dosáhl režisér Rymer neogotické- 
4 ho světa, ve kterém je upírství legalizováno 
sc probuzeným Lestatem (Townsend), milovní- 
a kem průrazné hudby a černo-bílo-kožené 
M image. Lestatova neortodoxní muzika probouzí 
Ml další spící upíry, až dochází na Akashu (Aaliy- 
ah), prastarou egyptskou královnu upírů s vizí zničení všech 
obyčejných lidi. Upírská komunita od jejích časů dospěla 
Lestat poradí se svůdnou Akashou a s možností vládnout 
světu, zvítězí pravá láska a přátelství? Stylový, místy směšný 
snímek vyřeší každý problém, a dokonce bez Wesleyho Sni- 
pese. 6/10 
VERDIKT: Upířina, která si své diváky najde.. 
BONUSY: Jedenáctiminutový dokument popisuje všechny aspekty 
filmové hudby složené Jonathanem Davisem ze skupiny Korn. 
Komentář filmového týmu pak patří k druhé perličce, zatímco něko- 
lik videoklipů, vzpomínka na Aaliyah, rozšířené verze filmových 
písní, trailery, nepovedené scény a filmografie příjemně doplňují 
počeštěné menu. Jen poznámka na okraj: český dabing v 5.1 ani 
omylem neznamená, že jde o skutečně prostorový zvuk. 6/10 (1 
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dvdr-ecenze 


brzy uvidíte 
Po slušném úspěchu filmu Pravá 
blondýnka se Reese Witherspoon 
představuje se SWEET HOME 


hodnou a roztomilou bytost... 

V průběhu prvního pololetí může- 
me očekávat DVD vydání nejne- 
čekanějšího hitu roku 2002, 
filmu MY BIG FAT GREEK 
WEDDING, který si vynikajícím 


ALABAMA, další romantickou 
komedií o tom, jak se zkažená 
bohatá slečna promění v obdivu- 


ý 
M Brutální taxikář De Niro: | M 
něco mezi anarchistou  * 
a skinheadem. 


TAXI DRIVER 


De Niro jako vraždící maniak?! Ale kdepak, De Niro jako citli- 
vý křižák! 

Taxi Driver (USA, 1976)/režie: Martin Scorsese/hrají: Robert De Niro, Jodie 
Foster, Harvey Keitel, Albert Brooks, Peter Boyle/web: 
wwvw.geocities.com/aaronbcaldwell/Taxi.html/produkce: Columbia- 


TriStar.,/distribuce: BHE/DVD tech: 1,85:1/anamorfní/DD 2.0/28 kapitol/109 
minut 


omeny ne vino 


FILM: Druhá tvář New Yorku - noční život se všemi 
dětskými šlapkami (Foster), pasáky (Keitel), narko- 
many a zabijáky osvětlenými neony. Takový obraz 
vidí vietnamský veterán Travis (De Niro), když kvůli 
nespavosti přijímá místo nočního taxikáře. Ulice 
dává na odiv ztracenou morálku, čest, pošlapané 

* hodnoty a společenský odpad, který by po váleč- 
ném pekle neměl mít v civilizované společnosti místo. Skrz dlou- 
hé uvědomování si vlastní spasitelské role nakonec Travis pocho- 
pí, že lidé zůstanou stále stejnými krysami na rostoucím smetišti 
a ani pár mrtvých společnost nezahojí. Scorseseho snímek popu- 
dil, pobouřil, provokoval a zastrašil ryzím svědectvím o zbytečnosti 
jakékoliv spásy. Americká filmová Akademie snímek odměnila 
nominací za nejlepší roli, nejlepší ženský výkon ve vedlejší roli, 
nejlepší hudbu a nakonec nejlepší film roku. 8/10 

VERDIKT: De Nirova spanilá jízda New Yorkem. 

BONUSY : Přes hodinu dlouhý dokument o výrobě filmu z pohledu 
zestárlých tvůrců a herců má u Taxikáře historickou hodnotu, stejně 
jako původní textový scénář odkliknutelný v průběhu samotného filmu. 
Filmografie, trailer, storyboard, galerie a promo materiály pak z disku 
dělají poklad. Kéž by takových bylo víc. 6/10 


IB Peter Sellers je víc než 
popletený šéfinspektor 
v báloňáku. 


PCT 


BEING THERE 


Předposlední film komisaře Clouseaua 

Byl jsem při tom (USA, 1979)/režie: Hal Ashby/hrají: Peter Sellers, Shirley 
MacLaine, Melvyn Douglas, Jack Warden, Richard A. Dysart/web: www.war- 
nerbros.cz/produkce: Warner bros./distribuce: WHV/DVD tech: 1,85:1/ana- 
morfní/mono/36 kapitol/125 minut 

FILM: Pedantsky konfúzní britský komik Sellers 
proslul díky roli komisaře Clouseaua z filmové série 
Růžový panter a kromě Kubrickova Dr. Divnolásky 
mizí jeho další filmové počiny v propadlišti dějin. 
Snímek Byl jsem při tom, parodický příběh 

o duševně prostém zahradníkovi, který díky šťast- 
né souhře okolností vstupuje do pozice poradce 
amerického prezidenta, si pohrává s nesmyslností celé politiky, 
která je pro ambiciózního člověka komplikovaným bludištěm, ale 
blbec jí bez problémů projde až k nejvyšším místům. Sellersův 
zahradník trpí, kromě jednoduchosti a srdečné upřímnosti, závis- 
lostí na televizním vysílání, které je pro něj tak pravdivé, až se 
stává oknem do „reality“. Proslula scéna, při které zírá z okénka 

a říká, že vše je jako v televizi... jen trochu širší. Sellers dává do 
role cejchovaného prosťáčka vše a ne nadarmo byl nominován na 
Oscara 1980, kterého nakonec vyhrál Dustin Hoffman za Krame- 
rová versus Kramer, a Sellers se tak Oscara nikdy nedočkal. 
Smutnou skutečností zůstává komikova smrt o rok později - iro- 
nicky zemřel na srdeční příhodu. 7/10 

VERDIKT: Zábavná politická satira o hloupém Honzovi a pre- 
zidentu USA. 

BONUSY: Kromě povinného traileru zmiňme relativně slušnou kvalitu 
obrazu a podřadný mono zvuk, který naštěstí žádné zvukové efekty 
nekazí. 1/10 [J 
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způsobem pohrává s tématem 
kulturních odlišností. Zařazení: 
další romantická komedie... Reži- 
sér Steven Soderbergh (Erin Bro- 
kovich, Traffic) tentokrát natočil 
nízkorozpočtový přemýšlivý film 


FULL FRONTAL, neoficiální 
pokračování nezávislého filmu 
Sex, lži a video z roku 1989... Ve 
filmu SPY KIDS 2: THE ISLAND 
OF LOST DREAMS budeme svěd- 
ky návratu kompletní party děti- 


ček a dospělých, pohrávajících si 
se špionážními rekvizitami v dal- 
ším úspěšném pokusu o záchra- 
nu světa před zlým vědcem. Na 
režisérské židličce znovu sedí 
oblíbený Roberto Rodriguez... 


A pokud si v klidu domova chcete 
užít vážného kandidáta na letoš- 
ního Oscara za nejlepší film, těšte 
se na brzké vydání DVD verze 
filmu ROAD TO PERDITION 

s Tomem Hanksem v hlavní roli... 


průvodce mlovníka 
Filmové hstore 


Argentina je už podruhé mistrem světa ve fotbalu (boží ruka!), móda melírů 
a plísňových kalhot vrcholí a radioaktivní mrak z Černobylu se pozvolna plazí 
Evropou. Naštěstí jsme se i tento rok mohli schovat do relativního bezpečí 
filmu, kde se nabízela jak bezstarostně úniková témata, tak temné obrazy 
šílenství. 
Film PLATOON režiséra Olivera Stonea patřil mezi největší hity toho roku 
a také nakonec získal Oscara za nejlepší film. Drsný příběh o ztrátě nevin- 
nosti se odehrává v kulisách vietnamské války a obsahuje děsivé scény niče- 
ní a krutého zabíjení. Jak se říká v tom filmu, byla to „krásně zku*vená 
válka“. Krásný byl svým způsobem i pohled Davida Lynche pod temný povrch 
amerického maloměsta ve filmu BLUE VELVET. Z postavy Dennise Hoppera 
člověku naskakuje husí kůže, Kyle McLachlan prokazuje obdivuhodnou vůli 
po životě a Isabella Rosselini představuje femme fatale ve své nejlepší roli. 
Noční můru poněkud jiného typu zobrazuje pokračování vesmírného hororu 
s příšerami s vysunovacími čelistmi v hlavní roli. ALIENS byli skoro stejně 
strašidelní jako originál Ridleyho Scotta z roku 1979, ale navíc díky režiséro- 
vi Jamesi Cameronovi bylo toto známé téma zpracováno jako vynikající 
akční film. Po dvou hodinách krvavých honiček a panické hrůzy sotva někdo 
odcházel z kina klidný. Pokud jste si chtěli ušetřit nervy, a přesto si užít dyna- 
mickou podívanou, mohli jste vzít zavděk filmem z dob, kdy Christopher 
Lambert ještě platil za uznávanou hvězdu, HIGHLANDER. Tato působivá 
moderní fantasy vypráví zvláštní příběh o nesmrtelných lidech, kteří si navzá- 
jem usekávají hlavy a přitom poslouchají starce z kapely Oueen. Žádný jiný 
film z naší nabídky lépe nevystihuje typickou atmosféru 80. let. 
| když... což takhle si dát TOP GUN? Snad nejblbější a nejkouzelnější americ- 
ký film dekády o trampotách členů elitní letky. Od tohoto okamžiku se stává 
Tom Cruise superhvězdou hollywoodského nebe (a díkybohu, čekaly na něj 
mnohem lepší role). | z dnešního pohledu je film nesmírně koukatelný, 
ovšem nikoli coby chlapácká reklama na kvality života v US NAVY, jak byl 
zamýšlen, nýbrž jako šíleně legrační komedie. Další novou hvězdou té doby 
byl Kurt Russel, který zazářil v BIG TROUBLE IN LITTLE CHINA, dosud svěží 
krimikomedii, jejíž název hovoří za sebe. Témata čínské mytologie se tu mísí 
s moderní americkou současností a v popředí stojí spousta zábavné kung-fu 
akce. 
Jste-li příznivci filmů spíše klubového ražení, pak jste v tomto roce nemohli 
minout asi nejlepší dílo amerického režiséra Jima Jarmushe, DOWN BY 
LAW. Černobílá a nadmíru podivná komedie vypráví příběh tří extrémně roz- 
dílných duší zavřených do jediné vězeňské cely. Výběr z domácí kinemato- 
grafie nebyl nakonec nijak náročný. Za pozornost stály především dva sním- 
ky, dodnes velmi oblíbená adaptace knihy Oty Pavla SMRT KRÁSNÝCH 
SRNCŮ a tak trošku děsivý příběh ze školního zájezdu na hory 
VLČÍ BOUDA, který měl odhalit zákeřnost 


p a sebelásku lidského druhu 
A PP v krajních situacích. 
A 


Vetřelci 


Mimo zákon 


WW HT + 


Tihle dva kupodivu nepochá- 
zejí z Final Fantasy, ale z filmu 
Velké nesnáze v Malé Číně. 


PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
Rok, kdy na trh přišly první 


197 videopřehrávače, málokdo 


si však takový luxus mohl dovolit. 

V kinech to ovšem žilo — chodilo se hlavně 
na drsné kriminálky: Dostaňte Cartera, 
Francouzská spojka, Drsný Harry... 


Planet Of The Apes 


Režie: Franklin J. Shaffner/hrají: Charlton Heston, 
Roddy McDowall, Kim Hunter, Jeff Burton/hudba: 
Jerry Goldsmith/bonusy: interaktivní menu, galerie 
obrázků, upoutávky/vydavatel: Fox Home Enterta- 
inment/distributor: Bonton Home Entertainment 


KLASICKÁ SCFFI patřící 
do zlatého fondu americ- 
ké kinematografie. Pří- 
běh se točí kolem osudů 
astronauta George Taylo- 
ra (Charlton Heston ve 
vrcholné formě). Ten se 
svou lodí ztroskotá na podivné planetě 
a po krátkém putování je chycen 

a odvlečen do zajetí zvláštními tvory. 
Ty se ukáží být příslušníky zdejšího 
dominantního druhu - společenství 
inteligentních, mluvících opic, které 
zotročují mnohem primitivnější lidi. 
Prohození rolí mezi opicemi a lidmi je 
pro tvůrce odrazovým můstkem pro 
nastolování různých aktuálních témat. 
Dotýkají se společenských nešvarů, 
rasových, generačních a válečných 
konfliktů. To tvoří jádro filmu, který 
vyvrcholí útěkem a slavnou šokující 
scénou v závěru. 


Filmové lásky Hideo Kojmy 


Minulý měsíc jsme společně s tvůrcem Metal Gearu zavzpomínali na Hitchcockovu klasiku Na sever severozá- 
padní linkou. Tentokrát se nám náš milý Hideo přizná k inspiraci jedním z nejslavnějších sci-fi filmů všech dob. 


Planet Of The Apes 


k“ SN Pe s; 


DOVO, jSEM,SI. 
DETEZOVÁT SVÝ 


P —OBGANN SEDINEŽ 
POJÍ HANEBYA 
POVŽJENJAVE 


p 


r 


Planeta opic se svého času (premiéra v roce 
1968) stala celosvětovým velehitem, milníkem 
v žánru science fiction a dílem, které inspirovalo 
nejen další filmaře, ale odvodilo i celou řadu 
pokračování. Určitě si také pamatujete na rema- 
ke Tima Burtona, který byl uveden v roce 2001. Upřímně řečeno 
nová verze mě strašně zklamala (s výjimkou vynikajících 
masek). Verze z roku 1968 pro mě zůstává nepřekonaná. 
Základním tématem Planety opic je utíkání. Název třetího 
dílu (Útěk z planety opic) koneckonců hovoří za sebe. V prvním 
filmu se Taylor (hrdina, jehož hraje Charlton Heston) pokusí 
utéct ze zajetí opic. Něco podobného pak předvádí i Brent 
(James Franciscus) v Bitvě. Naopak v Útěku to jsou opice (Cor- 
nelius a Zira), které prchají od lidí. Pak v Dobytí planety opic se 
opice rozhodnou místo útěku pro odpor proti lidem a konečně 
ve filmu Do nitra Planety opic se opice pokusí o soužití s lidmi. 
Dá se to tedy shrnout tak, že se útěk postupně mění v „boj 
o svobodu“ a posléze v „mírové úsilí“ V tom nelze přehlédnout 
jasný odkaz na protiválečné a protijaderné ideje doby. 
Postupná změna pozic mezi opicemi a lidmi je podle mého 
názoru jedním z nejzajímavějších rysů Planety opic. Kvalita 
zvláště prvního filmu je tak vysoká, že musí oslovit mnohem víc 
diváků, než je relativně úzký okruh fanoušků sci-fi: dotýká se 
velmi podstatných témat a dalece přesahuje hranice science fic- 
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Šanci prostudovat si 
podobnosti mezi Pla- 
netou opic a MGS2 
můžete získat pro- 
střednictvím naší sou- 
těže. Kombinaci získá 
vylosovaný čtenář, 
který odpoví správně 
na otázku: Jak se jme- 
nuje kniha, která se 
stala námětem pro 
film Planeta opic? 
Odpovědi zasílejte na 
poštovní adresu: OPS2, 
Vogel Burda Communi- 
cations, Na Florenci 
19, 110 00 Praha 1, 
nebo na e-mail: sou- 
tez.ops2Avogel.cz. Hes 
lo v obou případech: 
KOJIMA12. Uzávěrka 
této soutěže je 25, 
března 2003. 
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tion, chytře mísí historické odkazy, vědeckotechnické předpovědi 
a společenská témata a přitom zůstává primárně zábavným 
snímkem. Své diváky osloví tajemstvím chybějícího článku mezi 
lidmi a opicemi, ale zároveň obratně nakládá se společenskou 
kritikou, do které vedle protiválečných témat zahrne i přesně 
zamířené protirasistické poselství. Změna role mezi opicemi 

a lidmi je nádhernou metaforou naší společnosti. Planeta opic je 
zábavný film, ale nutí vás přemýšlet o vážných věcech mnohem 
víc než drtivá většina zábavných sci-fi. To je pro mě základní 
východisko: science fiction je nečekaně dobrým prostředkem 
pro sdělování myšlenek. Karikovat budoucnost jako varování, to 
umí sci-fi dokonale, Co by se stalo, kdyby propukla světová 
válka? Co kdyby byla ta válka nukleární? Jaké by to bylo, kdyby 
lidstvo bylo potlačeno jiným druhem. Představivost, která pracu- 
je při kladení si takto hyperbolických otázek „co kdyby“, je sou- 
časně příležitostí k zamyšlení se nad sebou. 

Dalším zajímavým aspektem filmu jsou určitě na svou 
dobu úžasné masky. Snímek mohl snadno sklouznout do 
kategorie B-filmů, které se tehdy, stejně jako dnes, hemžily 
nekvalitně namaskovanými zrůdami. Především masky Pla- 
nety opic umožnily hercům rozehrát plnou škálu výrazů a obli- 
čejové mimiky, což bylo pro pochopení charakteru opic 
nesmírně důležité. Vlastně jako kdyby herci ani žádné masky 
nenosili. Kdybyste chtěli téhož dosáhnout současnou počíta- 
čovou grafikou, sotva byste uspěli a osobnosti opic, jako jsou 
Cornelius nebo Zira, by byly zcela potlačeny. 

Dále film výborným způsobem střídá subjektivní kameru 
(pohled z Taylorových očí), kdy se publikum naprosto ztotožňuje 
s hrdinou, a objektivní pohled nezúčastněného pozorovatele. To 
je základ filmařského umění: dokonalá vláda nad kamerami 
a tokem obrazových informací. Příklad: když astronauti scházejí 
na poušti z kopce, pohled první osoby je snímán způsobem, 
který vás přesvědčí, že jdete rychle dolů. Pak je střih a vy vidíte 
skupinu trosečníků z dálky - ukazuje se jejich nicotnost v kon- 
trastu s obřím přirozeným prostorem, planetou. Vzdálené zábě- 
ry lidí současně mohou reprezentovat subjektivní pohled jiného 
pozorovatele a vy skutečně v tu chvíli tušíte: jsou sledováni! 

Další prvek, který hraje ve filmu důležitou úlohu, je řeč. 
Opice dokáží mluvit, lidé nikoli. Tato „hierarchie řeči“ symbolizu- 
je obrácení rolí, prohození moci, inteligence a civilizace. 

Jsem si jist, že tvůrci museli strávit bezesné noci nad 
vymýšlením pokračování. Stejné opice, kterým se podařilo 
uprchnout ze Země před výbuchem, jsou poslány zpátky a musí 
znovu utéci, ale v naprosto opačné situaci. Mluvící opičí mládě 
Caesar vyrůstá, prožívá svůj příběh ve filmu Dobytí planety opic 
a nakonec vytváří základ pro budoucí planetu opic. To jsou 
výborné nápady, které - jsem si tím jist - výrazně ovlivnily filmo- 
vé série, jako jsou Hvězdné války nebo Terminator. 

Důvtipný čtenář si již jistě uvědomil, kde jsou styčné 
body mezi Planetou opic a Metal Gearem - zejména pokud 
jde o poselství autora. Mnoho hráčů MGS2 si stěžovalo, že ve 
hře je příliš mnoho kázání. Dovolil jsem si vás obtěžovat 
svými názory, a to i z pozice občana jediné země, proti které 
byla použita jaderná zbraň. Protiválečné postoje Planety opic 
mě v tomto směru výrazně inspirovaly. Bohužel současná hol- 
lywoodská produkce se vážnými tématy zabývá už jen velmi 
vzácně. | proto jsem chtěl přispět k tomu, aby protiválečná 
a protiatomová myšlenka přežila. Dnešní zábavní průmysl je 
jednostranně orientován na prodej. Proto se soustřeďuje 
pouze na produkty, které se dobře prodávají, což jsou součas- 
ně málokdy věci, které nosí nějaké poselství. Kladu si otázku, 
jaké budou děti, které uspokojují své intelektuální potřeby 
výhradně výrobky tohoto druhu? Co nás čeká? (I 
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cheaty a návody pro zakyslé hráče. 


THE GETAWAY 


Jak přežít v džungli londýnské zločinecké scény? Máme pro 
vás obecné poznatky i tipy na nejnáročnější místa v misích. 


Tipy. , triky, 


Tenhle měsíc je rubrika Hardcore 
výhradně o testosteronu s adrena- 
linem. Na rozjezd si dáme průvod- 
ce nelítostným londýnským pod- 
světím, pak honem do prosluněné- 
ho Vice City splnit ty nejnáročnější 
mise a kdo by ještě neměl dost, 
najde na stránce 88 krátké tipy do 
dalších zajímavých titulů. Až dohra- 
jete všechny hry a vyjdete zase ven 
na ulici, dávejte si při přecházení 
pozor - nikdy nevíte, jestli nějaký 
řidič nestrávil uplynulou noc u The 
Getaway. 


Cheatový bráška, Lukáš Codr 
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Měřítkem schopností zločince na ulici je kvalita jeho vozu. 


B Autobus je pomalý 
a velmi obtížně se ovládá. 
Je však takřka nezničitelný. 


Ve hře The Getaway máte k dispozici celkem 64 různých modelů auto- 
mobilů. Během hraní si jistě vyzkoušíte víceméně všechny. Nemáme zde 
prostor, abychom vyjmenovali přednosti a nedostatky každého jednotli- 
vého auta, proto jsme si vozový park hry rozdělili do větších skupin. 

Větší vozidla - autobusy, londýnské taxíky, dodávky a Range 
Rovery - snesou hodně, ale nijak nevynikají na poli zrychlení a maxi- 
mální rychlosti. S těmito vozy budete mít vážné potíže při pokusech 
setřást pronásledovatele, ať už z řad policie, nebo sportovními vozy 
vybavených zločinců. Jen v nich déle vydržíte, než začne hořet motor. 

Malá auta, jako jsou například Citroen Saxo nebo Nissan Micra, 
nemají nějaké zvláštní přednosti. Nejsou ani odolná ani rychlá. Snad jen 
relativně dobře akcelerují a díky svým rozměrům se vtěsnají do mezer 
mezi dvěma řadami vozů či na úzké chodníky. 

Nejlepší volbou jsou určitě sportovní modely. Jednak mají vynikající 
zrychlení (což se při častých problémech obzvláště hodí) a jednak vyvi- 
nou vysokou rychlost. Některé modely mají i dobrou ovladatelnost, a tak 
se výborně hodí pro kličkování v hustém provozu. Můžeme jmenovat 
například Saab 900 nebo Alfa Romeo 154. Jejich nevýhodou je ovšem 
vzácný výskyt. ; 


THE GETAWAY 
ME POČET HRÁČŮ 1 
IE PAMĚŤOVÁ KARTA 


BOKB Váha, 1 
E OBTÍŽNOST PRŮMĚRNÁ 
IE DOBA DOKONČENÍ 

30 HODIN 
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VEROKT 


„Asi nejfilmovější herní 


zážitek na PS2 a doko- 

nalé ztvárnění gangster- 

ského života bez rukavi- 
M ček. Milník minimálně 
M po technické stránce.“ 


V 


Zapomeňte na nože, baseballové pálky 

a katany. S takovými středověkými nástro- 
ji byste v londýnském podsvětí sotva měli 
šanci. 


GLOCK 17 

Zbraň, kterou obě postavy nosí vždy s sebou pro strýčka 
Příhodu. Není to nic luxusního, ale je poměrně účinná 

a hlavně se dá schovat do kapsy. Glock je slušná zbraň jak 
na dálku, tak při přestřelkách zblízka. Na zabití nepřítele 
touto pistolí potřebujete asi tak tři zásahy, což je trochu 
nevýhoda. Vyvážena je ovšem takřka nekonečnou municí 
(válí se všude) a rychlým dobíjením. S dvěma glocky 

a dobrou muškou zvládnete cokoli. 


BROKOVNICE (KLASICKÁ A POLOAUTOMATICKÁ 
BOJOVÁ BROKOVNICE) 

Nejlepší zbraň pro boj zblízka. Klasická brokovnice dokáže 
zneškodnit několik vedle sebe stojících padouchů jednou 
ranou. Miřte však dobře, protože pokud minete, dostanete 
se do velké nevýhody (zdlouhavé nabíjení). Oba typy bro- 
kovnice jsou na větší vzdálenost skoro na nic. 


POLOAUTOMAT AK-47S 


proti větší skupině protivníků - prostě je pokropíte. Na 
dálku vyniká dobrou přesností. Nevýhoda? Vzácná 
munice, která se navíc po nabití rychle vyčerpá. Zkuste 
trošku šetřit, tohle není Ouake. 


POLOAUTOMAT HECKLER 8 KOCH MP5-A5 

MPS je zbraň, která má velmi podobné vlastnosti jako 
AK47, je však o něco lepší. Bohužel je však ve hře velmi 
vzácná, vyskytuje se jen v několika misích, kde jsou velké 
přestřelky. Jako poloautomat dokáže pálit opravdu zběsile 
a poskytne vám obrovskou výhodu v bojové vřavě. Poně- 
kud slabší je její účinek na dálku. Pokud se vám podaří 
získat dva samopaly MP5, svět vám bude ležet u nohou. 


E V úvodní úrovní 

ve skladišti si můžete 
vyzkoušet slasti 
poloautomatu AK47. 


ŘÍZENÍ 


Věci, které vás v autoškole nenaučili. 


JAK UJET 

Policie i gangsteři, kteří se 
pokoušejí vás dohnat a donu- 
tit k zastavení, používají 
podobné metody. Pokud vidí- 
te, že se protivníkův automo- 
bil řítí z protisměru, můžete si 
být skoro jistí, že se vám 
pomocí smyku pokusí zablo- 
kovat cestu. Důležité je naučit 
se odhadnout moment, kdy 

k tomu dojde. Těsně předtím 
udělejte něco nečekaného, 
například dupněte na brzdy. 
Protijedoucí vůz vás pak svým 
manévrem mine a vy můžete 
využít času, kdy se bude 
pokoušet o srovnání směru, 

k získání náskoku. Pronásle- 
dovatelé se často budou 
pokoušet do vás narážet 

z boku. Znovu se vyplatí neče- 
kané zpomalení, na které pro- 
tivník nemůže zareagovat 
včas. Zbavíte se tak na chvíli 
dotěrného auta a získáte 


výhodu. Optimální je si tento 
manévr načasovat na úrovni 
křižovatky a po zastavení 
odbočit. Pronásledovatel pak 
bude nucen složitě couvat. 
Ovšem zdaleka nejúčinnějším 
způsobem, jak zkomplikovat 
život nepříteli, je jízda v proti- 
směru. Vyžaduje to dávku 
odvahy a řidičského umu. 
Pokud však vytrváte, brzy usly- 
šíte zezadu zvuk nárazu násle- 
dovaný skomírající sirénou. 


POŠKOZENÍ 

Sledujte přední kapotu, zda 
zní nevychází dým. Jakmile se 
tak stane, vězte, že máte k dis- 
pozici už jen chvíli času, než 
motor začne hořet, a další 
pobyt v autě se stane značně 
riskantním. Čas, který máte 

k dispozici, závisí na typu 
vozidla (odolnější vydrží déle). 
Pokud však s poškozeným 
motorem tvrdě nabouráte, pla- 


meny se vás zmocní okamžitě. 
Z hořícího vozu se můžete 
zachránit jedině tak, že oka- 
mžitě vystoupíte a utečete 

z dosahu výbuchu. Pokud pře- 
jedete policejní hřeby, prudce 
se sníží jak manévrovací vlast- 
nosti auta, tak jeho rychlost. 
Proto je třeba se pásům vyhý- 
bat - i za cenu toho, že nabou- 
ráte do policejního vozu. 


NENÁPADNOST 
Nechcete-li budit zbytečný 
zájem ze strany policie, dodr- 
žujte pravidla silničního pro- 
vozu. Zajímavé je, že bourání 
do jiných aut, či dokonce pře- 
jíždění chodců nebudí tako- 
vou pozornost jako nepovole- 
ná jízda v jednosměrné ulici 
nebo vysoká rychlost. Zájem 
policie vzbuzuje také situace, 
kdy kradete auto nebo když 
se po ulici procházíte se zbra- 
ní v ruce. 


PO VLASTNÍCH 


Pospíchejte pomalu aneb Nejdál dojdete s rozvahou 


STEALTH 

Při postupu nezná- 
mým prostorem vždy 
používejte nenápad- 
ných technik pohybu. 
Kontrolujte, co se 
děje za každým 
rohem. Z momentu 
překvapení musíte 
těžit vy, ne váš protiv- 
ník. Je-li za rohem 
nepřátel víc, zkuste 
jednou dvakrát 
vystřelit naslepo, 
občas se trefíte. Jak- 
mile se však ukážete, 
dlouho neváhejte 

a hlavně nedovolte, 
aby se protivníci při- 
blížili až k vám. Nej- 
lepší je rychle vysko- 
čit, sejmout protivní- 
ka a zase se vrátit na 


RUKOJMÍ 

Gangstery braním 
rukojmích příliš nedo- 
jmete, zvláště pokud 
je oním rukojmím 
nezúčastněný civilis- 
ta. Něco jiného je, 
když proti vám stojí 
policisté. Ti se oka- 
mžitě stáhnou a hlav- 
ně přestanou střílet. 
Držte rukojmího mezi 
vámi a policisty, jinak 
riskujete ránu do zad. 


ZATÝKÁNÍ 

Během misí, které 
hrajete za policistu 
Cartera, máte mož- 
nost zatýkat zločince. 
Není to ovšem povin- 
né - nikomu nebude 
vadit, pokud je místo 
toho zastřelíte. 
Ovšem v některých 
úrovních se vyplatí 
zatknout je. Nejlépe 
se vám to podaří, 
pokud se k zločinci 
přiblížíte nepozorova- 
ně zezadu. Pokud vás 
uvidí, jak přicházíte, 
začne palba. 


OBNOVA ZDRAVÍ 
Jeden z mála nerea- 
listických prvků ve 
hře vám pomůže pře- 
žít i ty nejtěžší situa- 
ce. Jakmile začnete 
kulhat a vaše obleče- 
ní je prosáknuté od 
krve, nastal čas uva- 
žovat o vhodném bez- 
pečném místě. Nej- 
lepší je si takové klid- 
né místo (někde za 
rohem, ale s krytými 
zády) vytipovat dopře- 
du. Počkat si 30 vte- 
řin na obnovu zdraví 
je rozhodně lepší než 
opakovat celou úro- 
veň znovu. 


chvíli do bezpečí. 


TIPY NA OBTÍŽNÉ ČÁSTI MISÍ 


Tady prosím dopište podtitulek 
KAPITOLA PRVNÍ: MARK HAMMOND 


Mise 1 B Na nádvoří sestřelte muže na můstku, získáte tím AK47. 
Uvnitř skladu zabíjejte gangstery po jednom zpoza rohů. V prvním 
patře postupujte opatrně a nedovolte nepřátelům, aby se vám 
dostali na tělo. 

Mise 2 M Nenechávejte chlapa před restaurací živého, jinak vás 
přepadne zezadu. Zabitím barmana v prvním patře získáte brokovnici. 
Při cestě dolů si vezměte civilistu jako rukojmí, jinak bude policejní 
útok velmi tvrdý. 

Mise 3 B Unnitř galerie nevytahujte zbraň dřív, než budete u scho- 
diště. Pak následuje standardní přestřelka. Najděte dveře vedoucí do 
sklepa. Tam si dávejte velký pozor. Optimální je vyčistit nejdřív první 
místnost a pak zaujmout strategickou pozici před chodbou a vystřílet 
všechny padouchy dřív, než do ní vůbec vstoupíte. 

Mise 4 m Až dorazíte na určené místo (nesmíte měnit auto!), nevy- 
stupujte. Uvidíte rozjíždějící se anton, pronásledujte ho a narážením 
jej zneškodněte. Z místa činu - a s novým pasažérem - musíte ujet 

v tom samém autě. 

Mise 5 I Při návratu do budovy skladu nesmíte střílet! Ke každému 
strážci se přibližte zezadu a buď mu zlomte vaz, nebo ho praštěte paž- 
bou. U schodiště se schovejte pod schody, než gangsteři projdou. Poz- 
ději při cestě do Chinatownu nesmíte nechat auto vybuchnout: pasa- 
žéra je třeba dodat na místo určení. 

Mise 6 I Dříve než se zamotáte do přestřelky mezi gangy, je dobré 
zaparkovat auto před vchodem na dvůr, a zabránit tak přístupu z ulice. 
Pak se držte v podchodu a likvidujte protivníky z obou stran. Nezapo- 
meňte na padouchy v oknech. 

Mise 7 m Aždorazíte na místo určení, přesedněte do dodávky Tele- 
comu. Musíte dohonit další dodávku a zneškodnit ji dřív, než dorazí na 
místo určení. V policejní stanici se pohybujte nanejvýš nenápadně. Do 
neveřejných prostor musíte proniknout zcela nepozorovaně. Držte se 
šipek na zdech, dovedou vás ke zbrani. Pak nenápadně sledujte komi- 
saře. Nesmí vás nikdo vidět! V místnosti s počítači musíte obejít stráž- 
ce. Jděte za komisařem až do poslední místnosti. Teprve tam ho může- 
te přepadnout. Následuje únik ze stanice v doprovodu Yasmin. Pokud 
v chodbách narazíte na speciální komando, dávejte si pozor, abyste se 
nedostali do oblasti zamořené slzným plynem. Nesmíte také dovolit, 
aby Yasmin zemřela. Nestůjte za ní (mohli byste ji trefit). Jakmile se 


dostanete na dvůr, okamžitě zamiřte na žlutou krabici na zavírajících 
se dveřích a vystřelte. Pokud se vám to nepodaří včas, budete se 
muset probojovat předním vchodem. 

Mise 8 B Vklubu zastřelte muže stojícího vzadu. Získáte tak AK47. 
Mise 9 I Jakmile Yasmin vystoupí na místě určení, nasedněte do 
vozu a odjeďte. V narkomanském doupěti budete muset být velice opatr- 
ní. Je tam mnoho nepřátel a málo míst k bezpečnému uzdravení. V hor- 
ním patře si všimněte díry ve zdi, tudy se dostanete ke kufříku s penězi. 
Mise 10 I Přestřelka ve velkém skladu je velmi náročná, protože 
se tu není kde ukrýt. Ideální je rovnou směřovat k plošině, sestřelit 
gangstery na ní a zaujmout vyvýšenou pozici. Odtud zastřelte všechny 
padouchy v dohledu. Pak slezte a jděte do středu skladiště. Je tam 
schováno několik zabijáků, ale naštěstí stojí hloupě vedle výbušných 
beden. Pak už to bude jednoduché. 

Mise 11 I Taktika útěku s Yasmin je podobná jako na policejní 
stanici. Zkuste se dostat co nejdřív k východu, nasedněte do auta 

a pryč odsud. Později v další budově si dejte pozor na laserové hlídací 
paprsky. Pokud je porušíte, do místnosti se dostane smrtonosný plyn. 
Když rychle utečete, můžete přežít i tak. Míst s paprsky je v této úrovní 
opravdu hodně a je třeba zvolit správnou pohybovou techniku (často 
kotoul) k jejich překonání. Někdy je lepší volit alternativní cestu. 
Mise 12 IE Nalodi zamiřte dolů do místnosti s motorem. 

Odtud se dostanete na místo, kde budete moci zastřelit Harryho. 


KAPITOLA 2: FRANK CARTER 

Mise 13 E Uvnitř vykřičeného domu naproti schodišti je díra v zemi, 
kterou můžete obejít jen úkroky. Jinak je to samá přestřelka. Později 

v policejním voze nezapomeňte zapnout sirénu, jde o čas! 

Mise 14 B Na dvoře se pohybujte pomalu, pak nebude průchod 
mezi stroji nic těžkého. Pokud ztratíte přehled, nepanikařte. Stačí při- 
držet tlačítko pro stealth a Carter se postaví do bezpečné pozice. 
Mise 15 I Časový limit na jízdu k restauraci je velmi tuhý, jeďte na 
plný plyn a nejkratší cestou! Nepoužívejte však sirénu, přitáhnete tím 
pozornost náhodných padouchů. Při přestřelce sbírejte lepší zbraně na 
zemi a zvláštní pozor si dávejte na gangstery, kteří vyskočí ze stříbrné- 
ho auta, jsou velmi nebezpeční. 

Mise 16 I Před dvorem a uvnitř se snažte členy navzájem bojujících 
gangů zneškodnit zdálky, je jich mnoho. Na parkovišti dávejte pozor na 
projíždějící auta, jeden náraz a jste mrtví. 


Mise 17 I Tohle je těžké. Jakmile začne hořet policejní auto, šláp- 
něte na plyn a pronásledujte černý rover. Zatáčky berte ruční brzdou 

a hlavně nebourejte. Nejlepší taktika je donutit ho k nárazu do zdi. 
Pak už se poveze. 

Mise 18 IE Velmi přímočará střílečka. Zabijte všechny padouchy 

a založte požár. V poslední místnosti najdete hledané příslušníky policie. 
Mise 19 I Ze dvora nevycházejte dřív, než dorazí posily. U policejní 
stanice uvidíte ujíždějícího komisaře. Pronásledujte ho, nesmí vás 
však uvidět, jinak bude konec. Také ho nesmíte déle než na 45 sekund 
ztratit z dohledu. U Charlieho sledujte komisaře pěšky z bezpečné 
vzdálenosti. Střílet můžete začít, až budete uvnitř. Musíte najít cestu 
na balkon. V nemocnici musíte najít Joea v časovém limitu. Nachází se 
ve druhém patře v privátním pokoji, před kterým stojí policejní hlídka. 
Mise 20 I Na místě musíte postřílet všechny padouchy a dostat se 
k důležitým dokumentům týkajícím se Charlieho Jolsona. 

Mise 21 E První dva gangstery nechte, ať se vykecají. Pak jeden 
znich odejde a toho druhého můžete snadno zneškodnit. Uvnitř 
budovy se pohybujte nenápadně. Pokud jsou někde dva strážci 
najednou, musíte čekat, až jeden odejde. Pronásledujte muže 

v modrém oblečení. Dovede vás k barevným krabicím. Odtud vede 
cesta dál. Pořád se skrývejte a každou cestu raději kontrolujte 
dvakrát. Až dojdete ke dveřím, které blokuje jeden strážce, musíte 
počkat, než ho zaujme televizní pořad. 

Mise 22 I Nahoře na schodech si nemůžete dovolit stát jen tak. 
Okamžitě vás sestřelí. Buďte neustále skrčení, nebo se schovávejte za 
krabicemi. Jakmile se dostanete ven, jeďte rychle na nové místo urče- 
ní. Až narazíte na dvojici mužů, nechte toho rychlejšího poodejít a toho 
druhé zatkněte. Pak pronásledujte odcházejícího muže, ale dávejte si 
pozor, aby vás nikdo neviděl. 

Mise 23 IE Jakmile budete mít šanci, naskočte do auta. Dlouhý boj 
tady nemá smysl a nepřátel je strašná přesila. Na lodi po několika 
přestřelkách objevíte Jakea. Vystřelte na něj a on začne prchat. Proná- 
sledujte ho nahoru. Do cesty se vám budou připlétat další pěšáci, 
musíte však vytrvat. Jakea dostanete až na přídi. Tam nastane tvrdý 
souboj. Buďte připraveni (plné zdraví, plně nabitá lepší zbraň). 

Mise 24 IB Nyní máte jen tři minuty času, abyste vypadli z lodi. 
Musíte rychle zamířit ven a neztrácet dlouho čas s gangstery. Nezbývá 
než riskovat. Pokud jsou vaše zranění vážná, dejte si pohov tak na 
deset sekund, ale ne víc. 
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HARDCORE 


PRŮVODCE 


GRAND THEFT 


AUTO: VICE CITY 


Ve druhém dílu našeho průvodce Vice City se podíváme 


Li o Wu Www. w k Li 
na nejdůležitější boční mise. 
(A) Členové rockové kapely vás požádají o ingredi- 

kl typu PCJ. Pak vjeďte do růžově označeného 
ností motorky je možnost pálit za jízdy dopředu. Kromě 
až tři zásahy by mu měly stačit. Jakmile si vezmete zpátky 
čené místo, bude tam čekat prostitutka. Naberte ji a rych- 
k dispozici motocykl, mírně se nakloňte vpřed - snížíte tím 
se, že jde o zbrklého řidiče. Nejlepší způsob, jak ho 
je, když vás vůbec neuvidí. Pak se uklidní natolik, aby 


ence do zvláštního cocktailu. Musíte je dát 
místa a zatrubte. Přistoupí k vám dealer a vezme vám 
toho i uprchlík nasedne na dvoustopé vozidlo, takže ho 
peníze, ozve se telefon a hlas na druhé straně vás požádá 
le zpátky, máte časový limit, protože se musíte stihnout 
odpor vzduchu a dosáhnete vyšší rychlosti. 
( Lidi z Love Fist už dlouho otravuje nějaký podi- 
ní. Ted to bude trošku těžší. Uvidíte, jak jeden 
z fanoušků zabije člena ochranky, nasedne do 
dostat, je nejezdit moc blízko za ním a vyčkat okamžiků, 
kdy do někoho nabourá sám - to mu ubere část zdraví. 
zastavil a vystoupil z auta. Nyní ho rychle vyhledejte 
a zastřelte ho, nebo přejeďte, jak je libo. 


dohromady. Nejprve si obstarejte rychlý motocy- 
peníze, aniž by dodal zboží. Dohonit a vyřídit. Dobrou vlast- 
budeme moci případně následovat i do úzkých uliček. Dva 
o zajištění „doprovodu“ pro členy kapely. Zajeďte na vyzna- 
vrátit dřív, než kapela půjde na pódium. Pokud máte stále 
Odměna: 2000 dolarů 

vín. Nasedněte do vozu a jeďte na místo urče- 
auta a začne ujíždět. Vy ho musíte pronásledovat. Ukáže 
Pokračujte v pronásledování podle radaru. Nejlepší totiž 
Odměna: 4000 dolarů 


M Je úžasné, za co 
všechno lidi nedostanou 
zlatou desku. 


PUBLICITY TOUR 

" Až se vrátíte, zjistíte, že výhrůžky nepominuly. 

A) Musí to být někdo jiný... Love Fist vám dají 
nabídku, abyste jezdil s nimi po koncertech jako 
ochranka. Jakmile však nasednete do auta 

a rozjedete se, zjistíte že na palubě máte bombu, která - 

ve stylu Nebezpečné rychlosti - exploduje, pokud vaše 

rychlost klesne pod určitou úroveň. Členové kapely jsou 
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schopni bombu zneškodnit, ale potřebují k tomu čas. Nej- 


Ocean Drive podél pláže. To jsou relativně dlouhé rovné 
bez rizika karambolu. Jakmile se podaří bombu zneškod- 
nit, zamiřte na místo konání koncertu podle mapy. 
dovede do motorkářského baru. Nejdřív musíte 
přesvědčit členy gangu, že jste hodni jejich spo- 
motorku, ale nejezděte do startovního prostoru vyznačené- 
ho růžovou barvou, nýbrž asi tak dvacet metrů před něj. 
jeďte se směrem k startu. Jakmile jím projedete, hra bude 
považovat závod za odstartovaný. Vy díky počáteční rych- 
závodu raději trochu zpomalte do zatáček, než abyste 
nabourali. Optimální je naučit se projíždět ostré zatáčky 
když to bude možné (rovinky). To vám dodá lepší aerody- 
namiku (akceleraci, rychlost). Ostatní jezdci tuto techniku 
Pokud chcete, můžete do soupeřů vrážet. Nesmíte však na 
ně útočit žádným jiným způsobem, jinak bude okamžitě 
ještě jeden špinavý trik. Ve fázi před výběrem motocyklu si 
zajeďte do průmyslové zóny na jihu ostrova, ukradněte 
cí motorkářů stojících na startu na pravé straně. Současně 
můžete ukradnout stroj třetího jezdce, čímž ho automatic- 
řiny navíc. 
Odměna: 1000 dolarů 
/ Máte dvě minuty na to, abyste naplnili svůj 
(CN „chaosmetr“ na maximum. Proč? Zkrátka proto, 
nům, že není radno si s nimi něco 
začínat. Především se zásobujte raketami, 
se ujistěte, že máte plné zdraví a maxi- 
mální brnění. Upřímně řečeno, nejde 
zmasakrovat co nejvíc civilistů a vyhodit 
do povětří co nejvíc aut - zkrátka způso- 
Jestli si to chcete skutečně zjednodušit, 
máme pro vás v zásobě další trik. 
a potom palte zbraní do spáleného 
vraku, co to dá. Chaosmetr utěšeně 
již jednou zničeno. To asi v Rock- 
staru nedomysleli, nebo co. 


úseky, kde by neměl být problém udržet úroveň rychlosti 
Odměna: 8000 dolarů 
A) Následujte příslušnou ikonu na mapě, která vás 
lečnosti. Uspořádají tedy závod. Vyberte si jednu 
Budeme totiž podvádět. Odsud nakopněte mašinu a roz- 
losti získáte okamžitě velký náskok. Během samotného 
smykem. Nezapomeňte se naklonit mírně dopředu vždy, 
nepoužívají, takže tím získáte další nemalou výhodu. 
po závodu! Kdyby vám to nestačilo, pak pro vás máme 
tam nějaký velký kamión a zaparkujte ho těsně před dvoji- 
ky eliminujete ze závodu. Tímto úkonem získáte další vte- 
MESSING WITH THE MAN 
že motorkáři chtějí ukázat svým spoluobča- 
granáty nebo molotovovými koktejly. Také 
o opravdovou misi. Jediným úkolem je 
bit co největší možný chaos na ulici. 
Vyhoďte do vzduchu jedno auto 
roste, navzdory tomu, že auto bylo 
Odměna: 2000 dolarů 


HOG TIED 
/ Tohle je relativně lehká mise, ale je třeba vědět, 
A) jak na ni. Big Mitch (vůdce motorkářů) přišel 
o svoji mašinu - někdo mu ji ukradl. Vyrazte do 
Ammu-Nationu, kde je ukradená motorka scho- 
vaná. Šlohněte tu jednu PCJ šestistovku a objeďte obchod 
směrem na jih po silnici. Po schodech vyjeďte na střechu 
obchodu, postřílejte hlídače a naberte rychlost, abyste vyjeli 
po dalších dvou schodištích. Zabijte všechny, na koho nara- 
zíte. Zde naleznete Mitchovu motorku. Nasedněte na ni 
a vraťte se po schodech stejnou cestou přes střechu na ulici. 
Teď už stačí vrátit se ve zdraví do baru a mise bude hotová. 
Odměna: 4000 dolarů 
VLASTNICKÉ MISE 
TISKÁRNA 
Cena: 70 000 dolarů 
SPILLING THE BEANS 
/ Až zakoupíte starou tiskárnu a popovídáte si se 
(A) starým mužem o penězích, naskočte do taxíku 
a jeďte do klubu Malibu. Tam se dozvíte další cíl 
mise. Zamiřte podle ukazatele na mapě do 
doků. Loď, na které se nachází objekt vašeho zájmu, je 
docela drsně střežená. Přistupujte proto opatrně a s roz- 
myslem. Během útoku nezapomeňte zneškodnit co nejvíc 
protivníků ze zálohy. Další koste pomocí automatického 
zaměřování ©. Nejlepší možnou zbraní na boje zblízka je 
nepochybně brokovnice. Jakmile se dostanete k cíli, stoup- 
nou vám hvězdičky. Pokud budete potřebovat doplnit zdra- 
ví, jedna ikona se nachází pod nástupištěm. Zbytečně se tu 
nezdržujte, popadně první vůz a zamiřte zpátky do tiskárny. 
Odměna: 2000 dolarů 
HIT THE COURIER 
" Budete potřebovat přesnou mušku. Nejlépe se 
(CN pro účely této mise hodí PSG a ostřelovačka. 
Dále si obstarejte rychlý vůz, maximální brnění 
a stoprocentní zdraví. Nejdřív musíte dostat kurý- 
ra, co veze falšované pláty. Orientujete se podle ukazatele 
na mapě (má žlutou barvu). Nejdřív sejměte odstřelovače 
a pneumatiky u vozu - k tomu použijte PSG či ostřelovačku, 
neměl by to být velký problém. Pokračujte v palbě na stráž- 
ce, dokud kurýr (je to žena!) nevystoupí z auta. Jelikož má 
prostřelené pneumatiky, bude velmi nešikovná. Najíždějte 
do ní, dokud nevybuchne. Stačí ještě 
předtím utéct, ale proti nárazníkům 
vašeho auta nemá šanci. Pláty 
najdete hned vedle jejího těla, vez- 
měte je a miřte přímo do tiskárny. 
Odměna: 5000 dolarů 
PŘÍSTAVIŠTĚ 
Cena: 10 000 dolarů 


CHECKPOINT CHARLIE 
" Tohle není plnohodnotná mise. Jakmile si pořídíte 
A) přístaviště, nabídne se vám úkol zazávodit si v pro- 
storách doků a sbírat přitom balíčky. Nepokoušej- 
te se zatáčet příliš prudce, jízda ve člunu k tomu 
svádí, protože jeho reakce jsou pomalé, ale lehce tak nad 
ním ztratíte kontrolu. Celkově to není nic obtížného, stačí 
jeden dva pokusy a už budete znát trasu i způsob ovládání. 
Odměna: 1000 dolarů 
PORNO IMPERIUM 
Cena: 60 000 dolarů 
RECRUITMENT DRIVE 
r Koupě pornografického filmového studia vás 
(A) bude stát značnou částku, ale dostanete se tak 
k velice zábavným misím. Vašim prvním úkolem 
je sehnat pár krásných děvčat pro podnik. 
Následujte první ukazatel na mapě, dovede vás ke Candy 
Suxxx. Jakmile vyjede její kuplíř, pokuste se mu prostřelit 
pneumatiky. Vykašlete se na jeho poskoky a pronásledujte 
ho. Narážejte do něj tak dlouho, až jeho auto vyletí do 
vzduchu. Pak se vraťte ke Candy. Potom jeďte podle mapy 
k dalšímu ukazateli. Tam naberete Mercedes, vaši další 
budoucí hvězdu. Nachází se v pizzerii. Odtud pak můžete 
jet rovnou do studia, a tak ukončit misi. 
Odměna: 1000 dolarů 
DILDO DODO 
m Vaším úkolem je zajistit propagaci nového 
A) filmu. Jediný účinný způsob představuje letecký 
transparent. Následujte ukazatel na mapě, který 
vás zavede do zadní části objektu studia, kde se 
nachází letadlo zvané Skimmer. Je to hydroplán. Neváhej- 
te a nasedněte do stroje. Nejlepší způsob, jak splnit tuto 
misi, je začít od severovýchodního cípu mapy (někde na 
úrovni motokrosové trati na pláži) a pojmout trasu jako 
obří vlnovku. Jakmile projedete jedním checkpointem, zak- 
tivuje se následující. Pokračujte nad letištěm přes doky 
a pak se držte hlavní ulice směrem na sever, kde mise 
končí. Nezkoušejte žádné divoké kousky, žádné prudké 
otočky a podobně. Toto letadlo není stavěné na akrobacii. 
Odměna: 2000 dolarů 
MARTHA'S MUGSHOT 
" Vaším úkolem je sledovat Candy na místo její 
A) schůzky v hotelu (rande s panem kongresma- 
nem) a přistihnout páreček v intimní chvíli. 
Zapamatujte si jedno pravidlo: pro tentokrát 
kašlete na rady, které se objevují na obrazovce. Naše 


Jakmile Candy opustí studio, vraťte se zpátky a nasedněte 
na připravený chopper. Jde o silnou, ale lehce ovladatel- 
nou motorku. Určitě si ji zamilujete. Pronásledujte Candyin 
vůz až k hotelu. Tam ale místo toho, abyste sesedli 

z motorky a šli za ní, využijte skokánku a vyskočte s ní až 
na stříšku nad vchodovými dveřmi. Takhle můžete v poho- 
dě pořídit kvalitní foto, aniž byste jakkoli riskovali střet 


s ostrými hochy zkaženého politika. Vyfoťte je třikrát a pak 
se vraťte do studia. Pokud byste tutéž akci podnikli v autě 
a konvenční metodou (vstup do hotelu), naskočilo by vám 
tolik hvězdiček, až by se vám z toho zamotala hlava. 
Odměna: 4000 dolarů 
G-SPOTLIGHT 
P Tahle mise je zábavná a frustrující zároveň. 
A) Budete muset podniknout sérii šílených skoků 

s cílem přistát na definovaném místě na střeše. 

Jde o místo, kam se bude coby reklama na váš 
další film promítat obraz obrovských ňader slečny Suxxx. 
Vezměte si motocykl ochranky a jeďte podle mapy smě- 
rem k prvnímu skoku. Máme pro vás jedinou radu: začně- 
te brzy odpoledne a před každým skokem se rozjeďte co 
možná nejvíc. Pokud se blížíte ke skoku a máte pocit, že 
stroj nemá kýženou sílu a rychlost, raději to stáhněte, než 
abyste museli začínat znovu. Touto misí úspěšně dovršíte 
sérii kolem filmového studia. Je z vás filmový magnát! 
Odměna: 4000 dolarů 


PROVOZOVNA TAXI 
V 

KAUFMANN CABSS VIP 

A) Vaším prvním úkolem bude vyzvednout VIP osobu 
plyn. Vyměřený časový limit je pouze jedna minu- 
ta. Držte se ukazatele na mapě a často používejte 

předstihne vás konkurenční taxikář. Pronásledujte jej. Pojede 

velmi přímočaře, takže neváhejte a párkrát do něj pořádně 
sednout k vám. Nyní ho musíte dovézt na letiště, ale pozor: 
ostatní taxikáři se vás budou snažit zneškodnit. 

(A) Úkolem je zničit tři konkurenční taxíky, které jezdí 
te ke splnění této mise používat taxikářské auto, 
stačí kdykoli přesednout na něco lepšího, a získat 

pomoc napadeným přispěchají další taxikáři. Připravte se na 

ně a využijte situaci ve vlastní prospěch. Zaparkujte svoje 

Odměna: 2000 dolarů 
žel vás však stále ještě pronásledují konkurenční 
taxikáři. Jeďte na místo určení v docích, vjeďte 

son. Neobjeví se sice Mercedes, ale zato se objeví celá parta 

konkurentů. Vjeďte do garáže v rohu tohoto prostoru. Zde 

jí bombou a vy odtud budete moci vyjet a nechat ji explodo- 

vat, nebo budete v garáži obklíčeni ostatními taxíky, kteří se 

dva, utíkejte pryč po svých. Schovávejte se za sloupy 

a pomocí zbraně se pokuste zneškodnit vůdce taxikářů. 

KLUB MALIBU 

Cena: 120 000 dolarů 

" Jeďte podle mapy směrem k žlutému ukazateli. 

A Předtím než vstoupíte na policejní stanici, 
zamiřte doleva. Nachází se tam šatna, kde se 

můžete převléknout do policejní uniformy. Nyní si jděte pro 

můžete do podzemí (opět podle ukazatele), kde se nachá- 
zejí cely vězňů. V okamžiku, kdy vysvobodíte kasaře, bude- 

Vhod přijde zejména brokovnice - většina přestřelek je 

nablízko. Dostaňte se co nejdřív ven, nasedněte do auta 

k nejbližší garáži, kde vám nastříkají jinou barvu. Cestou 

využívejte úzké průjezdy mezi hlavními ulicemi. Jakmile 

dopravte muže domů. 

Odměna: 1000 dolarů 

r Jednoduchá mise, pokud zapojíte do jejího řeše- 

A) ní tvořivost. Jeďte podle mapy a pak jděte do 
voříte s Philem, který vás vyzve k účasti ve stře- 

lecké soutěži. V prvním kole ho nejsnadněji porazíte tak, 

nacházely v jedné přímce). Rychlá palba tímto směrem 
vám zajistí úspěch. Druhé kolo je ještě jednodušší. Nejú- 


Cena: 40 000 dolarů 

na Starfish Island. Skočte do taxíku a šlápněte na 
klaksonu. Nakonec se vám ale nepodaří VIP vyzvednout, 
nabourejte. Nebude trvat dlouho a pasažér se rozhodne pře- 
Odměna: 1000 dolarů 

po městě. Dvě věci vám usnadní život: 1) nemusí- 
tak výhodu silnějšího vozu; 2) Jakmile odstartujete násilí, na 
auto před nimi a palte do nich z okénka samopalem. 
A) Mercedes po vás chce, abyste ji navštívili. Bohu- 

do růžově označeného místa a zatrubte na klak- 
může nastat jedna ze dvou situací. Buď se vaše auto vyzbro- 
o vás budou pokoušet otřít. Pokud nastane situace číslo 
Odměna: 3000 dolarů 

zaparkujte si před ní nějaké rychlé auto. Uvnitř 
klíč (podle mapy směrem k hornímu ukazateli). Pak už 
te prozrazeni. Úkolem je nejen bránit sebe, ale i jeho. 
a rychle odsud pryč. Ukazatel na mapě vás nyní navede 
budete mít novou barvu, policisté vám dají pokoj. Nyní 

zadních prostor za Ammu-Nation. Zde si poho- 
že zamíříte všechny tři figuríny z přímého úhlu (aby se 


nezvolili diagonální směr. Třetí kolo je víc otázka štěstí než 
umu. Jestli jste však uspěli v prvních dvou kolech, váš 
náskok by vám každopádně měl zajistit celkové vítězství. 
Odměna: 2000 dolarů 


THE DRIVER 
i 
A) pozorně! Setkejte se s řidičem před klubem 
Malibu. Vaším úkolem je porazit ho v závodu, 
a přimět ho tak, aby se přidal na vaši stranu. 
Závodní trasa tvoří obrovský okruh napříč ulicemi Vice 
City. Problém je, že jeho auto je rychlé a to vaše nikoli. 
Aby toho nebylo málo, oba vás budou nahánět poli- 
cisté. Nezbývá než se opět uchýlit k dobře připravené- 
mu podvodu. Dříve než přijmete tuto misi, zaparkujte si 
před policejní stanicí (u mostu, kde závod startuje) 
sportovní vůz typu Cheetah nebo Comet. Hned jak zač- 
nete, musíte stůj co stůj bránit soupeři v plynulé jízdě, 
bourejte do něho, křižujte mu cestu, střílejte z okénka... 
V okamžiku, kdy se dostanete blízko k zaparkovanému 
autu, přesedlejte do něj. Teď budete mít alespoň vyrov- 
nané šance. Musíte ovšem zatáčet absolutně dokonale, 
jinak stejně nemáte šanci. 
Odměna: 3000 dolarů 
THE JOB 
" Nasedněte do taxíku a následujte ukazatel na 
A) mapě, který vás dovede k budově banky. Vstup- 
te dovnitř a hlavně zachovejte klid. Jděte po 
schodech nahoru a rozhodně nevytahujte zbraň, 
dokud se neobjeví černí šerifové. Pak už ale do nich palte. 
Pokračujte do druhého patra, kde se nachází místnost 
vašeho zájmu. Nechte tam kasaře, ať dělá svoji práci, 
a jděte najít manažera, který se krčí v jedné z místností 
v prvním patře. Bude vás poslouchat, aniž byste museli 
užít násilí. Jakmile bude kasař hotový, jděte do přijímací 
haly a připravte se na střetnutí s policejní zásahovou jed- 
notkou. Braňte se za použití magnumu - zabijí rychle 
a účinně. Jakmile se dostanete ven z budovy, uvidíte, že 
potíže má i váš řidič. Zbavte se policistů kolem taxíku 
a pak už neztrácejte čas, nasedněte a pryč odsud. Vyplatí 
se přímo zamířit do nejbližší garáže v řetězci Pay 8 Spray 
- podle aktuálního ukazatele. 
Odměna: 50 000 dolarů 
FINALNI MISE 
CAP THE COLLECTOR 
" Až dorazite do tiskárny, zjistíte že starý paprika 
A) už to má za sebou. Je to práce Sonnyho Forelli- 
ho - přijel si do Vice City pro svoje peníze 
i s úroky. Všechny nemovitosti, které jste 
nakoupili, se ocitají v nebezpečí. Hrozí, že je dřív nebo 
později navštíví „výběrčí daní“. Když se kouknete na 
mapu, červený ukazatel prozrazuje, která nemovitost je 
právě teď v nebezpečí. Jeďte do přístaviště a rozdrťte 
Sonnyho poskoky na motorkách. Nezapomeňte si tu 
vyzvednout raketomet. Nyní je vaším úkolem sledovat 
pohyb červeného ukazatele a hasit požár tam, kde to nej- 
víc hoří. Sonnyho lidi jsou velmi nepříjemní protivníci, ale 
proti raketometu nemají šanci. Brzy vás budou prosit 
o milost. 
Odměna: 30 000 dolarů 
KEEP YOUR FRIENDS CLOSE 
r Vraťte se do své rezidence na Starfish Island, 
A) tam vás čeká úplně poslední mise hry. Mafiáni 
na vás zaútočí a zdají se být velmi odhodlaní. 
Chraňte svůj sejf. Zabijte všech patnáct útoční- 
ků z první vlny. K tomu se nejlépe hodí brokovnice nebo 
magnum. Co nejrychleji přepínejte automatické zaměřová- 
ní, aby se dostalo na každého. Další na řadě je Lance. Pro- 
následujte ho až na střechu. Tam si vezměte adrenalino- 
vou kapsli, aby se zlepšila vaše reakční doba. V první řadě 
vždycky miřte na výbušniny a až pak dorážejte přeživší. 
Samotný Lance je velmi tuhý střelec. Neustále buďte 
v pohybu. Naštěstí však nemá nijak zvlášť tuhý kořínek, 
stačí pár dobrých zásahů a je po něm. Teď se vraťte do 
budovy, čeká vás tam Sonny. Při přestřelce se schovávejte 
za stoly. Palte na Sonnyho i na jeho poskoky. Jakmile zabi- 
jete Sonnyho, můžete se těšit na závěrečnou animačku 
celé hry. Gratulujeme! 
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007 NIGHTFIRE 


Dívky. Vynálezy. Znáte jeho jméno, 
netřeba to pořád opakovat. 


M Rozstřelením sudů 
můžete zlikvidovat několik 
soupeřů najednou. 


HRA HODNÁ AGENTA 007 


Shrnujeme věci, které za to stojí. 


BONDOVSKÉ POHYBY 
Prováděním speciálních bondovských pohybů a akcí 
získáte v NightFire bonusové body. 


VĚTVENÍ CESTY 

Každou misi můžete projít hned několika různými 
způsoby. Hledejte alternativní cesty, často je 
naleznete jen pomocí speciálních bondovských 
pohybů. 


KOUŘOVÉ GRANÁTY 
I při použití kouřového granátu stále můžete vidět 
kolem sebe, stačí si na víceúčelových brýlích 


tápat, vy je můžete v klidu sejmout. 


007 BONUSY 

Po dokončení mise na zlatou medaili si ji projděte 
ještě jednou a sesbírejte 007 bonusy. Jen tak 
můžete získat platinovou medaili a maximální 
skóre. 


088 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


Sloupek řešící obvy- 
klé i méně obvyklé 
zákysy... 

GTA: VICE CITY 


Ano, přesně tak. Bez 
vyloupení všech 15 
míst nemáte bohužel 
šanci získat maximák 
ní hodnocení. Nezbývá 
než doufat, že máte 
nějakou použitelnou 
starší pozici. 


Už jste dost pokročil, 
nyní musíte koupit dvě 
nemovitosti. Malibu 
(za 120 000; leží v... 
no víte přece kde) 

a Print Works (za X 
70 000; leží severový- 
chodně od Escobarova 
letiště). Abyste mohl 
pokračovat, musíte 
splnit všechny úkoly 
spojené s těmito 
nemovitostmi. Pokud 
na to nemáte dosta- 
tek peněz, k dispozici 
je řada vedlejších 
misí, kde je můžete 
získat. 


Pozorný hráč si jistě 
povšiml, že před začát- 
kem první roznášky je 
vše vysvětleno. Při při- 
blížení se k zákazníko- 
vi je třeba zpomalit, 
přepnout na boční 
vidění a v ten správný 
okamžik na něj pizzu 
„vystřelit“. 


PŘÍŠTĚ V RUBRIC 


PA) 


HAVEN: CALL 


OF THE KING 


Je to plošinovka, to jo. Ale dělá se tam spousta dalších 
věcí — a o ty nám právě teď jde. 


STŘELBA, JÍZDA A LÉTANÍ 


Během svého dobrodružství budete ovládat řadu vozidel, od terénních čtyřkolek po kluzáky. Tady je struč- 


ný návod, jak se s nimi poprat. 


STRELBA 

V různých místech hry budete 
ovládat kulometná hnízda. Ovlá- 
dání je celkem jednoduché — 
zamířit a vystřelit - nicméně pár 
věcí stojí za pozornost. Útočníci 
se pohybují po stejných trasách, 
tak si je co nejrychleji zapama- 
tujte. Likvidujte jen rakety 

a nepřátele, kteří míří přímo 

k vám, ostatní ignorujte. Jestliže 
nepřítel obsadil nějaké klíčové 
místo, rychle ho zlikvidujte. Platí 
zde prosté pravidlo — čím dříve 
takováto místa zlikvidujete, tím 
rychleji nepřítele porazíte. Takže 
do toho. 


ZAVODENÍ 

Na zemi závodíte v terénních čtyř- 
kolkách a na vodě v rychlostních 
člunech. V případě terénních čtyř- 
kolek prostě jeďte. Chovají se 
pohodově a správně řežou zatáč- 
ky. Jenom si uvědomte, že jsou 
dost rychlé a poměrně citlivé, 
takže při pronásledování nějakého 
cíle či najíždění na úzkou rampu si 
dejte bacha, abyste neminuli, 

v těchto situacích proto raději tro- 
chu přibrzděte. U rychlostních 
člunů je dobré vědět, že mohou 
přejet menší ostrůvky či jiná suchá 
místa, aniž by příliš zpomalily. Díky 
tomu se také můžete celkem 
snadno vyhnout torpédům. 


HARRY POTTER AND 
CHAMBER OF SECRETS 


V zásadě to je o chození do školy... 


NOČNÍ : : 
DOBRODRUŽSTVÍ 
Polovina hry se odehrává v noci, 
a přestože v tu dobu mají být 
všichni studenti na pokojích 

a spát, prefektové procházejí 
celou budovu a hledají potížisty, 
jako jste vy. Abyste unikli zvída- 
vým pohledům těchto strážců 
nočního klidu, dodržujte čtyři 
pravidla. Za prvé se schovejte na 
krytém místě a sledujte, kudy 
korzují. Věnujte tomu raději více 


ča 


Příští číslo 
0PS2 vyjde 
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času, abyste si zapamatovali 
jejich trasu, a věděli tak, kdy se 
k vám otočí zády. Za druhé využí- 
vejte možnosti přitisknout se ke 
stěně či podobnému objektu. 
Jde to pak sice pomalu, ale 
pokud se takto připlazíte k rohu, 
můžete za něj pomocí (8 nebo 
CB vykukovat. Oni vás neuvidí, 
kdežto vy přesně zaznamenáte, 
kdy se dívají jinam, a tak můžete 
proklouznout. Za třetí máte 
inventář plný speciálních kuliček 


Podrobný popis 


B Se závodními 
čtyřkolkami zažijete 
spoustu legrace. 


LETANÍ 

Kluzáky možná vypadají futuris- 
ticky, ale jde v podstatě o to 
samé, co máme tady na zemi. 
Při přistávání zpomalte pomocí 
„couvání“ a zvedněte nos stroje 
nahoru. Letadla a vesmírné lodě 
ale vyžadují trochu jinou techni- 
ku, jak sami zjistíte (sorry, to je 
jen vás, musíme vám také něco 
nechat). Pouze uvedeme, že je 
vhodné sledovat radar, abyste 
měli přehled o nepřátelích, 

a pomocí (83 a © se vyhýbat úto- 
kům. Letu zdar! 


a balónů! Ty můžete využívat 

k odlákání pozornosti, zatímco 
se vydáte na druhou stranu. 

A pokud vám dojdou, můžete ke 
stejnému účelu použít kouzlo Fli- 
pendo. Čtvrté a poslední pravidlo 
zní - pokud vás uvidí, utíkejte, 
jako když vám za patami hoří! 
Můžete to stihnout ke dveřím, 

a když u toho ještě budete tro- 
chu kličkovat mezi regály, jejich 
kouzlo Locomoto Mortis trefí 
místo vás nějakou překážku. 


SLY RACCOON 


Přehled všech „hidden packages“ ve hře 


VICE CITY 


Český pohár ve snowboardingu: 


E 2 února 2003- Špindle 


napsané řádky měli původn. 

zy článkem o snowboardingu“, 7 se úvodně byt 

první Pa k jako zcela banál ní a jednoduchá 
článek o pan - 


7 jen ně 
všecko možný, ale stop“ 
„Mohl ch tady teď začít sázet 
smowboarding je spíš životní styl než 
popsat spoustu řádek větama, kte- 
určitě někdy někdě slýše! nebo četl. 
asi k ničemu nebylo. Místo toho mi do* 
s vámi o můj vlástní zážitek, kterej'mi 
Maaehopi/čo je to snowboarding. 


štěnež začnu s „K musím vám předsta- 


ví jednoho svýho kamaráda. Jmenuje se Libor, ale většina 
lidí'mu neřekně jinak než „Brambůrek“. Nemám ani šajnu, 
kde k tý přezdívce přišel, zas tak dlouho ho neznám. Jeho 
poznávací znamení je jeho účes, kterej jednou někdo velmi 
výstižně nazval „zrzavej květák“. Jednoduše si představte, 
že má někdo na hlavě zkorodovanej kus výše zmíněný zele- 
niny a dostanete celkem přesnou představu o tom, jak tenhle 
človíček vypadá. K tomu si přidejte osobnost, kterou velice 
přesně vystihuje výraz „dobrák od kosti“, a vypadne vám 
Brambůrek. A tenhle člověk mi jednoho krásného dne ukázal, 
co je to snowboarding. 


Celý to začalo jednou v neděli ráno, myslim že byl únor. Byli 
jsme s Brambůrkem v Peci a spali na jednom pokoji. Znáte 
určitě ten pocit, kdy se nad ránem pomalu ale jistě probouzíte, 
smysly začínaj pracovat, ale hlava se snaží ještě aspoň chvilku 
nefungovat a snaží se přesvědčit sama sebe, že „...musí 
ještě chvilku přemýšlet: A přesně v takovouhle chvíli se 
najednou; ozve řev "Ty krááááááávo to je sněhu!!!“. V tako- 
vej okamžik-ani ten nejmíň zvědavej člověk na zeměkouli 
nemůže neotevřít oči, aby zjistil původce a důvod tohoto 
velmi pregnantního výroku. Všímavý pm asi tuší, 
že původcem onoho výroku byl s největší pravd podobností 
„zrzavej květák“. Jasně že jo! Stál na posteli jen v trenýrkách 
se slonama (myslim,že byly červený, teda jako ty trenky, né ty 
vatou koukal z okna na souvislou asi tak půlmetrovou pokrý- 
kterej přes noc napadl. Koukám asi pět 
vteřin jak eM na Brambůrka, a hned pak mi pud 
n vat se na hodinky abych zjistil, kolik 
ě hodin. fóprve sedum!!!! „Ježiš marjá Brambůrku co 


Poneš z 21“ byla moje přirozená reakce na právě zjištěnej údaj 
o aktuálním čase. „Vstávej vole, deme jezdit! Znám super frí- 
ne Vlek na Bramberk jede vod osmi, to máme akorát. Mu- 


4 Aleny sk 


astyle Tour: Slope style) 
alelní slalom, paralelní obří slalom) 
„Kamp a) 


anká( 


síme tam M (první, : 


iám ten sníh nikdo neřůi 

Mžápůsobil, ale tak něják 
mcož byl A 

oWečer předtím 


tě jsem vý | jsem vlez o 


sdopitýho svýho 
(st Ravin. Za de- 

meažz něj vlekař ko- 
nečně sundá kryt proti STěue BiBUdeme moct „štípnout“ 
a vyrazit jako první nahoru na kopec. Nahoru to trvá plus mínus 
autobus pět minut, tam už jen dotáhnout vázání a můžeme vy- 
razit. „Tak jeď první, já to tady neznám.“ Brambůrek vyráží dolů 
po sjezdovce, ale po chvíli se stopa, kterou za sebou nechává 
stáčí vlevo k lesu a stejně tak jako Brambůrek v něm taky mizí. 
Zatim to moc nejede, ale mezi stromama se to stejně moc kalit 
nedá. Chvíli kloužeme mírným traverzem dolů lesem, a hned 
od začátku si nejde všimnout jedný věci: krom tichýho šustění 
skluznice o sníh není slyšet vůbec nic! Absolutní ticho nastane, 
když zastavíme u lesní cesty, přes kterou se musíme dostat, 


aby jsme mohli pokračovat lesem dál někam dolů, vůbec nevim 
kam. Ticho vystřídá funění, to když oba ztratíme balanc a padá- 
me za cestou do asi metr hluboký závěje toho nejprachovějšího 
prašanu, jakej si dokážete představit. Sníh mám úplně všude 
ale je mi to úplně fuk. Jindy bych se vztekal, ale dneska je to 
všecko nějak jinak — až pozdějc zjistím proč. Jedem dál lesem, 
kterej asi po sto metrech končí a před náma je obrovská planina 
pokrytá tunama panenskýho prašanu! Brambůrek vede, já kousek 
za nim a trochu vpravo, abych si taky trošku užil to „odpaňování“. 
ocit, když to „pustíte“, naberete rychlosta pak tam „říznete oblouk“, 
že vám od prkna letí třímetrovej oblakatoho prachovýho peří se slo- 
vama nedá popsat, to se musí ,zážítěEetime Bali tou plání, zas 
kousek lesem a najednou sepřediňámánoteve pohledina celou Pec. 
Ještě doprava dolů mezi dýěímě! oman slední oblouk a jsme 
ole, asi dvacet metrů od chaty kde jsme ní před hodinou a kousek 
spali jak zabitý! Snažim se ojet co nel ál, 6 řed shušetil zbytečný 
šlapání, zastavuju a padám na zem. Z ásti proto, že by “ nohy, 
ale hlavně mi úplně měknou kolena. Nevim k to maj dá 
nové určitě znaj takovej ten pocit „po tom“, 
stát — sice by jste mohli, ale prostě se vám dorfin) 
ale jistě přebíraj vládu nad tělem a já nemůžu nic jinýho 
„Aááááááááááá!!! Ty vole Brambůrku, to byl nářezilk 
seděli u snídaně a obj první vlna totální euforiey tv 
si že tohle je přesně to, o čem he snowboardingsStejně ji 
drogy, rock“ n“ roll, čokoláda, sauna ..... Je o tom dělat sr'd6b 
Díky Líbo! 

Autor: Viktor Molhanec - moderátor závodů 

Českého poháru ve snowboardingu, SNBrider 


Pozn.: Viktora můžete vidět a slyšet na živo 
na některých ze závodů Českého poháru ve snowboardingu 


OBSAH DVD 


Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


Co takhle si stránky s ovládáním vystřihnout nebo zkopírovat a přibalit je do DVD krabičky? 


RTALKUMHAT za: 
BIAL SÁNÍ S 


4 


( 


ZKRAJE JEDNO UPOZORNĚNÍ 


B Jen si pěkně 
zatrénujte, 

v plné verzi se 
vám to bude 
hodit. 


1 
* A 


OVLADANÍ 
D-pad | pohyb 
kopí 

úder pěstí 1 
úder pěstí 2 
kop 2 
provokace 
kryt 

zména stylu 


J, budete skoro 


5580008 


B Abyste si mohli legálně zahrát 
tohle demo, museli jsme se vzdát 
krve - naštěstí ne té naší. 


M Frajer z posilovny - nem divu, ze má 
Scorpion tak vydesený Výraz. 


„ 


“ 
+ 
< 


E 245 1 
Dohrajte celé demo (čtyři dvoukolové 
souboje v Arcade), aniž byste prohrá- 
li jedno jedine kolo 


PE 
U 

Něco na rozehřáti. Vyberte si Scorpi- 
ona a zkuste v boji následující kom- 
binaci: €, > a ©. Výsledkem bude 
slavný Scorpion ik, kdy si vystře- 
leným lanem ahne soupere 
pěkně k sobě a 
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MORTAL KOMBAT | 


„ 


PlayStation.C |=: 
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E Ve wrestlingu je 

spotřeba žebříků . 

větší než u kominíků 3 ; 4 : i M 
MORTAL KOMBAT: 
DEADLY 
ALLIANCE 
Abyste Mortal Kom- 
bat: Deadly Alliance 
zvládli dokonale, je 
zapotřebí naučit se 
aspoň některé speciál- 
ní útoky. Zapauzujte 
hru a ze seznamu 
pohybů se naučte třít- 
lačítková komba pro 
každý styl. Tak a teď 
zkuste demo dohrát 

| jen s jejich pomocí! 


SHUTAOLFE 
MEI TE 


OVLADANI 

L-stick pohyb 

rozběhnutí se 

ústup 

sevření 

útok 

SmackDown 

provokace 

zaměřit na jinou postavu 
pauza 


5550000 


T A 


: TYP HRY: WRESTLING 
, NA PULTECH: V PRODEJI 
; POČET HRÁČŮ: 1- 2 

n (V PLNÉ VERZI 1 - 4) 


SMACKDOWN! 
SHUT YOUR 

| MOUTH 
Zvolte si TLC zápas ve 
Special a jako postavu 
Triple H. Teď už "jen" 
položit Brocka Lesne- 
ra na stůl a ukázat 
mu speciálním Smac- 
kDown útokem, zač je 
toho loket, Kapišto? 


Rozjeďte to ze začátkiiiplěvokačnímiipohyby a v příhodný okamžik zkuste sevřít 
soupeře. Podařísli se, Můžetě ši z něj udělat takový větší fackovací pytel. 


OBÁLKU TOHOTO ČÍSLA OPS2 si při- © 
vlastnila tahle goticky laděná hororová 
adventura, nepostrádající navzdory svému 
ladění tolik potřebný nadhled. 
Na začátku dema si nejdřív zvolte, zda 
chcete hrát módu v 50 nebo 60 Hz, Dáte-li 
na naši radu a vaše TV.to zvládne, doporuču- 
„ jeme pro lepší snímkování ten 60hertzový. 
Demo obsahuje poměrně dlouhou 
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PRIMAL 

Zvládnete najít všech- 
ny energií žhnoucí 
krystaly a dohrát 
demo do konce? 


Mnohdy se spíš isknutím ©) přepínat mezi několika nepřáteli, než se soustředit na 
co nejrychlejší vyřiž joho. Nedostanou se vám tak do zad. 
A 


"i 


| VYDAVATEL: SCEE 
TÝP HRY; 
AKČNÍ ADVENTURA 
NA PULTECH: DUBEN 2003 
POČET HRÁČŮ: 1 


spasáž z plné hry,která je ideální pro 
seznámení se s ovládácími mechánismy. 


"Stačí pozorně sledovat titulky ve spodní 


části obrazovky a za,chvíli vám ovládání 
samo přejde do krve. 

Vedle titulků je neocenitelným 
pomocníkem i druhý hrdina Scree, který 
vás naopak postupně seznamuje s jednot- 
Jivými úkoly a zároveň vám objasňuje 
základy příběhového pozadí hry, Na to, že 
stojí za to jej poslouchat, ale určitě brzy, 
přijdete sami. Dost řečí, ponořte.se do hry 
a nechte ji, ať vám pronikne podlkůži. 


3 


č 


OVLÁDANÍ 
-sti pohyb 

přepínání cílů 
útočný mód 
útok s otočkou 
O) 
přemístění kamery/kryt 
útok vpravo 


= = 


—- 


F + . 


=,- 


O vyprášení kožichu 
všem nepřátelům, 
které na své cestě tou- 
hle úrovní potkáte, ani 
nemluvě. To se rozumí 
samo sebou... 
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MRA ULU UW 


TYP HRY: PLOŠINOVKA UTAJENÍ, PLÍŽENÍ A KRADENÍ to jsou hesla dne ve Sly Raccoon. Ve hře E Slyho svět není 


SLY RACCOON ULTECH: V PRODEJI nadupané unikátním grafickým stylem a větším množstvím nápadů než v jakékoliv a U 


o RACŮ: 1 iné plošinovce za pěkfilch pár let. Tím (chytrým vše naznačujícím) Mazaným Mýva- . 
Chceme po vás, abyste jiné ploš k „ Tím (chytrý aznačuj ým Mýva 


vyřídili každého z těch i lem z názvu hry jste pochopitelně vy. 

parchantů, na které Nejprve si prohlédněte intro s malou reklamou na internetovou část hry a hned 
narazíte. Je sice jedno- : poté si už můžete osahat Sly Raccoona sami. Pozorně sledujte informace, které 
dušší vyhnout se jejich E vám přes „codecový“ vysílač sděluje „otacon“ Bentley. Ne že byste to zas tak moc 
ae i ej potřebovali - demo totižobsahuje pouze lehkou úroveň z rané fáze hry a vaše prsty 
č noha i mozek se příliš nezapotí = ale je dobré vědět, co se děje kolem. | 
tak tím tohle rozhodně Úkol je celkem prostý = dostat se na konec úrovně a mezitím se seznámit s ovládá 
nemyslíme. Dejte jim ním a základními mechanismy. A až to zvládnete, budete chtít víc. Za to ručíme. 


co proto! 


E Nepřipomíná vám 
ta spodní část obra- 


7 MM zovky něco? 
v“ OVLÁDÁNÍ 


L-stick pohyb 


te SO 7 ng. 
pádi by 
i v né R-stick ovládání kamery 
TIGER WOODS Prém plíž ní? Te Č skok 
č nezkus! 


PGA TOUR 2003 roč nezít o ehadit“ útok 
Udělat všechny čtyři 2 oší p : zoom 
Jamky na par je slušný BovoV Fezata v min ; > pauza 


výkon. Ale zvládnout m čísle 9 É a 
všechny na birdie, to = K | a 


te 7. 


Co takhle zkusit „postrčit“ vaše nepřátelé k tomu, aby zničili něco z kulis levelu? Dostanete 
se tak k jinak nedostupným předmětům - a to už za nějakou tu námahu a přemýšlení stojí. 


Nebereme nic jiného Kůže nejlepšího 
než vítězství; a to při- golfisty na světě 
nejmenším o čtyři čeká jen na vás. 
vola al "já ji Pajštatlono MOŽNÁ, ŽE NEMÁTE GOLF příliš v lásce, 
no s jakým týmem. : 3 ale to k tomu, abyste si užili, tuhle úžasnou 
6 : hru ani nepotřebujete. Ručíme za to. 
: ň Nemusíte nám věřit, můžete se přesvěd- Docela ujde, co 
čit na vlastní oči. říkáte? 
K dispozici tu máte čtyři jamky jako 
malou ochutnávku z plné verze hry. Stačí 
jen skočit do Tygrových kecek a můžete 
vyrazit na green měnit názor i dějiny. 
A pokud by vám to nestačilo, najdete na 


VYDAVATEL: EA demu ještě poněkud netradiční fantasy level, který vám ukáže golf, jak 
TYP HRY: GOLF 6 
NA PULTECH: honeznáte; © HF : : be 
NA PULTECH. i ý VĚRTE NEBO NE, ale s tímto demem se vám dostává do 
POČET HRÁČŮ: 1 E ; ě ý ů újjmečné jž 
: Á a = rukou něco svým způsobem výjimečného. SCEE se totiž 
V PLNÉ VERZI 1-8; ÁDÁNÍ : ý 5 v : 
( ) OVLADANI : “ : : prozatím rozhodla nepouštět tuhle vynikající rytmickou 


ň ň Lstick švih holí s kci ký trh. Takž kud áte j kou PS2 
an : h akci na evropský trh. Takže pokud nemáte japonskou 
D-pad | míření VYDAVATEL: SCEE a dobré zdroje, tohle je možná vaše jediná šance, jak si ji 


změna pohledu kamery TYP HRY: ř 
změna typu úderu / 9 RYTMICKÁ AKCE zahrát. 


ání NA PULTECH: NE skladě i úžasně j O 
opakování úderu POČET HRÁČŮ: 1 V základě jde o úžasně jednoduchou hru s velmi svéráznou 


reset míření (V PLNÉ VERZI 1-2) grafikou, neuvěřitelně snadným ovládáním, skvělou hudbou 


zoom na jamku a návykovou hratelností. Stačí sledo- 
zvýšení síly 


rotace míče OVLÁDÁNÍ 3 = vat taneční kreace emzáků a pak je 
P D-pad směr ď S vaší postavou, sexy reportérkou 


změna hole © Chu : c Ulalou, zopakovat. Držte s nimi krok 
pauza ©) tak dlouho, dokud je neutancujete 
letecký pohled na jamku k smrti. Něco na tom je 


V583500 ©e 


tři své soupeře, aby Be A 


260 vaROS 


vám narostl maximál- 

ní boost, a pak už se 

jím jen nechte svézt 
Během nápřahu stisknete (8, abyste přidali úderu na síle, a posléze během letu Všechno je to o hudbě. Snažte se zapamatovat si jednotlivé sekvence, stačí 
balónku pomocí (B a levé páčky dejte míčku trochu rotace správným směrem. držet rytmus, mačkat správná tlačítka ve správnou chvíli a vítězství je vaše. 
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VÍTEJTE V takřka 
nekompromisně přes- 
ném ztvárnění basket- 
balu od EA. Směrový- 
mi šipkami si nejprve 
zvolte jeden ze dvou špič- 
kových týmů, které jsou 
v demu k dispozici: LA Lakers 
nebo New York Mets. 
Víc vám k ovládání řekne nápověda ve spodní části obrazovky, 


VYDAVATEL: EA takže pokud budete mít problém, víte, kde najít řešení. Ještě jedna věc 
A S restánh - menu odklepáváte =, takže přestaňte bušit do toho 69. A poslední 
V PRODEJI detail, dřív než se ocitnete na hřišti, budete si muset ještě vybrat obtíž- 


POČET HRÁČŮ: 1 - 8 nost odpovídající vašim schopnostem a nastavit si optimální kameru 


(cožjde i ve hře). A to je vše, dál už je to jenom na vás. 


OVLÁDÁNÍ 
Útok: 
L-stick 


Obrana: 

L-stick pohyb n 
R-stick volný pohyb s míčení 
D-pad | rychlé zahrání 
vyboxování míče 
přepnutí na posledního vzadu 
turbo 

hra tělem 

přepínání 

vypíchnutí 

blok/blok ve výskoku 
hra tělem 

pauza 

úmyslný faul 


pohyb 

volný pohyb s míčem 
rychlé zahrání 
backdown 
přímá přihrávka 
turbo 

výskok v tísni 
přihrávka 
přenesení míče 
otočka 

střelba 

pauza 
oddechový čas 


MASO 


SIS "E M M U Z U M O NOON NOON O O 
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ATV JE KLASICKOU OFF-ROADOVOU závodní hrou se 
slušně zvládnutým chováním čtyřkolek. Na ovládání si tak bude- 
te muset chvíli zvykat, ale i od toho tu ostatně dema jsou. Na 
výběr máte dva módy: jednotlivé závody nebo tréninkový mód. 
Pak už si jen zvolit jezdce, nasednout na vybranou čtyřkolku 
a můžete vyrazit na trať. Během závodů se dá prováděním růz- 
ných triků či srážením konkurentů ze sedadel zvyšovat boost 
ukazatel jako v SSX. 

Nelekněte se odpočtu času v dolní části obrazovky, nevěstí 
konec světa, ale pouze čas zbývající do konce dema. Nebojte, 
na vyhrání závodu je ho dost. 
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VYDAVATEL: ACCLAIM 
TYP HRY: ZÁVODNÍ 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 

(V PLNÉ VERZI 1- 2) 


OVLADANÍ 

L-stick řízení / náklon vpřed 
a vzad 

plyn/ brzda 

řízení/ náklon vpřed 
E 

plyn 

brzda / couvání 
ohlédnutí dozadu 
boost 

bicykl 

změna pohledu 
zatížení tlumičů 
kopnutí 

pauza 


V5B350000 


Ukažte gravitaci, že tento- 
krát je na vás krátká. 


Snažte se maximálně využít všech možností, které ovládání nabízí. A nezapomeňte, 
že funkce ovládání se mění v závislosti na tom, máte-li v držení balón nebo ne. 


tip 


—— sy 


Dejte si záležet, abyste neprošvihli jedinou příležitost pro předvedení triků. Nabo- 
ostuje vás to tak, že z vás v cíli bude vidět jen žhavá čára. 


tp 
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VE VĚTŠINĚ ZÁVODNÍCH HER obvykle není špatným nápadem 
vyhýbat se bouračkám, jak to jen jde. Crash k té většině díkybohu 
nepatří. Nejdřív kliknutím na OK ve spodu obrazovky nastartujte 
demo. Pak si zvolte vlastní jméno (nespokojíte-li se s Player 1) a sran- 
da může začít. 

Na výběr máte dva herní módy: Mutli-Tag a Free-For-All, pro každý 
pak jednu vlastní trať, Než si vyberete samotné auto, proč si ho nene- 
chat šipkami nahoru a dolů trochu přestříkat? Nepočítejte ale s tím, že 
vám barva vydrží příliš dlouho. Náplní hry není nic jiného, než bourat 
o sto šest do ostatních aut. Jediný rozdíl mezi oběma režimy spočívá 
vtom, že zatímco v prvním módu musíte nabourat všechny v aréně, 
než vyprší čas, ve druhém musíte karamboly získat co nejvíc bodů. 
Jednoduché, ale zábavné... 


VYDAVATEL: RAGE 
TYP HRY: ZÁVODNÍ 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 

(V PLNÉ VERZI 1- 2) 


OVLADANÍ 
L-stick | řízení 

plyn/ brzda 
řízení 

plyn 

brzda/ couvání 
ruční brzda 
pohled doleva 
změna kamery 
klakson 
pohled doprava 
nitro boost 
pauza 


B Na trati je to 
hotové šrotova- 
cí peklo. 


K 


CRASHY 4727 


VBB085000: 


n Snažte se držet od projíždějících aut zhruba ve střední vzdálenosti, mnohem lépe 
„d" tak budete odhadovat momenty srážek. 


i 
P 


Tom Clancy s a 
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TOM CLANCY. Zatímco může být diskutabilní, nakolik se sku- 
tečně podílí na tvorbě her se svým jménem, nemůže být pochyb 
o tom, že v rámci taktických vojenských akcí znamená přívěšek 
Tom Clancy's záruku kvality. 

Demo obsahuje celou jednu misi složenou ze čtyř dílčích 
cílů: vyčistit rozbitý tábor nepřítele a sejmout všechny v něm 
schované vojáky; zajistit jeskyně; vrátit se k výchozímu bodu 
akce; a konečně zabít nově se objevivší cíl, který nebudete moci 
najít dřív, než vyřídíte všechny nepřátele, pamatujte na to! 

Komplexní ovládání vám dá zpočátku zabrat, ale trocha 
praxe to spraví. Situaci nechť vám tak zpočátku aspoň trochu 
usnadní scanner v dolní části obrazovky, poskytující přehled i klí- 
čové informace o nepříteli. 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
TYP HRY: FPS 

NA PULTECH: TBC 
POČET HRÁČŮ: 1 

(V PLNÉ VERZI 1- 2) 


OVLADANÍ 

L-stick analogový třífázový pohyb/ 
úkroky 
rozhlížení 
vztyčení 


provést akci 

výběr příkazů 
vzdálení pohledu 
zaměřování z vlast 
ního pohledu 
střelba 

přiblížení pohledu 
rychlý rozkaz 
pauza / nastavení 


skrčení 
změna vojáka 
nabití zbraně 
změna zbraně 
noční vidění 


Snažte se zabíjet nepřátele nenápadně a nikdy se nevystavujte skupině nepřátel. 


„dď" Optimální je propracovávat si cestu od cíle k cíli zabíjením z co největší vzdálenosti. 
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MORTAL KU 


CRASHED 
V módu Free-For-All po 
vás chceme, abyste 
skončili na prvním 
místě. Čím efektnější 
kolize, tím víc bodů. 
Klíčem k úspěchu je 
neustálý pohyb 

a správné načasování 
srážek. 


CLANCY'S GHOST 
RECON 

Zyládnete dohrát demo 
do konce, aniž byste to 
jednou jedinkrát koupi- 
li? S trochou praxe to 
není nemožné. Držte 
hlavu při zemi, pohybuj- 
te se obezřetně a využí- 
vejte zoomování 

k tomu, abyste nepřáte- 
le dostali hezky z dálky. 


ji VADNÝ DISK? 
Nefunguje vám naše 
DVD? Ze všeho nejdřív 
se ujistěte, jestli ho 
opravdu vkládáte do 
konzole PS2 (pro ty 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná 
krabice s nápisem 
„Intel Inside“ NENÍ 
konzole PS2). Potom 
zkuste konzoli restar- 
tovat stiskem zelené- 
ho tlačítka a znovu 
vložit DVD. Pořád nic? 
V tom případě vám 
DVD bezplatně vymě- 
níme za funkční kou- 
sek - zašlete nám 
vadné DVD (spolu se 
svou zpáteční adre- 
sou) na adresu Distri- 
buce - OPS2, Vogel 
Burda Communicati- 
ons, Na Florenci 19, 
1410 00 Praha 1 - 

a obratem obdržíte 
nový disk. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 093 


PlayStation,© „X 
MORTAL KOMBAT 


ohlasy př. 
ictenakt 


Každý měsíc dostává- 
me dopisy, kde nám 
kladete otázky ohledně 
našeho demo DVD. 
Odpovědi na své dota- 
zy naleznete právě zde. 


Když hraji některé 

z vašich dem, nefun- 
uje mi joypad. Je 
to... (z pochopitelných 
důvodů jsme byli 
nuceni vypustit znač- 
ku) a u ostatních her 
mi normálně funguje. 
V čem je problém? 


Naše DVD je vyráběno 
přímo Sony a jako 
takové je důkladně 
testováno lidmi, kteří 
stejně důkladně testu- 
jíl ostatní hry na PS2. 
Funkčnost joypadu je 
testována samozřej- 
mě na DualShocku2. 
Jednak proto, že jde 

o to nejlepší, co je na 
PS2 k mání, a jednak 
proto, že pouze Dua- 
IShock2 je dodáván 

s konzolí samotnou. 
Ostatní a zpravidla lev- 
nější joypady nebývají 
většinou stejně kvalit- 
ní, což může ve výsled- 
ku znamenat, že 

s některými hrami 
budou fungovat pro- 
blematicky nebo 
vůbec (nejsou-li plně 
analogové). Řešení 
problému je jednodu- 
ché, zapojit zpátky 
DualShock2. Zakopa- 
ný pes není v demu, 
ale v joypadu. 


Proč musím pokaždé 
resetovat konzoli, 
když si chci zahrát 
Jiné demo? Udělejte 
s tím něco! 


Už se dávno stalo, 
Konzoli resetovat 
nemusíš, většinou 
stačí jenom stisknout 
zároveň Pr a 8 aje 
po problému. 


Své dotazy a připo- 
mínky ohledně demo 
DVD směřujte v elek- 
tronické formě na tra- 
diční e-mail 
dopisy.ops2©vogel.cz 
nebo klasickou poštou 
na adresu OPS2, 
Vogel Burda Commu- 
nications, Na Florenci 
19, 110 00 Praha 1. 
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ZOE: THE 2ND RUNNER 


Berte tuhle působivou kreslenou ukázku akce ze ZOE2 jako 
malý dárek na oslavu příchodu pokračování téhle robotické 
řežby od Hideo Kojimy (taková bokovka, které se věnuje, když 
nedělá na Metal Gearovi). 


THE MARK 
OF KRI 


Tenhle nový trailer vám 
oproti tomu předchozímu 
ukáže mnohem víc z příbě- 
hu a především záběry ze 
samotné herní akce. Dozaji- 
sta dobrý způsob, jak navna- 
dit hráče dychtící po nějaké 
té akci s příchutí bojovky. 
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LMA MANAGER 
2003 


Řekněme si to na rovinu — 
nová verze LMA je víceméně 
identická s loňským dílem, 
takže můžete tento trailer brát 
i jako ukázku toho, jak solidní 
hrou LMA je a vždycky byl. 
Máte-li zájem o letošní upda- 
te, najdete jej na pultech. 


ALPINE 
RACER 3 


Jedno video už jste viděli, 
demo jste taky hráli. Přesto si 
Sony s Namcem myslí, že 
pořád nemáte dost. Trailer se 
sice snaží tvářit přesvědčivě, 
ale kde nic není, ani čert nebe- 
re. Každý stejně raději skočí na 
prkna SSX Tricky. 


GTA: VICE CITY 


APE ESCAPE 2 
Ani dlouhý, okázale udělaný 

a herní akcí nadupaný trailer 
vám jednoduše nemůže výstiž- 
ně reprodukovat variabilitu 

a nápaditost, kterou najdete 

v plné verzi. Ape Escape 2, to 
je stovka her v jednom balení. 
Na to je každý trailer krátký. 


Je nám jasné, že valná většina z vás si už touhle dobou vychut- 
nává závěrečné titulky, ale nemohli jsme si pomoci a nepustit 


vám tenhle úžasný atmosférický trailer, obsahující mimo jiné 
i tři skladby z nadupaného soundtracku hry. Kdo by odolal? 


WAR OF THE 
MONSTERS 


Další nášup válčících mon- 
ster, ze kterého si můžete 
udělat dobrý obrázek o tom, 
že vývoj hry kráčí tím správ- 
ným směrem... k destrukci 
úplně všeho. 


JUDGE DREDD 
VS JUDGE 
DEATH 


Krátká a velmi sporá ukáz- 
ka, snažící se vás pomalu 
přichystat na promenádu 
soudce Dredda uvnitř vaší 
PS2. Na ukázky přímo ze 
hry si budeme muset ještě 
nějakou chvíli počkat, ale 
cítíme v kostech, že další 
trailery jsou na cestě. 


KOMBOI 


AKČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


Klíčem k úspěchu ve hrách jsou komba. Údery, výstřely, výskoky, pohyby..., 
je třeba to všechno mistrně spojit. Nyní můžete udělat pořádné KOMBO i v předplatném OPS2! 


K PŘEDPLATNÉMU OoPS2 ZDARMA 
PŘEDPLATNÉ LEVEL MINI! 
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MORTAL KOMBÁT 


Nejbrutálné 


THE MATRIX 


*jší bojovka na světěř 


A hodů 


EXKLUZIVNÍ Oe © RECENZE! 


POKUD SI PŘEDPLATÍTE OPS2, DOSTANETE 

OD NÁS SPOLEČNĚ S KAŽDÝM ČÍSLEM I AKTUÁLNÍ 
VYDÁNÍ ČASOPISU LEVEL MINI. 

NABÍDKA SE VZTAHUJE NEJEN NA ROČNÍ PŘEDPLATNÉ, 
ALE | NA VŠECHNY DALŠÍ VARIANTY. 


A DF (NESS — hrál jeme 
„NOVÉ HRY OD NAMCA: Dond to jřlgj 
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„ ROČNÍMU 
PŘEDPLATNÉMU 


Knihu zlodějských moud- 
rostí Thievius Raccoonus! 


Nejde o nic menšího než 
o limitovanou edici hry 
Sly Raccoon v krásné 
knižní vazbě. Kromě řád- 
ného herního DVD se v ní 
skrývá ještě bonusový 
disk plný obrázků a herní 
grafiky. Tuto cenu samo- 
zřejmě získá jako obvykle 
Dopis měsíce, který uve- 
řejníme v příštím OPS2. 


POZOR NoviNKA! 
SMS RECENZE 
Chcete nám i ostatním 
čtenářům sdělit názor na 
některou hru? Zkuste být 
struční, výstižní, vtipní, 
kontroverzní..., jak chcete. 
Pište nám SMS recenze. 
Deset nejlepších otiskne- 
me a tu úplně nejlepší 
odměníme originálním 
tričkem OPS2. 


Své recenze her zasílejte 
formou SMS zprávy na 
číslo +420 728 367 037. 
Na začátek SMS zprávy 
napište slovo HRA, odděl- 
te je hvězdičkou a napište 
text recenze. Vaše recen- 
ze hry se musí vejít do 
jedné SMS zprávy, tzn. 
160 znaků. Delší recenze 
nebudou přijaty! 
Nezapomeňte v SMS 
zprávě uvést i jméno hry 
a bodové hodnocení (na 
škále 1 - 10), které se 
recenze týká. 


Příklad: 
HRA*text recenze hry 


Čtenáře, kteří nejsou 
doposud registrováni, pro- 
síme, aby tak nejprve uči- 
nili formou SMS zprávy ve 
tvaru: 
REG*prezdivka*Jan 
Novak Vinohradska52 
15000 Praha5 


schránka 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2Gvogel.cz 


SMS recenze; +420 728 367 037 - Informace: vlevo hleď 
NEVÍTANÝ NÁVRAT POVOLANCE 
A) Vám až teď: Takže, můj příběh začal asi 
tak před půlrokem (v té době si můj bra- 
tranec koupil PS2 + několik her). Zhruba 
rozkazem. Jakmile se ke mně tato zpráva dostala, byl 
jsem štěstím bez sebe, protože co s PS2 na vojně? 
Před jeho odjezdem jsem si tedy zašel pro ten draho- 
málně na rok. Jenže ouha, dny ubíhaly, a jak to tak 
bývá, všechno dobré jednou končí. Za dva měsíce při- 
jel na tři dny domů a chtěl si samozřejmě zahrát, 
Po dvou dnech utrpení a hraní na jedničce jsem si pro 
PS2 opět zašel, tentokrát mi bylo řečeno, že by do Sil- 
vestra neměl přijet. Další dny uběhly a nastaly Váno- 
rozdání všech dárků jsem přerušil vánoční atmosféru 
a šel hru vyzkoušet, ale jen na chvilku (řekl jsem si, že 
si pořádně zahraju až zítra). Další den jsem se celý 
nejdřív zahrát. Zrovna, když se probíjím mrtvými těly 
V prvním levelu, slyším zvonek. Zmáčknu pauzu a jdu 
otevřít. Po otevření dveří jsem nevěřil vlastním očím. 
3 dny, ale na celý týden) s tetou, kteří přišli na návště- 
vu a taky pro PS2 (asi si dokážete představit, jak 
velké zklamání ve mně nadělal svým příjezdem 
bych měl mít ještě půl roku, po uplynutí této doby 
musíme s tátou ukecat mámu a koupit si svoji vlastní 
PS2. Všem, co mají něco společného s PlayStationa- 


Již dříve jsem Vám chtěl napsat, ale píši 
za měsíc po této koupi obdržel dopis s povolávacím 
cenný poklad s představou, že jej budu vlastnit mini- 
nezbývalo mi nic jiného, než abych mu konzoli vrátil. 
ce, na které jsem dostal Metal of Honor: Frontline. Po 
nedočkavý probudil už o půl desáté, abych si mohl co 
On tam stál bratranec (jenže tentokrát nepřijel na 2 - 
a zrovna den po obdržení nové hry). PlayStation 2 
ma, zdar! 


Lukáš 


„Cože..? Cože..? Ty jsi nejel do Iráku? Tebe nezabili 

v Bosně? Škoda!“ Ale Lukáši - přestože hluboce 
CHÁPEME, že jsi musel pocítit mocnou rozmrzelost, 
když se pravý a jediný majitel „tvé“ péésdvojky náhle 
objevil ve dveřích, dívej se na to tak, že jsi měl BONUS 
v tom, že jsi ji mohl používat ZDARMA. Měl jsi tedy 
spoustu času nalákat rodiče na hry nebo na přehrává- 
ní DVD, jak se to podařilo Davidovu taťkovi... Když si 
majitel odnáší to, co mu patří, každý se cítí tak trochu 
okradený. Podstatné je ale to, že ti bratranec konzoli 
půjčil, takže to je bezpochyby primový chlapík. Nemu- 


c 


zek, který jsem vám nakreslil. 
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dostal právě k devátým narozeninám, a to jen díky 
Inechtěla ani slyšet o tak drahém dárku pro devítileté- 

osti - televizní závislosti. Přesvědčili jsme ji, že vzhledem 
mosičům je velmi výhodné mít doma takový přístroj, jako je 
tomu koupili i hru, aby se mohla naše nová konzole PS2 hned 
á první hra byla Tarzan na PSone, ale radost byla tak velká, 
PS2, anebo jestli je jedna či deset her. 

fmám doma i pár her, včetně mého oblíbeného Maxima nebo 
1PS2 a hraje Tarzana nebo jezdí kros, někdy ji musím i prosit, ať mě pustí zahrát 
n Kupují váš časopis PlayStation 2. Snažíme se najít i správné odpovědi ke kvízu, 

[se nám to nedaří, a tak vám posílám alespoň dopis, abyste věděli, že máte obrovské 


sel ti ji půjčit, mohl si ji dát do skříně - a neudělal to, 
půjčil ti ji, takže si zaslouží poděkování. 


PRAVÉHO PAŘANA NIC NEZASTAVÍ! 
Váš časopis je pro mě vším a každý měsíc se na něj 
snažím sehnat peníze. Zatím se mi to daří a mám 
všechny vaše výtisky. Ale nyní k příběhu! 
Jednoho pochmurného dne se mí rodiče rozhodli, že 
na svém přístroji hraji více, než je zdrávo, a nevěnuji 
se škole. Otec přišel jako kat setnout mi mou hlavu! 
Tím, že mi vzal kabel od mé milované konzole. Hned 
po popravě se mi začaly třást ruce. Nevěděl jsem, co 
mám dělat, skrčil jsem se do kouta kousal si nehty 
a díval se na PS2 bez velice důležitého drátu. Po 
počátečním šoku jsem začal uvažovat, co si počít. Můj 
pohled zavadil o rádio. Vytrhl jsem šňůru z rádia 
a zapojil do mého milovaného přístroje a vykřikl rado- 
stí „JDE TO!“ a hned jsem ukojil svoji vášeň a zahrál si. 
Myslím, že by to mnoho pařanů mohlo vzít za dobrou 
radu. 

David 


Přišli už ctění rodiče na to, že rádio, které záhadně 
přestalo fungovat, mohou pozoruhodným způsobem 
oživit tak, že ho připojí k elektrické síti prostřednic- 
tvím napájecího kabelu od tvé PS2? 


PODĚKOVÁNÍ TELECOMU 
Hoci mám ku PS2 dva ovládače (plus dialkové na 
DVD - trošku nepraktické, že to treba prehadzovať) 

a hry ako SSX Tricky či Gran Turismo 3 sú vo dvojici 
úžasne zábavné, ešte som nezažil naozajstnů konku- 
renciu, keďže moji spoluhráči či spoluhráčky nemajů 
s PS2 vela skůseností. A tak váčšinu času drvím sám 
a nenápadne podlieham falošnému dojmu, že som 
celkom dobrý. Lenže... Vďaka demu na vašom DVD 
som si zakúpil vynikajúcu hru WRC II: Extreme 

a s vidinou úžasnej výhry, vedomý si svojho tisíckami 
virtuálnych kilometrov podporeného talentu, zapojil 
som sa do „challenge“ na oficiálnych stránkach hry. 
Súčasný súčet mojich časov je niekde okolo 61 
minút, a viete čo? To nie ja mám talent, ale desiatky 
iných hráčov, o ktorých časoch sa mi asi móže iba sní- 
vať a privádzajů ma k úvahám na témy, či móžu neja- 
ko oblafnúť kryptovací systém, alebo úmyselne ská- 
kať skratky zo strmých serpentín, 
alebo čo sú to vlastne za nadludia 


ě jistě už teď na 100 %) a moc se těším na další čísla vašeho časopisu. Celá naše rodina 


S pozdravem David 


iu, která dopis podle našeho odhadu napsala - inu písmo vyzradí mnohé... Je zcela luxus- 
i že se nechala umluvit nejen ke konzoli, ale i ke hrám, pak hraní a pořízení PS2 
la eneréie, že můžeme jenom popřát, aby vám to vydrželo co nejdéle! Mimocho- 


a či majú vóbec vo svojom živote ešte aj 
niečo iné na práci. 

No a povedzte - potrebujem ja toto? 
Myslel som si, že mi to celkom ide — 

a teraz? Mám tu biele na čiernom (také sú 
farby na wrc2extreme.com), že som oby- 
čajný, ničím výnimočný luser. Ale ja predsa 
hrám hry aj preto, aby som vyhrával, bol 
lepší ako ostatní, nie kvóli tomu, aby som 
sa zúčastnil! Takže teraz som v situácii, že 
sa mi nedarí sa zlepšiť a namiesto toho, 
aby som mal z toho všetkého radost, je to 
celé skór na zlosť. 

Takže týmto dakujem našim Teleko- 
mom (českému i slovenskému), že nás 
zatial velmi účinne chránia pred nebezpe- 
čenstvom straty viery v samých seba 
a nedovolia nám porovnať svoje sily s tými, 
čo sú naozaj namakaní (a venujú sa tomu 
pravdepodobne aspoň 20 hodín denne). 
Ešte raz - dakujem! ;-) 

PS: Váš disk móže za to, že som si 
kúpil TimeSplitters 2, Ratchet © Clank 
i spomínané WRC II, hoci som nemal 
v pláne žiadnu investíciu do hier. No 
počkajte! Momentálne ale už fakt nemám 
zálusk na žiadnu novú hru, až Silent Hill 3, 
Ico 2, GT4 a MGS2: Substance. Tak nie, 
aby ste ma zase prinútili nečakane mínať 
ťažko zarobené prachy! :-) 

Substance242 
(na wrc2extreme.com mám klub „SVK“) 


Vida! KONEČNĚ jsme objevili, v čem je 
skryt úmysl a úradek jinak těžko pochopi- 
telné cenové politiky našich telekomuni- 
kačních mamutů - v tom, aby chránil 
sebevědomí našich hráčů před konkurencí 
světových machrů! Ano, kdyby měl každý 
možnost změřit si své schopnosti se závis- 
láky a gamblery světové třídy, mohl by 
národ utrpět neodvratné škody na sebevě- 
domí a stát se ještě menším a ještě men- 
ším, až by se stal z hlediska herního sebe- 
vědomí tím absolutně nejmenším na 
celém světě. Jinak vzhledem k plánům na 
příští demo disky ti „bohužel“ nic ohledně 
nečekaných nákupů slíbit nemůžeme. 


PROMĚNA HRÁČE 
V MOTORKARE 
Ahoj, zdravím všechny v redakci OPS2. 
Nebudu nic zastírat, píšu tento list za 
účelem vyhrání hry k dopisu měsíce :-). 
Rád bych zde ovšem předeslal, že vše, co 
sem napíši, jest pravdou, čistou pravdou 
a ničím jiným než pravdou. 
Taková menší povídka o tom, jak... byl jed- 
nou jeden malý chlapec (rozuměj já), který 
hry miloval nadevše - dokázal u nich trávit 
celé dny, i po nocích se mu o nich zdávalo. 
Přes určitě širokou paletu žánrů mu již od 
počátku nejvíce na tělo pásly zvodní simulá- 
tory. A tak jednou, lehce poznamenán Ridge 
Racerem, sáhl poprvé po dnes již archaické 
záležitosti - Formula One pro PSone. Toho 
času naprostá pecka ho uchvátila natolik, 
že začal sledovat (tehdy na RTL) závody sku- 
tečné, ale to byl teprve začátek... Postupem 
času se nám z malého, poněkud „jedno- 


stranně“ zaměřeného jinocha stává fanda 


motoristického sportu a absolutní nadvláda herního božstva 
je lehce nahlodávána. Nicméně její pozice jsou stále poměr- 
ně pevné. Dochází to však tak daleko, že náš hrdina navštíví 
svoji první Grand prix motocyklů na Masarykově okruhu 
u Brna a tady už můžeme bez obav označit stav mezi 
dvěma hlavními prioritami za vyrovnaný. Pak ovšem přichá- 
zí na řadu Velký třesk (nazývaný také jinak Gran Turismo 3) 
a vývoj nabere nezastavitelné obrátky. Poprvé zkouší požitky 
z opravdové jízdy na motokárách v místní půjčovně 
a naprosto uchvácen najednou, pomalu, ale jistě začne 
odsunovat hry až na druhé místo. Dnes už ho můžeme 
nazvat regulérním závodníkem, začíná jezdit v šampionátu 
Honda GX390, gamesy si pečlivě vybírá a hraní věnuje znač- 
ně zredukovanou část svého času. Tak, a pohádky je konec. 
Zdraví Martin z Plzně 


Je to proměna pozitivní, anebo negativní? Na jednu stranu 
si můžeš být jistý, že z tebe nebude hromada tuku s ovla- 
dačem v ruce a zcela jistě svým majestátním zjevem na 
sportovním motocyklu oslníš řadu žen a dívek, ale na stra- 
nu druhou nepochybně riskuješ - přece jenom motorka 
nepatří mezi ty nejbezpečnější věci na planetě. Ale vášni 
nelze bránit, takže ti přejeme, ať se ti na motorce daří 

a ani na konzoli nezapomínáš! 


„NE ŽE BYCH NA NI ŽÁRLILA, ALE POTĚŠILO 
MÉ, ZE SE ROZBILA“ 

Ráda bych Vám napsala, jak mi PS2 pomalu mění život. 
S přítelem chodím 2,5 roku a v prosinci to bude rok, co 

u nás v domácnosti přibyla malá černá skříňka. Všechno 
to začalo 14. prosince 2001, když mi přišla SMS se slovy 
„tak je doma!“ Když jsem se později dozvěděla cenu, nej- 
dřív jsem myslela, že mě omyjou, ale pak jsem si řekla, 
jen ať si splní sen. Ze začátku to bylo všechno v pohodě, 
ale opravdu na nervy mi to začalo jít ve chvíli, kdy jsem už 
asi 3 měsíce seděla vedle loutky, která zběsile mačkala 
DualShock a která přestala dokonale komunikovat se svě- 


a) oheň, 
b) voda, 
c) země, 
d) vzduch. 


a) Rocky, 


d) Pride FC. 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 
Tradiční pošta: 

0PS2 

Vogel Burda Communications 

Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 


4. SHOTFX 


Předmět: OUIZ12 


POZOR NovINKA! 


a) Tekken 3, 
b) C-12, 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jaký element charakterizuje říši Volca? 


2. SILUETA 
Poznáte, ze které hry je tato postava? 


b) WWE SmackDown! Shut Your Mouth, 
c) Ready 2 Rumble Round 2, 


3. OSOBNOST 
Na které hře se nepodílel Hideo Kojima? 
a) Zone Of The Enders, 

b) Tokimeki Memorial Drama Series, 

c) Policenauts, 
d) Enemy Zero. 


Zjaké hry pochází pozměněný screenshot? 


a a) Red Faction II, 
Heslo: OUIZ12 b) TimeSplitters 2, 
Elektronická pošta: c) Medal Of Honor: Frontline, 
soutez.ops2©vogel.cz d) Unreal Tournament. 


5. Z HISTORIE 
Kterou z těchto her bylo možné si zahrát jen a pouze na PSone? 


tem. Kvůli PS2 dokonce omezil i velkou vášeň - cigarety, 
což jsem vnímala pozitivně. Nakonec jsem se už ani 
nemohla podívat na zprávy - když jsem šla spát i když 
jsem se probouzela, slyšela jsem jen řev motorů z Gran 
Turisma. Když už konečně dokončil téměř celou hru, něja- 
kým způsobem si vymazal celou memory kartu. V tu chvíli 
ovšem má škodolibá radost neznala mezí, i když musím 
přiznat, že mi ho pak bylo líto. 

No sláva, znova to dohrál do konce. Už bude klid (jsem 
si naivně myslela), jenže druhý den ležela na stole V-Rally. 
A už to tu bylo zpět. Během několika hodin se dokonale 
naučil ovládat čtyřkolky. Vyhrával všechny závody. Už jsem 
myslela, že ho ty závodní hry aspoň trochu přestaly bavit, 
jenže v tu chvíli začal básnit, že vyjdou 2 nové hry a on prý 
neví, kterou si koupit. Neustále slyším : „Tady píšou, že 
Colin 3 má lepší grafiku a hratelnost. Ale WRC II! Těch 
tratí! A ta autentičnost! 

Ovšem v té době se mi vyplnily sny - PS2 se rozbila. 
Poslali ji tuším až kamsi do Belgie. To byl a je svatej klid! 
A mám ho přes měsíc jen a jen PRO SEBE. 

Samozřejmě že mezitím vyšlo na vašem DVD Colin 3 
vs WRC II, takže se mnou už čtrnáct dní nepromluvil, pro- 
tože neustále pročítá písmenko po písmenku Váš časopis 
a slintá na to DVD, které leží vedle televize. A taky neustá- 
le bombarduje obchod, kdyže mu ji už konečně vrátí. 

I když jsem si PS2 moc neoblíbila, až na hru Drakan, přeju 
si moc, aby už byla opravená. Snad se alespoň usměje 
a začne zase komunikovat. 

Myslím tím mého přítele. 

A závěrem: Myslím si, že nejsem jediná v této zemi, 
která, ač nerada, musela ustoupit před „krabicí od Sony.“ 

S pozdravem Anna z Turnova 


Nic si z toho nedělej, milá Anno, chlapů je na světě víc než 
PS2. ;-) Tím nic nenaznačuji, to je jenom taková určitá 
tvoje jistota. A že sedí doma a hraje? Představ si, že by 
neseděl doma a pil. Anebo neseděl doma a tahal se s jiný- 


c) Final Fantasy VIII, 
d) Twisted Metal: Black, 


Uzávěrka tohoto kvízu: 30. března 2003 


mi ženskými. Dokonce je možné, že by neseděl doma 
a tahal se s ženami, které mají podobné závisláky... 


JÁ VS. ŘEZNÍK 
Tak nevím, to píšete toho Řezníka schválně tak, abyste 
nasr*li nás, slušné pařany? Dobře, uznávám, člověk může 
mít svůj názor a oblíbené odvětví automobilového žánru, 
ale kvůli tomu nemusí nadávat na ostatní hry! Možná bych 
články Řezníka měl brát s (ne)malou rezervou, ale nejde to 
=)... Na Vánoce jsem si přál vánoční vydání vašeho perfekt- 
ního časopisu, protože si ho sám dopřát nemůžu z finanč- 
ních důvodů. Měl jsem velikou radost, když jsem rozbalil 
fólii, přivoněl si a ucítil krásnou vůni tiskařských barev 
a informací ze světa konzolových her. Začal jsem listovat. 
První, co jsem si přečetl, bylo TNT z Japonska o FFX-2. 
Zaradoval jsem se. Potom jsem si přečetl o spojení Sguare 
a Enixu. Zaradoval jsem se podruhé. No, a pak jsem byl 
zvědav na Řezníka. Po přečtení jsem se už nezaradoval, ale 
sedl k počítači a napsal tenhle e-mail... Když má rád bou- 
račky a demolici, budiž. Ale ať nezatracuje realismus pohy- 
bu a jízdy! ...Nejsem fanatik realismu a možná se vám 
tento článek zdá trochu popletený, a taky by se mi líbilo, 
kdyby sem tam v Gran Turismu uletěl nějaký ten nárazník 
nebo kus plechu. Ale přece jenom na tuto maličkost zapo- 
menu při nakupování součástek nebo při sledování reálné- 
ho pohybu auta. No dobře, pro tentokrát vám to odpustím, 
vyžehlili jste si to u mě recenzí a dobrým demem hry The 
Getaway. A ještě tím, že jste THPS 4 dali rubín. 

Dominik Michna 


Dominiku, správně. Ber Řezníka s velmi nemalou rezer- 
vou. Řezník je něco jako filmová postava, není to skutečný 
redaktor - hraje roli zlého pána, který není spokojený 

s ničím. Občas má docela dobré postřehy, jindy ulítne. Zdá 
se, že rád provokuje. Řeknu ti tajemství. Osobně znám 
toho, kdo píše Řezníka, a vím o něm, že Gran Turismo 
přímo zbožňuje! 


VÝHERCI 
MINULÝCH 


Www. 


SOUTEZI 
OUIZ10 


HRA THE GETAWAY 

Martin Mikulica, Český Těšín 
Martin Divácký, Zlín 

Filip Homolík, Olbramovice 
Drahomíra Kovrzková, Praha 4 
Radek Romba, Ostrava 1 


PLYŠOVÝ SPYRO 

Petr Polák, Blansko 

Rostislav Suchánek, Starý Bohu- 
mín 

Rodion Protsyuk, Frýdek-Místek 


PRSTENY LOTR 

Martin Kysela, Frýdek-Místek 
Radek Volák, Tábor 

Jan Kubáň, Vsetín 

Lubor Murys, Karviná 6 

Jana Podešvová, Litoměřice 


DVD EPIZODA II 
Renata Komzáková, Brno 


KOJIMA10 
Karel Punčochář, Praha 10 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 097 


EXKLUZIVNĚ! 


SILENT HILL. 


Vlastnoručně odhalujeme tajem- 


ství nejstrašidelnější hry na 
světě! Příznivci série se také 
mohou těšit recenzi Silent Hill 2 
— Director's Cut. 


Plays 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


9 HRATELNÝCH DEM 
NA DVD! 

SPLINTER CELL/ 

THE MARK OF KRI/ 
RAYMAN 3/WAR OF 


THE MONSTERS/ 
DR. MUTO/ 
WAKEBOARDING 
UNLEASHED/GRAND 
PRIX CHALLENGE/ 
TIMESPLITTERS 2/ 
ZÁPPER 
ŽÁDNÝ JINÝ ČASOPIS 
VÁM NEMŮŽE 
NABÍDNOUT 
HRATELNÁ DEMA! 


f 


24 
2, 


DAXTER SE VRÁTIL! 


Samozřejmě, že společně s nerozlučným Jakem. Těště se na exklu- 
zivní podrobnosti a screenshoty ze hry Jak 8 Daxter 2! 


TOULKY PO HVĚZDÁCH 


Blizzard, legendární PC vývojář, nám otevřel své brány, abychom 
Jako první nahlédli pod pokličku tvorby hry StarCraft: Ghost. 


ČERVENÁ PILULKA A 


Odtajníme exkluzivní informace nejen o hře Enter The Matrix, ale i o 
její atraktivní filmové předloze The Matrix: Reloaded! 


HERNÍ BOMBY 


V premiéře vám ukážeme dvě netrpělivě očekávané a vysoce výbušné 
novinky: Fear Effect 3 a Final Fantasy XII! 


AP 


Fani 


DALŠÍ RECENZE 


TENCHU III/THE MARK OF KRI/DR. MUTO/DISNEY 


GOLF/EVOLUTION SKATEBOARDING/PAC-MAN 
WORLD 2... 


tation. « ČÍSLO TŘINÁCT V PRODEJI OD 25. BŘEZNA 2003 


ASOCIACE ČESKÉHO SNOWBOARDINGU A BOARD SHOW VÁS ZVE NA DALŠÍ ROČNÍK 
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1-2 131 Neklici 
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Je na čase se na Rallye podívat 
z jiného úhlu pohledu. Z takového 
úhlu, pod kterým uvidíš 21 
nejlepších světových řidičů, 

7 teamů, více než 100 rychlostních 
zkoušek, sníh, prach, štěrk, déšť, 
bahno, rychlost, horko, vzrušení, 
bouračky, gumovačky, pot, adrenalin 
a šampaňské. Není to pokaždé hezký 
pohled. Dokonce vždy není ani ze 
správného úhlu. Ale tak to je. 


The only official game of the 


evolution 


PlayStation. 


THE THIRD PLACE 


